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PENGEMBANGAN VIDEO PEMBELAJARAN MATEMATIKA
REALISTIK PADA SISWA DI SMP MUHAMMADIYAH 01 ABUNG
KUNANG

ABSTRAK

Oleh :
Arlina Damayanti
NPM. 1801040004

Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan video pembelajaran
matematika berbasis pendekatan matematika realistik berdasarkan kelayakan dan
kepakraktisan pada materi relasi dan fungsi. Jenis penelitian ini merupakan
penelitian pengembanagan atau Riset and Development(R&D). Penelitian
pengembangan ini dirancang menggunakan model pengembangan ADDIE yaitu
tahap analysis (analisis), design (perancangan), development (pengembangan),
implementation (penerapan) dan evaluation (evaluasi). Instrumen yang digunakan
dalam penelitian ini adalah lembar angket validasi ahli untuk aspek kelayakan,
dan angket pendapat peserta didik untuk aspek kepraktisan.

Hasil penelitian menunjukkan kualitas produk yang dihasilkan
berdasarkan aspek kelayakan memenuhi kreteria sangat layak. Validasi oleh ahli
materi mendapatkan rata-rata keseluruhan yaitu 4,41 sedangkan untuk ahli media
rata-rata keseluruhannya yaitu 4,3. Kedua nilai ini masuk dalam kategori “Sangat
Layak”. Aspek kepraktisan berdasarkan angket pendapat peserta didik yang
diberikan kepada 16 peserta didik memenuhi kriteria sangat praktis. Hal ini
berdasarkan rata-rata keseluruhan skor angket pendapat peserta didik > 65% yang
artinya media video pembelajaran layak dan praktis untuk digunakan dalam

proses pembelajaran.

Kata Kunci: Pengembangan, Video Pembelajaran, Pendekatan Matematika
Realistik
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BAB |
PENDAHULUAN
A. Latar Belakang Masalah

IImu pengetahuan dan teknologi di era globalisasi berkembang sangat
pesat. Perkembangan teknologi yang sangat pesat ini membuat kebutuhan
terhadap konsep dan mekanisme belajar mengajar berbasis teknologi tidak
dapat dihindari lagi. Perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi tersebut
menjadi cara untuk meningkatkan kualitas sumber daya manusia. Upaya
meningkatkan kualitas sumber daya manusia ini perlu adanya dukungan oleh
berbagai aspek kehidupan, salah satunya adalah aspek pendidikan.

Pendidikan merupakan upaya untuk mempersiapkan generasi muda
dalam menyambut dan menghadapi perkembangan zaman di era global
sehingga menghasilkan pendidikan yang berkualitas dan meningkatnya
kualitas sumber daya manusia.? Pendidikan merupakan hal yang penting untuk
mempersiapkan sumber daya manusia yang berkualitas dan mampu
berkompetisi dalam perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi,
pendidikan harus dilakukan sebaik-baiknya agar memperoleh hasil yang
maksimal.®> Pendidikan merupakan sebuah bentuk perwujudan kebudayaan
manusia yang dinamis dan syarat perkembangan. Oleh karena itu, perubahan

atau perkembangan pendidikan adalah hal yang memang seharusnya terjadi

’Teni Nurrita, “Pengembangan Media Pembelajaran Untuk Meningkatkan Hasil Belajar
Siswa” MISYKAT: Jurnal llmu-ilmu Al-Qu'ran, Hadits, Syari’ah dan Tarbiyah 3, no. 1 (27 Juni
2018), 172.

*Yenni Asma Yanti, Achmad Buchori, dan Aryo Andri Nugroho,“Pengembangan Video
Pembelajaran Matematika melalui Model Pembelajaran Flipped Classroom di Sekolah Menengah
Kejuruan,”Imajiner: Jurnal Matematika dan Pendidikan Matematika 1, no. 6 (9 Desember 2019)
382.



sejalan dengan perubahan budaya kehidupan.* Dari pemaparan diatas dapat
disimpulkan bahwa pendidikan merupakan upaya untuk mempersiapkan
generasi muda yang berkualitas dan mampu mengikuti perkembangan IPTEK,
karena pendidikan tidak hanya berfungsi untuk mengembangkan pengetahuan
dan keterampilan saja, tetapi untuk membentuk kepribadian peserta didik
dimasa yang akan datang.

Dunia saat ini sedang mengalami masa pandemi Covid-19. Virus
COVID-19 ini berdampak bagi seluruh segmen kehidupan termasuk
pendidikan. Banyak negara termasuk Indonesia memutuskan untuk menutup
sekolah, perguruan tinggi maupun universitas.” Sesuai dengan Surat Edaran
(SE) yang dikeluarkan pemerintah pada 18 Maret 2020 semua kegiatan di
dalam dan di luar ruangan di semua sektor sementara waktu ditunda demi
menekan jumlah penyebaran virus terutama pada bidang pendidikan.® Menteri
Nadiem Anwar Makarim menerbitkan Surat Edaran Nomor 3 Tahun 2020
pada Satuan Pendidikan dan Nomor 36962/MPK.A/HK/2020 tentang
Pelaksanaan Pendidikan dalam Masa Darurat Corona Virus Disease (COVID-
19) kegiatan pembelajaran dilakukan secara online dalam rangka mencegah
penyebaran virus corona.” Dari pemaparan diatas dapat disimpulkan bahwa

dengan munculnya virus Covid-19 ini seluruh segmen kehidupan termasuk

*Siti Andriani Dan Anies Fuady, “Pengembangan Video Pembelajaran Matematika
Interaktif Berbasis Realistik Pada Materi Aritmatika Kelas VIl Smp” 14, no. 7 (2019): 77.

*Rizqon H Syah, “Dampak Covid-19 pada Pendidikan di Indonesia: Sekolah,
Keterampilan dan Proses Pembelajaran,”SALAM: Jurnal Sosial dan Budaya Syar-i 7, no. 5 (14
April 2020).396.

®Nawang Galuh Safitri dkk., “Dampak Pandemi Covid-19 Terhadap Penerapan
Pembelajaran Daring Di Sekolah Dasar,” .(2020): 2.

"“SE Nomor 3 Tahun 2020 tentang Pencegahan Corona pada satuan pendidikan,” . (09
Maret 2020), 2.



pendidikan ditutup dan kegiatan belajar mengajar dilakukan secara online
demi mencegah penyebaran virus corona.

Penerapan pembelajaran online membuat pendidik berpikir kembali
mengenai model dan metode pembelajaran yang akan digunakan. Pendidik
sudah mempersiapkan model pembelajaran, akan tetapi pendidik harus
mengubah model pembelajaran tersebut agar peserta didik mampu dengan
mudah menerima dan menyerap materi yang disampaikan. Pendidik dan
peserta didik dipaksa untuk menguasai teknologi pembelajaran digital sebagai
salah satu cara penunjang proses pembelajaran secara online tanpa
mengurangi kualitas materi pembelajaran dan target dalam pembelajaran.
Pembelajaran secara online memerlukan dukungan dari perangkat mobile
seperti smartphone atau android dan laptop serta menyiapkan kuota internet
yang dapat membantu mengakses informasi kapan saja dan dimana saja.®

Media pembelajaran jarak jauh pun dicoba. Sarana yang dapat
digunakan sebagai media pembelajaran online antara lain, aplikasi zoom,
google classroom, youtube, dan whatsapp. Sarana-sarana tersebut dapat
digunakan secara maksimal sebagai media dalam melangsungkan
pembelajaran seperti di kelas. Dengan menggunakan media online tersebut,
maka secara tidak langsung kemampuan menggunakan serta mengakses
teknologi semakin dikuasai oleh siswa maupun guru.

Proses pembelajaran memerlukan pemilihan media yang sesuai dengan

karakteristik materi pembelajaran serta cara peserta didik dalam menerima

Ali Sadikin dan Afreni Hamidah, “Pembelajaran Daring di Tengah Wabah Covid-
19,”BIODIK 6, no. 2 (30 Juni 2020): 216.



materi yang disampaikan. Oleh sebab itu, media pembelajaran sebaiknya
memiliki tiga unsur yakni gambar, suara dan gerak.’ Media pembelajaran yang
memiliki tiga unsur tersebut adalah video pembelajaran. Video pembelajaran
berguna untuk menyampaikan informasi berupa materi yang mempunyai
kemudahan dalam mengulang video (replay) dan penyajiannya pun terstruktur
sehingga dapat meningkatkan kemampuan siswa dalam pemahaman konsep
salah satunya pada mata pelajaran matematika.™

Matematika merupakan salah satu mata pelajaran yang dianggap sulit
dari sebagian besar peserta didik. Pelajaran matematika harus dimulai dengan
mengenalkan siswa mengenai situasi yang menghubungkan materi
pembelajaran dengan kehidupan sehari-hari siswa sehingga mampu
membangun atau menemukan suatu konsep matematika. Hal tersebut sejalan
dengan pendapat Siti Andriani dkk yang menyatakan bahwa kehidupan sehari-
hari merupakan titik awal pembelajaran matematika atau biasa disebut dengan
matematika realistik.'* Matematika realistik adalah pembelajaran matematika
yang menggunakan masalah kontekstual yang sifatnya nyata dan dapat
dibayangkan oleh siswa.'* Dari kedua pendapat diatas dapat disimpulkan
bahwa matematika realistik merupakan suatu proses pembelajaran

matematika yang mengaitkan materi dengan kehidupan sehari-hari.

*Mhd Ridha, “Efektifitas Penggunaan Media Video pada Pembelajaran Tematik Terpadu
di Sekolah Dasar Saat Pandemi Covid-19” 5 (2021): 155.

®Muhammad Ullil Fahri, “Pemanfaatan Video Sebagai Media Pembelajaran,” preprint
(Open Science Framework, 24 Oktober 2020),1.

Siti Andriani dan Anies Fuady, “Pengembangan Video Pembelajaran Matematika
Interaktif Berbasis Realistik Pada Materi Aritmatika Kelas VII SMP” 14, no. 7 (2019): 78.

YLiza Ainul Mila “Pengembangan Media Berbasis Android Pada Pembelajaran
Matematika Realistik,”AKSIOMA, (September 2019): 16.



Pendekatan matematika realistik juga dapat menanamkan pemahaman kepada
siswa bahwa matematika tidak hanya mempelajari hal yang abstrak, namun
juga sangat dekat dengan kehidupan sehari-hari yang ada di sekeliling siswa.
Media video pembelajaran berbasis matematika realistik adalah hal yang
sangat penting karena dapat membantu melaksanakan proses pembelajaran
sebagai sarana pendukung dan alternatif untuk memperkaya pengetahuan
peserta didik.** Media pembelajaran tersebut mengedepankan aspek-aspek
realistik dimana peserta didik akan sangat tertarik untuk belajar matematika.
Terdapat keunggulan dari media video pembelajaran berbasis matematika
realistik yakni pada aktifitas belajar peserta didik sebagai tolak ukur
pemahaman konsep terutama pada materi relasi dan fungsi. Pemahaman
tersebut dapat mendorong siswa mampu bekerja sendiri dalam memahami
konsep dan menyelesaikan soal-soal relasi dan fungsi.™

Hasil wawancara yang dilakukan oleh peneliti kepada guru matematika
di SMP Muhammadiyah 01 Abung Kunang yaitu Ibu Osi Aryati, S.Pd
ditemukan beberapa permasalahan. Masalah pertama yakni dari pihak peserta
didik yang kurang menyukai mata pelajaran matematika karena dianggap
sebagai materi yang sulit dan membosankan pada materi relasi dan fungsi. Hal

ini dapat dilihat dari hasil ulangan harian peserta didik berikut ini.

BAndriani dan Fuady, “Pengembangan Video Pembelajaran Matematika Interaktif
Berbasis Realistik Pada Materi Aritmatika Kelas VII SMP,” 14, no.7 (2019):77.
s
Ibid,.78



Tabel 1.1
Data Ulangan Harian Matematika Peserta Didik pada Materi Relasi
dan Fungsi Kelas VII1 A Semester Ganjil Tahun 2021/2022

No. KKM Kriteria Jumlah Peserta Didik %
1 70 < x <100 | Tuntas Belajar 2 12,5%
2 0<x<70 Belum Tuntas Belajar 14 87,5%

Total 16 100%

Tabel 1.1 diperoleh bahwa peserta didik yang mendapatkan nilai kurang
dari 70 adalah 87,5% atau setara dengan 14 peserta didik di bawah kriteria
ketuntasan minimum (KKM) dan di atas nilai 70 adalah 12,5% atau setara 2
peserta didik yang mencapai kriteria ketuntasan minimum (KKM) yang telah
diterapkan di SMP Muhammadiyah 01 Abung Kunang sebesar 70 untuk
mencapai mata pelajaran matematika.

Masalah kedua yakni proses pembelajaran masih terpaku pada buku dan
belum maksimal menggunakan video pembelajaran terutama pada matematika
berbasis realistik. Masalah selanjutnya yakni karena permasalahan di dunia
pendidikan yang disebabkan oleh Virus Covid-19 yang mengakibatkan proses
pembelajaran dilakukan secara online sehingga membuat guru dan peserta
didik kesulitan dalam menyampaikan dan menerima materi pelajaran.

Upaya menarik perhatian peserta didik perlu adanya perbaikan dalam
proses belajar mengajar terhadap mata pelajaran matematika. Proses
pembelajaran akan dilakukan menggunakan media pembelajaran berbasis
video pembelajaran matematika realistik agar siswa cenderung lebih paham
dengan adanya penjelasan terhadap kehidupan sehari-hari pada materi relasi
dan fungsi. Seperti hal nya media video pembelajaran lain, media video
pembelajaran dengan pendekatan matematika realistik ini merupakan salah

satu media pembelajaran yang dapat digunakan dalam proses pembelajaran




matematika dan memberikan banyak manfaat bagi penggunanya. Video
pembelajaran tersebut akan diupload di aplikasi Youtube dan dishare melalui
aplikasi WhatsApp Grup agar dapat mempermudah peserta didik dalam
mengakses video pembelajaran.

Adapun penelitian sejenis pernah dilakukan oleh beberapa peneliti.
Salah satunya Abdes Puspita Kencana yang melakukan penelitian
“Pengembangan Video Blog (Vlog) Channel Youtube Menggunakan
Pendekatan Realistic Mathematics Education (RME) pada Pembelajaran
Matematika Kelas V SD/MI.”* Siti Andriani, Sunismi, Anies Fuady juga
melakukan penelitian “Pengembangan Video Pembelajaran Matematika
Interaktif Berbasis Realistik Pada Materi Aritmatika Kelas VII SMP.”®
Selain itu Melda Dwi Novita, Effie Efrida Muchlis, dan Nurul Astuty Yensi
juga melakukan penelitian “Pengembangan Video Pembelajaran Berbasis
Pendidikan Matematika Realistik Indonesia (PMRI) Pada Materi Segitiga
untuk Siswa Kelas VII SMPN 1 Kota Bengkulu”!’ Dari Ketiga penelitian di
atas menghasilkan video pembelajaran berbasis matematika realistik termasuk

kedalam kategori valid dan layak digunakan.

*Abdes Puspita Kencana “Pengembangan Video Blog (Vlog) Channel Youtube
Menggunakan Pendekatan Realistic Mathematics Education (Rme) Pada Pembelajaran
Matematika Kelas V Sd/Mi,” (2021),.1

®Andriani dan Fuady, “Pengembangan Video Pembelajaran Matematika Interaktif
Berbasis Realistik Pada Materi Aritmatika Kelas VII Smp.”14, no. 7 (2019).

' Melda Dwi Novita, Effie Efrida Muchlis, dan Nurul Astuty Yensi “Pengembangan
Video Pembelajaran Berbasis Pendidikan Matematika Realistik Indonesia (PMRI) Pada Materi
Segitiga untuk Siswa Kelas VII SMPN 1 Kota Bengkulu”Jurnal Penelitian Pembelajaran
Matematika Sekolah (JP2MS), Vol. 2 No. 1, April 2018, 83.



Berdasarkan uraian diatas, peneliti tertarik untuk melakukan penelitian

dengan judul “Pengembangan Video Pembelajaran Matematika Realistik pada

siswa di SMP Muhammadiyah 01 Abung Kunang.”

. Identifikasi Masalah
Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan di atas, maka
identifikasi masalah dari penelitian ini adalah:
1. Peserta didik kurang menyukai mata pelajaran matematika karena
dianggap sulit dan membosankan pada materi relasi dan fungsi.
2. Guru masih menggunakan metode pembelajaran konvensional.
3. Penggunaan video pembelajaran yang belum maksimal terutama pada
matematika realistik
. Batasan Masalah
Berdasarkan identifikasi masalah tersebut agar penelitian ini menjadi
terarah, maka penelitian ini dibatasi pada penggunaan video pembelajaran
matematika realistik pada materi relasi dan fungsi siswa kelas VIII A di SMP
Muhammadiyah 01 Abung Kunang.
. Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang dan identifikasi masalah, rumusan masalah
dalam penelitian ini adalah:
1. Bagaimana penggunaan video pembelajaran matematika realistik pada

siswa di SMP Muhammadiyah 01 Abung Kunang?



2. Bagaimana kelayakan dan kepraktisan penggunaan video pembelajaran
matematika realistik pada siswa di SMP Muhammadiyah 01 Abung
Kunang?

E. Tujuan Penelitian
Tujuan penelitian ini adalah

1. Untuk mengetahui bagaimana penggunaan video pembelajaran matematika
realistik pada siswa di SMP Muhammadiyah 01 Abung Kunang.

2. Untuk mengetahui bagaimana kelayakan dan kepraktisan penggunaan
video pembelajaran matematika realistik pada siswa di SMP
Muhammadiyah 01 Abung Kunang.

F. Manfaat Penelitian
Adapun manfaat dari penelitian ini adalah :
1. Manfaat Teoritis
Hasil dari penelitian ini diharapkan dapat menambah wawasan
keilmuan dari mengembangkan pola pikir peneliti serta pembaca mengenai
penggunaan video pembelajaran dengan pendekatan matematika realistik.
2. Manfaat Praktis
a. Bagi pendidik, dengan dilakukannya penelitian ini sebagai alternatif
yang dapat digunakan untuk mengajar.

b. Bagi peserta didik, dapat belajar secara mandiri dengan bantuan
teknologi.

c. Bagi sekolah, dapat digunakan dalam proses pembelajaran matematika

di SMP Muhammadiyah 01 Abung Kunang.
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d. Pagi penulis, penelitian ini sebagai pengaplikasian ilmu yang didapat

selama kuliah.



BAB I1
LANDASAN TEORI
A. Kajian Teori
1. Pengertian Media Pembelajaran

Media berasal dari bahasa latin medium yang artinya perantara atau
pengantar. Media adalah suatu alat untuk menyalurkan informasi yang
digunakan dalam proses pembelajaran agar lebih efektif baik secara
individual maupun kelompok.*® Media merupakan perantara, alat, atau
penghubung dalam menyalurkan informasi dari sumber ke penerima.
Istilah media sering digunakan dalam bidang pendidikan atau
pembelajaran sehingga sering disebut sebagai media pembelajaran.’®
Berdasarkan beberapa uraian diatas dapat disimpulkan bahwa media
merupakan alat pengantar informasi dari sumber ke penerima yang biasa
digunakan dalam proses pembelajaran sehingga disebut sebagai media
pembelajaran.

Media pembelajaran berasal dari dua kata yakni media dan
pembelajaran. Media pembelajaran adalah alat yang dapat membantu
proses pembelajaran agar makna pesan yang disampaikan menjadi lebih
jelas dan tujuan pembelajaran dapat tercapai dengan efektif dan efisien.?

Media pembelajaran adalah sesuatu yang dapat digunakan sebagai

8Annisa Rahma, “Pengembangan Media Video Pembelajaran Matematika Berbantuan
Microsoft Powerpoint 2016 Pada Materi Himpunan Mahasiswa Matematika UIN Raden Intan
Lampung,” 2016, 1-2.

YLiza Ainul Mila “Pengembangan Media Berbasis Android Pada Pembelajaran
Matematika Realistik,” 11 September 2019, 11.

Nurrita, “Pengembangan Media Pembelajaran Untuk Meningkatkan Hasil Belajar
Siswa,” 27 Juni 2018, 174.
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pengantar atau perantara untuk menyampaikan informasi dari pendidik ke
peserta didik sehingga dapat merangsang pikiran, perhatian dan minat
belajar peserta didik.?® Media pembelajaran diperlukan dalam proses
pembelajaran karena mampu memberikan proses pembelajaran yang
variatif.”* Berdasarkan beberapa uraian diatas dapat disimpulkan bahwa
media pembelajaran merupakan segala bentuk alat yang dapat digunakan
untuk menyampaikan informasi dari pendidik ke peserta didik sehingga
tercapai tujuan pembelajaran yang efektif dan efisien.
2. Fungsi Media Pembelajaran

Media pembelajaran memiliki peran dalam menciptakan
komunikasi yang efektif antara guru dan siswa, terutama dalam mata
pelajaran matematika yang sering dianggap sebagai ilmu abstrak yang sulit
dipahami. Peran media pembelajaran pada hakikatnya bertujuan untuk
meningkatkan efisiensi dan efektivitas pembelajaran.?® Dengan bantuan
media, siswa diharapkan menggunakan sebanyak mungkin alat inderanya
untuk mengamati, mendengar, merasakan, meresapi, dan menghayati
sehingga memiliki sejumlah pengetahuan, sikap, dan keterampilan sebagai

hasil belajar.?* Hal ini sejalan dengan pendapat Hamalik bahwa media

*!Liza Ainul Mila “Pengembangan Media Berbasis Android”., 11.

?Muhammad Riyanto, Ujang Jamaluddin, dan Aan Subhan Pamungkas, “Pengembangan
Video Pembelajaran Berbasis Aplikasi Video Scribe Pada Mata Pelajaran IPS di Sekolah Dasar,”
Madrasah 11, no. 2 (20 Juli 2019), 2.

»Wanti Firdiana, “Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif Menggunakan Moodle
Di Masa Pandemi Covid-19 Pada Mata Pelajaran Ekonomi Kelas X Di Sma Negeri 29 Jakarta,”
(21 Januari 2021), 14.

*Annisa Rahma, “Pengembangan Media Video Pembelajaran Matematika Berbantuan
Microsoft Powerpoint 2016," 17.
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pembelajaran dapat membangkitkan keinginan, rangsangan belajar, dan

membawa pengaruh-pengaruh psikologi bagi siswa.?

Adapun fungsi media pembelajaran secara umum adalah sebagai berikut:

a.

b.

Meningkatkan motivasi belajar
Mengulas pembelajaran

Menyediakan stimulasi belajar
Membangkitkan respon peserta didik
Memberikan umpan balik dengan cepat
Menggalakkan latihan yang sesuai.”®

Sedangkan menurut Steffi Adam bahwa fungsi media pembelajaran

adalah sebagai berikut:

o

Fungsi media pembelajaran sebagai sumber belajar.

Fungsi sematik adalah suatu kemampuan media dalam menambah kata

yang penjelasannya dapat dipahami oleh peserta didik.

Fungsi manipulatif yaitu mampu merekam, menyimpan, dan mengirim

suatu objek.

Fungsi psikologi meliputi :

1) Fungsi atensi yaitu menarik dan mengarahkan perhatian peserta
didik pada pembelajaran.

2) Fungsi afektif yaitu meningkatkan kenyamanan siswa terhadap

materi yang sedang dibahas.

®Liza Ainul Mila “Pengembangan Media Berbasis Android”, 13.
A Fachrurrazi, “Pemanfaatan Dan Pengembangan Media Berbasis Teknik Informasi
Untuk Pembelajaran,” no. 11 (2010): 2.
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3) Fungsi kognitif yaitu memperlancar pencapaian  tujuan
pembelajaran.?’

4) Fungsi kompensatoris bermakna bahwa media membantu siswa
yang lemah dalam memahami materi secara tekstual dengan cara
menyajikan materi dalam bentuk verbal melalui media
pembelajaran.?®

3. Manfaat Media Pembelajaran

Media pembelajaran memiliki manfaat yang besar dan berpengaruh
terhadap pencapaian tujuan pendidikan yang diinginkan. Manfaat media
pembelajaran dalam proses belajar mengajar adalah memperlancar proses
komunikasi antara pendidik dan peserta didik.

Menurut Azhar Arsyad manfaat praktis media pembelajaran di
dalam proses belajar mengajar adalah sebagai berikut: Media
pembelajaran dapat memperjelas penyampaian pesan sehingga dapat
memperlancar dan meningkatkan proses dan hasil belajar.

a. Media pembelajaran mampu mengarahkan perhatian peserta didik
sehingga dapat meningkatkan keinginan belajar, interaksi secara
langsung dengan lingkungan serta peserta didik dapat belajar sendiri
sesuai dengan kemampuan dan minat peserta didik.

b. Media pembelajaran mampu mengatasi keterbatasan indera, ruang, dan

waktu.

?'Steffi Adam “Pemanfaatan Media Pembelajaran Berbasis Teknologi Informasi Bagi
Siswa Kelas X SMA Ananda Batam,” 2015, 79.

Annisa Rahma, “Pengembangan Media Video Pembelajaran Matematika Berbantuan
Microsoft Powerpoint 2016,”. 2019. 14-15.
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c. Media pembelajaran mampu memberi pengalaman kepada peserta
didik tentang pristiwa di lingkungan, dan terjadinya interaksi secara
langsung antara pendidik dan masyarakat.?

Sejalan dengan pendapat di atas, beberapa manfaat dari media
pembelajaran, yaitu:

a. Manfaat media pembelajaran bagi guru, yakni menjadi pedoman bagi
guru untuk menjelaskan materi pembelajaran dan membantu dalam
penyajian materi yang menarik sehingga dapat meningkatkan kualitas
pembelajaran dan tercapainya tujuan pembelajaran.

b. Manfaat media pembelajaran bagi siswa, yakni mampu meningkatkan
motivasi dan minat belajar peserta didik agar dapat berpikir dan
menganalisis materi pelajaran yang diberikan oleh guru dengan baik.*

4. Klasifikasi Media Pembelajaran
Media pembelajaran yang berkembang saat ini sudah semakin
banyak jenisnya. Setiap jenis media pembelajaran memiliki fungsi dan
tujuan masing-masing yang perlu disesuaikan dengan materi dan proses
pembelajaran.®! Media pembelajaran dapat dibedakan menjadi tiga bentuk

umum sebagai berikut:

®|sran Rasyid Karo-Karo dan Rohani Rohani, “Manfaat Media Dalam Pembelajaran,”
AXIOM : Jurnal Pendidikan dan Matematika 7,n0.1.(29 Juni 2018), 94.

Nurrita, “Pengembangan Media Pembelajaran Untuk Meningkatkan Hasil Belajar
Siswa,” 27 Juni 2018,178.

*'Abdes Puspita Kencana “Pengembangan Video Blog (Vlog) Channel Youtube
Menggunakan Pendekatan Realistic Mathematics Education (Rme) Pada Pembelajaran
Matematika Kelas V Sd/Mi,” (2021), 19.
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a. Media Visual
Media visual merupakan media yang dapat digunakan menggunakan
indera penglihatan saja.
b. Media Audio
Media audio merupakan media yang dapat mengeluarkan suara, yang
hanya membutuhkan indera pendengaran saja. Media ini menimbulkan
kejenuhan karena peserta didik hanya mendengarkan informasi yang
didengar.
c. Media Audio Visual
Media audio visual merupakan media yang dapat dinikmati dengan
indera penglihatan dan pendengaran. Selain menampilkan gambar,
media ini juga menghasilkan suara sehingga pembelajaran tidak
monoton atau menimbulkan rasa jenuh.*?
5. Pengertian Video Pembelajaran
Video merupakan suatu perantara yang efektif dalam membantu
proses belajar mengajar baik dalam pembelajaran di kelas, individual, dan
berkelompok. Video juga bagian dari bahan ajar non cetak yang efisien
karena dapat berhadapan secara langsung dengan peserta didik.*
Penggunaan video akan memberikan pengalaman baru bagi peserta didik

karena video merupakan gambar yang bergerak dan dihasilkan dari proses

%Liza Ainul Mila, “Pengembangan Media Berbasis Android Pada Pembelajaran
Matematika Realistik,” 11 September 2019,14-15.

%padli Rahmadi, “Pengembangan Media Video Pembelajaran Berbasis Powepoint Pada
Pembelajaran Trmatik Kelas IV Sekolah Dasar”(2020), 3.
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rekaman.** Jadi video pembelajaran merupakan bahan ajar non cetak yang
berisi. gambar bergerak yang disertai dengan suara Yyang
berkesinambungan.
Video pembelajaran tentunya mempunyai kelebihan dan
kekurangan. Kelebihan video pembelajaran antara lain :
a. Mengatasi jarak dan waktu.
b. Dapat diulang-ulang jika pembelajaran belum jelas.
c. Pesan yang disampaikan cepat dan mudah diingat.
d. Mengembangkan imajinasi dan pendapat para peserta didik.
e. Memberikan penjelasan yang lebih realistik.
f. Mampu berperan sebagai media utama dalam mendokumentasikan
realitas sosial.
Sedangan kelemahan video pembelajaran adalah sebagai berikut:
a. Untuk mengakses video memerlukan kuota internet.
b. Sifat komunikasinya searah, sehingga tidak dapat memberi peluang
untuk terjadinya umpan balik.
c. Mudah tergoda untuk menayangkan video yang bersifat hiburan,
sehingga suasana belajar akan terganggu.®®
6. Tujuan Penggunaan Video Pembelajaran
Tujuan dari video pembelajaran adalah untuk menyajikan informasi

dalam bentuk menarik, dan mudah dimengerti dengan jelas. Informasi

%Indah Suriyani, “Pengembangan Video Pembelajaran Menggunakan Model Problem
Solving Berbantu Wondershare Pada Materi Statistika Di SMP,” (2018),3.

%Annisa Rahma, “Pengembangan Media Video Pembelajaran Matematika Berbantuan
Microsoft Powerpoint 2016 Pada Materi Himpunan Mahasiswa Matematika UIN Raden Intan
Lampung,”. 2019. 16..
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akan mudah dimengerti karena menggunakan indera penglihatan dan
pendengaran, maka informasi yang didapatkan juga akan bertambah dari
sebelumnya.

Menurut Cheppy Riyana penggunaan video sebagai media
pembelajaran memiliki beberapa tujuan, antara lain :
a. Memperjelas dan mempermudah penyampaian pesan.
b. Mengatasi keterbatasan waktu, ruang, dan daya indera peserta didik

maupun instruktur.*®
7. Pendekatan Matematika Realistik

Pembelajaran yang sangat dekat dengan peserta didik mengenai
situasi yang menghubungkan materi pembelajaran dengan kehidupan
sehari-hari adalah pembelajaran matematika realistik. Pembelajaran
matematika realistik merupakan sesuatu yang ada di kehidupan peserta
didik yang dapat dengan mudah dipahami, dan terjangkau oleh imajinasi
peserta didik sehingga dapat dibayangkan dengan mudah untuk mencari
penyelesaian menggunakan kemampuan matematis yang telah dimiliki.%’
Pendekatan matematika realistik merupakan salah satu pembelajaran
matematika yang berorientasi pada matematisasi pengalaman sehari-hari
dan menerapkan matematika dalam kehidupan nyata.®® Pendekatan

matematika realistik merupakan suatu pendekatan dalam proses

*® Fiskha Ayuningrum, “Pengembangan Media Video Pembelajaran Untuk Siswa Kelas X
Pada Kompetensi Mengolah Soup Kontinental Di Smk N 2 Godean,”.2012, 22.

¥Andriani dan Fuady, “Pengembangan Video Pembelajaran Matematika Interaktif
Berbasis Realistik Pada Materi Aritmatika Kelas VII SMP,” 14, no.7 (2019):78.

%¥Dewi Wahyuni, “Pengembangan Multimedia Pembelajaran Matematika Dengan
Pendekatan Matematika Realistik,” 2018, 37.
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pembelajaran matematika yang menggunakan permasalahan kontekstual

yang bersifat nyata dan dapat dibayangkan oleh siswa.*® Berdasarkan

beberapa uraian di atas dapat disimpulkan bahwa pendekatan matematika
realistik merupakan pendekatan yang dapat menumbuhkan pengetahuan
peserta didik melalui permasalahan yang menghubungkan dengan
kehidupan sehari-hari. Adanya masalah kontekstual atau situasi yang dapat
dibayangkan oleh peserta didik secara bertahap dapat membantu peserta
didik membangun dan menemukan konsep karena pendekatan matematika
realistik mampu menanamkan pemahaman kepada peserta didik bahwa
matematika tidak hanya mempelajari hal yang abstrak, tetapi juga sangat
dekat dengan kehidupan sehari-hari.

Terdapat kelebihan pendekatan matematika realistik yakni sebagai
berikut:

a. Siswa membangun sendiri pengetahuan, sehingga siswa tidak mudah
lupa dengan pengetahuannya.

b. Suasana proses pembelajaran menyenangkan karena menggunakan
realitas kehidupan, sehingga siswa tidak cepat bosan belajar
matematika.

c. Siswa merasa dihargai dan semakin terbuka, karena setiap jawaban
siswa ada nilainya.

d. Memupuk kerja sama dalam kelompok.

e. Melatih keberanian siswa dalam menjelaskan jawabannya.

¥ Liza Ainul Mila, “Pengembangan Media Berbasis Android Pada Pembelajaran
Matematika Realistik,” 11 September 2019,16.
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f. Melatih siswa untuk terbiasa berpikir dan mengemukakan pendapat.*’
Sedangkan kekurangan pendekatan matematika realistik, adalah
sebagai berikut :

a. Tidak mudah untuk mengubah pandangan yang mendasar tentang
berbagai hal, misalnya mengenai peserta didik, pendidik dan peranan
sosial atau masalah kontekstual.

b. Pencarian soal-soal kontekstual yang memenuhi syarat-syarat yang
dituntut dalam pembelajaran matematika realistik tidak selalu mudah
untuk setiap pokok bahasan matematika yang dipelajari peserta didik.

c. Tidak mudah bagi pendidik untuk memberi bantuan kepada peserta
didik agar dapat melakukan penemuan kembali konsep-konsep
matematika yang dipelajari.**

B. Kajian Studi yang Relevan

Penelitian yang relevan berguna untuk menghindari kesamaan baik
variabel maupun judul sebagai upaya pengembangan pelaksanaan penelitian.
Pada bagian ini juga dijelaskan persamaan dan perbedaan dari penelitian
sebelumnya. Berikut ringkasan penelitian-penelitian yang telah dilakukan oleh

peneliti sebelumnya:
1. Siti  Andriani, Sunismi, dan Anies Fuady melakukan penelitian
pengembangan video pembelajaran matematika realistik dalam jurnal yang

berjudul ‘“Pengembangan Video Pembelajaran Matematika Interaktif

“Renata Wijayanti, "Pengembangan Media Pembelajaran Matematika Berbasis Rme
Pada Materi Vektor Tiga Dimensi Di Smk Negeri Binaan Provinsi Sumatera Utara T.P
2019/2020,” .(2019). 17.

*Liza Ainul Mila,"Pengembangan Media Berbasis Android"., 19.
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Berbasis Realistik Pada Materi Aritmatika Kelas VII SMP”. Dilihat dari
hasil keseluruhan validasi yang menunjukkan bahwa: Penelitian ini
menghasilkan sebuah video pembelajaran matematika interaktif berbasis
realistik yang telah dinyatakan valid dan layak digunakan sebagai media
pembelajaran oleh validator ahli media, ahli materi, praktisi dan user
diperoleh rata-rata kevalidan 3,39. Penelitian yang dilakukan oleh Siti
Andriani, Sunismi, dan Anies Fuady sama dengan penelitian yang akan
dilakukan peneliti dalam hal pembuatan media video pembelajaran.
Namun perbedaannya terletak pada model penelitian pengembangan
dimana penelitian yang dilakukan oleh Siti Andriani, Sunismi, dan Anies
Fuady menggunakan model Four-D (4-D), yang memiliki empat tahap
utama yaitu: (1)Define (Pendefinisian/Kajian Awal), (2)Design
(Perancangan), (3)Develop (Pengembangan), dan (4)Disseminate
(Penyebaran) sedangkan peneliti menggunakan model ADDIE vyaitu:
(1)Analisis (Analysis), (2)Desain/perancangan (Design), (3)Pengembangan
(Development), (4)Implementasi(Implementation), dan (5) Evaluasi
(Evaluation).

Melda Dwi Novita, Effie Efrida Muchlis, Nurul Astuty Yensi melakukan
penelitian pengembangan video pembelajaran realistik dalam jurnal yang
berjudul “Pengembangan Video Pembelajaran Berbasis Pendidikan
Matematika Realistik Indonesia (PMRI) Pada Materi Segitiga Untuk
Siswa Kelas VII SMPN 1 Kota Bengkulu”. Dilihat dari hasil keseluruhan

validasi yang menunjukkan bahwa Video pembelajaran berbasis
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Pendidikan Matematika realistik Indonesia (PMRI) pada materi segitiga
untuk siswa SMP kelas VII termasuk dalam kategori: (1) sangat valid
dengan skor rata-rata 4,65 (2) sangat praktis dengan skor rata-rata 4,53.
Kesamaan dalam penelitian ini adalah sama-sama bertujuan untuk
mengetahui tingkat kevalidan dan kepraktisan dari pengembangan video
pembelajaran berbasis Pendidikan Matematika Realistik Indonesia
(PMRI). Perbedaannya adalah penelitian Melda Dwi Novita, Effie Efrida
Muchlis, Nurul Astuty Yensi dilakukan di SMPN 1 Kota Bengkulu,
sedangkan penelitian ini dilakukan di SMP Muhammadiyah 01 Abung
Kunang.

. Abdes Puspita Kencana melakukan penelitian pengembangan video
pembelajaran realistik dalam jurnal yang berjudul “Pengembangan Video
Blog (Vlog) Channel Youtube Menggunakan Pendekatan Realistic
Mathematics Education (RME) Pada Pembelajaran Matematika kelas V
SD/MTI”. Dilihat dari hasil keseluruhan validasi yang menunjukkan bahwa
video pembelajaran yang dikembangkan oleh peneliti ini dinyatakan valid
oleh para ahli yang menguji 3 yaitu, validator ahli media memperoleh
penilaian 91,25%, validator ahli materi memperoleh penilaian 86,87% dan
penilaian ahli bahasa memperoleh penilaian 88,39%. Respon pendidik
pada uji coba kelompok kecil memperoleh nilai 82,50%. Persamaan
penelitian ini adalah sama-sama menggunakan pendekatan matematika
realistik. Perbedaannya pada penelitian Abdes Puspita Kencana bertujuan

untuk mengembangkan video pembelajaran berbasis pendekatan realistic
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mathematics education (RME) untuk kelas V SD/MI. Sedangkan pada
penelitian ini hanya bertujuan untuk mengembangan video pembelajaran
matematika realistik untuk siswa kelas VIII SMP.

C. Kerangka Berpikir

Kerangka berpikir dalam penelitian dan pengembangan ini berawal dari
permasalahan yang ditemukan peneliti di sekolah yaitu peserta didik kurang
menyukai mata pelajaran matematika karena dianggap sebagai materi yang
sulit dan membosankan, proses pembelajaran masih terpaku pada buku dan
belum maksimal dalam menggunakan video pembelajaran.

Dalam proses pembelajaran guru diharapkan dapat mengembangkan
sebuah media pembelajaran yang dapat digunakan. Perlu adanya rangsangan
untuk memahami materi salah satunya materi relasi dan fungsi. Peserta didik
akan lebih mudah memahami materi jika dikaitkan dengan kehidupan sehari-
hari. Pembelajaran matematika yang menghubungkan materi pembelajaran
dengan  kehidupan sehari-hari disebut dengan pembelajaran matematika
realistik

Pengembangan media video pembelajaran matematika berbasis realistik
ini digunakan untuk pembelajaran matematika SMP kelas VIII, yaitu pada
materi relasi dan fungsi.

Media video pembelajaran matematika berbasis realistik dapat
membantu peserta didik dalam memahami materi secara mandiri tanpa atau
dengan bantuan guru. Video pembelajaran matematika berbasis realistik ini

menggunakan model ADDIE. Model ADDIE terdiri dari lima tahapan utama
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yaitu  Analysis  (analisis),  Design  (perancangan),  Development
(pengembangan), Implementation (penerapan), dan Evaluation (evaluasi).
Media video pembelajaran dikatakan layak dapat dilihat dari hasil
validasi ahli, validasi materi dan kepraktisan berdasarkan pendapat peserta
didik. Diharapkan dengan adanya pengembangan media video pembelajaran
berbasis matematika realistik peserta didik lebih mudah dalam memahami
materi matematika. Secara ringkas, kerangka berpikir dalam penelitian ini

disajikan sebagai berikut:

1. Peserta didik kurang menyukai
mata pelajaran matematika
2. Dalam proses pembelajaran guru

masih terpaku pada buku yang
disediakan sekolah

A 4

Permasalahan di sekolah

3. Belum maksimal menggunakan
media video pembelajaran
berbasis matematika realistik

A 4

Untuk mengatasinya perlu adanya

media pembelajaran : media video

Model ADDIE < . . .
pembelajaran berbasis matematika
realistik
A
' Menghasilkan media video

Kualitas media video
pembelajaran :
1. Kevalidan
2. Kepraktisan

pembelajaran berbasis realistik yang
layak dan praktis digunakan. Peserta
didik lebih mudah dalam memahami
materi relasi dan fungsi.

Y

Gambar 2.1
Kerangka Berpikir



BAB Il
METODE PENELITIAN
A. Jenis Penelitian
Penelitian ini termasuk dalam jenis penelitian dan pengembangan atau
sering dikenal dengan sebutan Research and Development (R&D). Jenis
penelitian ini digunakan untuk menghasilkan produk tertentu, kemudian
melakukan ujicoba untuk mengetahui kelayakan atau keefektifan produk
tersebut.
B. Prosedur Pengembangan
Penelitian ini merupakan penelitian pengembangan yang bertujuan
untuk mengembangkan media video pembelajaran. Dalam pengembangan
media ini menggunakan model pengembangan ADDIE. Pemilihan model ini
didasari atas pertimbangan bahwa model ini mudah dipahami, selain itu juga
model ini dikembangkan secara sistematis dan berpijak pada landasan teoritis
desain pembelajaran yang dikembangkan. Model ini disusun secara
terprogram dengan kegiatan yang sistematis dalam upaya pemecahan masalah
belajar yang berkaitan dengan media belajar yang sesuai dengan kebutuhan
karakteristik anak. Berikut ini dijelaskan lebih rinci untuk mempermudah

dalam memahami dari setiap langkah model ADDIE.
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Design ]

A

Gambar 3.1
Tahapan Model ADDIE*

1. Analisys (Analisis)

Terdapat dua tahapan yang harus dilakukan dalam langkah analisis,
yakni analisis kinerja dan analisis kebutuhan. Analisis kinerja dilakukan
untuk mengetahui dan mengklasifikasikan permasalahan yang dihadapi
berkaitan dengan proses pembelajaran matematika dan media
pembelajaran yang digunakan di sekolah tersebut, kemudian menemukan
solusinya dengan memperbaiki atau mengembangkan media pembelajaran.
Sedangkan analisis kebutuhan yakni menentukan media pembelajaran
matematika yang dibutuhkan oleh siswa untuk meningkatkan kualitas
pembelajaran.

2. Design (Perancangan)

Perancangan adalah menentukan kerangka media pembelajaran

yang dikembangkan. Pada bagian ini, media pembelajaran matematika

berbasis video pembelajaran mulai dirancang dengan melihat dari segi

*I Made Tageh I Made Kirna, “Pengembangan Bahan Ajar Metode Penelitian Pendidikan
dengan ADDIE Model,” (2017)., 16.
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desain, isi materi pelajaran dan bahasa yang digunakan. Perancangan
media pembelajaran ini tidak lepas dari hasil analisis kebutuhan.
Development (Pengembangan)
Dalam pengembangan terdapat dua tahap yang dilakukan, yaitu:
a. Pembuatan Media Pembelajaran
Pada tahap ini dilakukan pengumpulan bahan seperti gambar,
animasi, suara, serta materi pelajaran. Bahan dan materi yang telah
terkumpul kemudian dikembangkan menjadi produk awal media
pembelajaran.
b. Validasi Ahli
Produk awal media pembelajaran matematika yang telah
dikembangkan kemudian dilakukan review dengan memvalidasikan
media pembelajaran kepada ahli media pembelajaran dan ahli materi
pelajaran. Langkah ini bertujuan untuk mengetahui kelayakan media
video pembelajaran dengan pendekatan matematika realistik dan
mendapatkan saran perbaikan produk awal sebelum diujikan kepada
siswa. Secara lebih rinci, tahapan validasi yang dilakukan adalah
sebagai berikut:

1) Validasi ahli media merupakan validasi yang dilakukan oleh ahli di
bidang media pembelajaran berbasis video pembelajaran. Ahli
media akan menilai aspek tampilan dan program yang telah
dikembangkan pada media pembelajaran matematika berbasis

video pembelajaran
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2) Validasi ahli materi merupakan validasi yang dilakukan oleh ahli
yang memahami dengan benar konsep matematika terhadap materi
yang disajikan pada media pembelajaran yang dikembangkan.

4. Implementation (Implementasi)

Media video pembelajaran matematika yang telah melewati proses
perbaikan dan dinyatakan layak untuk digunakan, kemudian dilakukan
proses pembelajaran di SMP Muhammadiyah 01 Abung Kunang. Pada
tahap ini, guru dan siswa dilibatkan langsung dalam proses pembelajaran
dengan memanfaatkan media video pembelajaran. Kemudian peneliti
membagikan angket untuk penilaian terhadap media yang telah
dikembangkan.

5. Evaluation (Evaluasi)

Evaluasi merupakan langkah terakhir dalam metode ADDIE.
Perbaikan terhadap media video pembelajaran ini dilakukan berdasarkan
respon guru dan siswa saat implementasi. Tujuan dari evaluasi ini adalah
untuk memastikan media yang dikembangkan tersebut layak atau tidak
untuk digunakan.

C. Desain Uji Coba Produk
Uji coba produk dilakukan untuk mengumpulkan data yang digunakan
sebagai dasar dalam menentukan kelayakan dan keefektifan pada produk yang
dikembangkan. Beberapa hal terkait uji coba produk dapat diuraikan sebagai

berikut:
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1. Desain Uji Coba
Tahap uji coba dilakukan untuk mengetahui kelayakan suatu media
sebelum dipakai dalam proses pembelajaran. Pada desain uji coba media
pembelajaran dilaksanakan dengan melakukan kegiatan pembelajaran
menggunakan media video pada pembelajaran matematika realistik di
SMP Muhammadiyah 01 Abung Kunang. Pada saat uji coba lapangan
peneliti membagikan link video pembelajaran kepada peserta didik,
selanjutnya peserta didik diminta untuk memperhatikan penjelasan materi
yang ada dalam video tersebut. Pada akhir pembelajaran peneliti
membagikan angket kepada peserta didik untuk diisi. Data yang diperoleh
dari angket akan dianalisis untuk mengetahui kepraktisan dan kelayakan
media secara praktik.
2. Subjek Uji Coba
Subjek penelitian ini ditujukan kepada siswa kelas VIII A di SMP
Muhammadiyah 01 Abung Kunang sebagai responden pada uji coba
kepraktisan dan kelayakan media video pembelajaran. Pada uji coba
kelompok kecil jumlah siswa yang optimal 16 siswa.
D. Teknik dan Instrumen Pengumpulan Data
1. Teknik Pengumpulan Data
a. Wawancara
Wawancara dilakukan terhadap guru mata pelajaran
matematika tentang media pembelajaran yang diterapkan selama

proses pembelajaran. Wawancara juga dilakukan dengan siswa untuk
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mengetahui pendapat siswa tentang media pembelajaran yang
digunakan guru serta respon siswa terhadap media pembelajaran yang
dikembangkan oleh peneliti.
b. Angket atau kuesioner

Angket merupakan sejumlah pertanyaan tertulis yang diberikan
kepada responden untuk mendapatkan informasi tertentu.**Angket
digunakan untuk mengambil data kegiatan validasi oleh ahli media,
ahli materi, guru matematika, dan siswa kelas VIIIA SMP
Muhammadiyah 01 Abung Kunang.

2. Instrumen Pengumpulan Data
a. Angket Penilaian Kelayakan Media

Angket penilaian kelayakan media pada penelitian ini
menggunakan skala Likert. Skala Likert biasanya digunakan untuk
kuesioner yang mengungkapkan sikap dan pendapat seseorang
terhadap suatu kejadian.** Skala Likert juga digunakan untuk
mengetahui tanggapan positif terhadap suatu pernyataan. Responden
dapat memilih salah satu jawaban dengan tipe jawaban yang
digunakan adalah berbentuk checklist (V).

Penilaian kelayakan media ini dilakukan oleh ahli media dan
ahli materi. Berikut kisi-kisi angket penilaian kelayakan media yang

digunakan:

*|bid., Edi Kusnadi, METODOLOGI PENELITIAN: Aplikasi Praktis (STAIN Metro:
Ramayana Pers dan STAIN Metro, 2008), 93.

*“Endang Mulyatiningsih, Riset Terapan Bidang Pendidikan & Teknik (JI. Gejayan, Gg.
Alamanda, Kompleks FT Universitas Negeri Yogyakarta: UNY Press, 2011), 29.
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Tabel 3.1
Kisi-kisi Instrumen untuk Ahli Media®
No Indikator Jumlgh
Butir
1 | Ketetapan jenis huruf 1
2 | Ketetapan ukuran huruf 1
3 | Ketetapan warna huruf 1
4 | Keterbacaan tulisan 1
5 | Penggunaan bahasa mudah dipahami 1
6 | Kesesuaian pemilihan warna 1
7 | Kesesuaian suara/musik dengan materi 1
8 | Ketepatan penggunaan gambar 1
9 | Ketepatan tata letak gambar 1
10 | Ketepatan pemilihan background 1
Jumlah Butir Instrumen 10
Tabel 3.2
Kisi-kisi instrumen untuk ahli materi*
No Indikator Juml_ah
Butir
1 | Kesesuaian materi dengan indikator dan kompetensi 1
dasar
2 | Kesesuaian materi dengan tujuan pembelajaran 1
3 | Keruntutan materi dalam video 1
4 | Kemudahan materi untuk dipahami 1
5 | Materi mendorong rasa ingin tahu siswa 1
6 | Kesesuaian materi dengan kehidupan sehari-hari 1
7 | Kesesuaian contoh dengan kehidupan sehari-hari 1
8 | Kesesuaian soal dengan kehidupan sehari-hari 1
9 | Kemampuan siswa dalam mengembangkan 1
modul/symbol/diagram/skema
10 | Kemampuan siswa dalam menyelesaikan masalah 1
tanpa bantuan guru
11 | Keterkaitan struktur dan konsep matematika dalam 1
materi
12 | Kemampuan siswa dalam menemukan konsep 1
matematika dalam kehidupan sehari-hari
Jumlah Butir Instrumen 12

®Wanti Firdiana, “Diajukan Kepada Fakultas Ilmu Tarbiyah dan Keguruan Untuk
Memenuhi Syarat — Syarat Guna Meraih Gelar Sarjana Pendidikan,” (Januari 2021), 44.
461
Ibid., 43.
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b. Angket Pendapat Peserta Didik

Angket pendapat peserta didik bertujuan untuk memperoleh
informasi mengenai kepraktisan berdasarkan pendapat peserta didik
terhadap media video pembelajaran berbasis pendekatan realistik.
Angket pendapat peserta didik yang digunakan adalah angket
kombinasi tertutup dan terbuka. Angket tertutup menggunakan skala
Guttman. Skala Guttman digunakan untuk mengukur variabel
penelitian yang berisi pengetahuan, sikap dan tindakan yang dilakukan
responden.*’ Dalam skala ini pilihan jawaban yang disediakan yaitu
“Ya” dan “Tidak”. Dengan adanya dua pilihan tersebut peserta didik
akan lebih tegas dalam memilih. Namun peneliti tidak dapat menggali
informasi lebih lanjut. Sedangkan angket terbuka berupa pertanyaan
mengenai alasan pilihan jawaban. Kisi-kisi angket pendapat peserta
didik adalah sebagai berikut:

Tabel 3.3
Kisi-kisi Angket Pendapat Peserta Didik*

Jumlah
Butir

pd
o

Indikator

[EEN

Kemudahan materi mudah dipahami

Kesesuaian contoh dengan kehidupan sehari-hari

Kejelasan rumusan soal

Kejelasan pembahasan soal

Kejelasan penggunaan bahasa

Kemenarikan desain media

Kemampuan  media  dalam  meningkatkan
pemahaman peserta didik

Kebermanfaatan materi dalam kegiatan belajar

Ol N |o|gMw(N|F
Rl P R

Kemampuan menyelesaikan masalah tanpa bantuan

a7 H
Ibid., 45.
®Wanti Firdiana, “Diajukan Kepada Fakultas Ilmu Tarbiyah dan Keguruan Untuk
Memenuhi Syarat — Syarat Guna Meraih Gelar Sarjana Pendidikan,” (Januari 2021), 46..
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guru
10 | Kebermaknaan materi 1
11 | Meningkatkan rasa ingin tahu siswa 1
12 Kemampuan siswa dalam menemukan konsep 1

matematika dalam kehidupan sehari-hari
Total Butir Soal 12

E. Teknik Analisis Data

Data yang telah terkumpul akan dianalisis untuk mengetahui penilaian

dan pendapat dari media yang dikembangkan.

1. Data Penilaian Kelayakan Media oleh Ahli Media dan Materi

Data penilaian media diperoleh dari hasil isian angket oleh ahli

media dan ahli materi. Data selanjutnya dianalisis dengan mengikuti

langkah-langkah sebagai berikut:

a. Mengubah penilaian kualitatif menjadi kuantitatif dengan ketentuan:

Tabel 3.4
Ketentuan Pemberian Skor Validasi Ahli Materi dan Ahli Media®
Klasifikasi Skor

Sangat Setuju 5

Setuju 4

Kurang Setuju 3

Tidak Setuju 2

Sangat Tidak Setuju 1

b. Menghitung rata-rata keseluruhan dan tiap aspek dengan rumus:

_ X
7= X
N

Keterangan:
Y X = Jumlah Nilai
N = Jumlah Subjek

x = Nilai Rata-rata

®Liza Ainul Mila, “Pengembangan Media Berbasis Android Pada Pembelajaran
Matematika Realistik,” 11 September 2019, 49.
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c. Menginterpretasikan secara kualitatif nilai rata-rata keseluruhan dan

tiap aspek dengan menggunakan Kriteria konversi skala lima sebagai

berikut:
Tabel 3.5
Kriteria Konversi Nilai Skala Lima Menurut Sukarjo>
Nilai Rumus Rentang Klasifikasi
5 x> Xi+ 1,8SBi >42 -5 Sangat Layak
4 Xi +0,6SBi<x<Xi+18SBi |>34-42 Layak
3 Xi +0,6SBi<x<Xi +06SBi |>26-34 Kurang Layak
2 Xi +1,8SBi<x<Xi +06SBi |>18-26 Tidak Layak
1 Xi< Xi—-18SBi <18 Sangat Tidak Layak
Keterangan:
Xi (rerata skor ideal) =14 (skor maksimal + skor minimal)
Sbi (simpangan baku ideal) = 1/6 (skor maksimal — skor minimal)
X = skor empiris
Skor Maksimal =5
Skor Minimal =1
Xi =% (5+1) =3
Shi =1/6 (5-1)=0,67
2. Data Pendapat Peserta Didik

Data pendapat peserta didik bertujuan untuk mengetahui
kepraktisan dari media video pembelajaran yang dikembangkan. Data
pendapat peserta didik merupakan data yang diperoleh dari angket yang
berupa angket tertutup dan angket terbuka. Angket tertutup dibuat dengan
pilihan jawaban “Ya” dan “Tidak”. Analisis respon peserta didik
dilakukan dengan menggunakan persentase. Respon peserta didik

dianggap positif apabila mendapat persentase > 65%. Pada bagian angket

*%Liza Ainul Mila,“Pengembangan Media Berbasis Android”., 51.
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tertutup, analisis data yang digunakan menggunakan teknik analisis data
deskriptif kualitatif. Persentase tiap nomor dihitung dengan menggunakan
rumus:

] Jumlall siswa menjawab ya
Persante setiap nomor(%) = - x 100%
Jumlall selurul] siswa




BAB IV

HASIL PENELITIAN DAN PENGEMBANGAN

A. Hasil Pengembangan Produk Awal

Hasil dari penelitian ini yaitu berupa media video pembelajaran
matematika pada materi relasi dan fungsi dengan menggunakan pendekatan
matematika realistik. Media video pembelajaran ini telah diteliti dan
dikembangkan dengan mengacu pada model pengembangan ADDIE. Model
pengembangan ADDIE terdiri dari lima tahapan yaitu analysis (analisis),
design (desain), devolopment  (pengembangan), implementation
(implementasi) dan evaluation (evaluasi).

Tahap pertama yang dilakukan yaitu analisis. Analisis merupakan
kegiatan awal dalam proses pengembangan media video pembelajaran.
Terdapat dua tahapan yang harus dilakukan dalam langkah analisis, yakni
analisis kinerja dan analisis kebutuhan.

1. Analisis Kinerja
Analisis kinerja dilakukan melalui proses wawancara pada guru
mata pelajaran matematika di SMP Muhammadiyah 01 Abung Kunang.
Berdasarkan hasil wawancara, diperoleh informasi bahwa siswa kurang
menyukai mata pelajaran matematika karena dianggap sebagai mata
pelajaran yang sulit dan membosankan. Selain itu, pada proses
pembelajaran tatap muka guru masih menggunakan metode ceramah dan

menggunakan media seadanya. Sedangkan pada proses pembelajaran
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secara online guru hanya terpaku pada buku yang dibagikan sekolah dan

didiskusikan pada grup WhatsApp.

. Analisis Kebutuhan

Berdasarkan hasil wawancara dengan guru mata pelajaran
matematika di SMP Muhammadiyah 01 Abung Kunang terdapat informasi
mengenai kebutuhan media pembelajaran peserta didik yang dapat
mendukung proses pembelajaran yakni sangat dibutuhkan penggunaan
media video pembelajaran karena sebelumnya belum maksimal dalam
menggunakan media video pembelajaran. Kemampuan berpikir Kkritis
peserta didik masih dalam kategori kurang, hal ini dapat dilihat dari proses
menganalisis informasi yang diberikan oleh guru dan dalam penyelesaian
soal masih terdapat kesalahan. Guru hanya menggunakan buku cetak yang
disediakan oleh sekolah. Dalam proses pembelajaran matematika guru
sudah mengaitkan materi matematika dengan kehidupan sehari-hari tetapi
belum maksimal. Oleh karena itu, peserta didik perlu menggunakan media
video pembelajaran berbasis matematika realistik.

Materi yang akan dibahas pada media video pembelajaran ini
adalah relasi dan fungsi. Adapun kompetensi dasar dan indikator yang

akan dicapai peserta didik yaitu:
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Tabel 4.1
Kompetensi Dasar dan Indikator

Kompetensi Dasar

Indikator

3.3 Mendeskripsikan dan menyatakan

relasi dan  fungsi dengan
menggunakan berbagai
representasi  (kata-kata,  tabel,

grafik, diagram, dan persamaan).

3.3.1 Menjelaskan kegiatan sehari-hari
yang berkaitan dengan relasi dan
fungsi.

3.3.2 Menjelaskan beberapa relasi yang
terjadi diantara dua himpunan.

4.3 Menyelesaikan masalah yang
berkaitan dengan relasi dan fungsi
dengan menggunakan berbagai

representasi.

4.3.1 Menghitung nilai fungsi dan
grafik fungsi pada koordinat
cartesius.

4.3.2 Menyajikan hasil pembelajaran
relasi dan fungsi.

Media video pembelajaran dengan pendekatan realistik ini akan

membantu peserta didik dalam memahami konsep relasi dan fungsi dan

menambah pengetahuan mengenai matematika realistik.

Tahap kedua yaitu desain (perancangan), desain dilakukan sebagai

tahap awal merancang solusi dari permasalahan yang ditemukan pada

tahap analisis. Dalam proses perancangan media video pembelajaran ini

peneliti

menggunakan aplikasi

Kinemaster Pro. Didalam aplikasi

Kinemaster Pro ini terdapat komponen media background, gambar

animasi, musik, danfont yang dapat digunakan.

Selain dari aplikasi Kinemaster Pro, peneliti juga mengumpulkan

beberapa gambar yang didapatkan dengan mendownload di internet.

Berikut tampilan beberapa komponen gambar yang digunakan dalam

media video pembelajaran.
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Gambar 4.1
Komponen Gambar yang Digunakan
dalam Media Video Pembelajaran

Tahap ketiga yaitu pengembangan, dalam tahap pengembangan ini
ada beberapa hal yang dilakukan, diantaranya:
a. Pembuatan Media Video Pembelajaran
Media yang telah dirancang oleh peneliti pada tahap sebelumnya
kemudian dibuat dan dikembangkan. Media pembelajaran ini
dikembangkan dengan menggunakan aplikasi kinemaster pro, materi
yang digunakan yaitu relasi dan fungsi.
Berikut merupakan tampilan dari media video pembelajaran
dengan pendekatan matematika realistik yang telah dikembangkan

oleh peneliti:
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/

| himunap
.‘Ki‘

Tabel 4.2
Media Video Pembelajaran yang dikembangkan
Kegiatan Pembelajaran Keterangan
Cover Video
; = : Pembukaan video pembelajaran
W& berisi pengenalan materi dan ama
Disusun oleh : peneliti
Arlina Damayanti
Tadris Matematika

Fakultas Tarbiyah dan limu Keguruan
Institut Agama Islam Negeri Metro

@arlinadmy_ €@ Artina Damayanti &8 Artina Damayanti

3.3 Mendeskrirsiknn dan menyatakan relasi dan fungsi dengar
menggunakan berbagai representasi (Kata-Kata, tabel, grafik,
diagram, dan persamaan).

4.3 Menyelesaikan masalah yang berKaitan dengan relasi dan
fungsi dengan mengguné{(an berbagai representasi.

3.3.1 Menjelaskan contoh kegiatan sehari-hari yang berkaita
dengan relasi dan fungsi.

Halaman Kompetensi Dasar dan
Indikator

Pada halaman ini berisi kompetensi
dasar dan indikator yang harus
dicapai siswa dalam pembelajaran.

A\

Relasi dari Ikimpunnn A Ke himpunan B adalah suau aturan yang memasangkan anggota-anggola

dengan anggota-anggotg

@nrﬁnodmy.WDamaganti

N\

Slide pertama materi Relasi dan
Fungsi

Pada slide ini berisi pengenalan
relasi yang meliputi pengertian dan
contoh-contoh.

= W \

J

@ndinadmy_www@amnganti

Slide kedua materi Relasi dan
Fungsi
Pada slide ini berisi materi cara

menyatakan relasi dan fungsi.
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Femgsd / Pemetaan . 8

= Fungtsi adalah relasi yang menghubungKan setiap anggota pada suatu himpunan .

asal kepada tepat satil anggota pada himpunan tujuan.

Contoh : 5. =
a e e b
a . L
a 2 e |
a ° e b,

Slide ketiga materi Relasi dan
Fungsi
Pada slide ini berisi materi
pengertian  fungsi dan contoh
fungsi.

Domain (Daerah asal) 4 ~/u1,02,03,04] a
Kodomain (Daerah tujuan) - - (11,62,13, 4
Range (Daeroh hasil) - (11,62 3]

ayanti

Slide keempat materi Relasi dan
Fungsi

Pada slide ini berisi materi domain,
kodomain, dan range.

Wm Damayanti @ Arlin
Benyclinye Femetccn

Banyaknya pemetaan dari himpunan A ke himpunan B dapat ditentukan
— dengan rumus: =
Contoh: 8

Tentukan banyaknya pemetaan yang mungkin dari A ke 82

Slide kelima materi Relasi dan
Fungsi

Pada slide ini berisi pengertian
banyak nya pemetaan, rumus dan

contoh dari banyak nya pemetaan.

A={1,23}
B = {a,b}
/
@arlinadmy g@Arting Domayarti WBAina Damaganti
P \ Slide kelima materi Relasi dan
Revespencensi sciu-sciv Fungsi
B Pada slide ini berisi pengerian
korespondensi satu-satu dan contoh
. o o3 b dari korespondensi satu-satu.
a . ® b
a L e b
/ i a e e by
@orlinadmy_\ﬂ&(i_nmmamnu Damayanti
Eh. Slide Keenam materi Relasi dan
Wetesi Fongsi

Fungsi dinotasikan (dilambangkan) dengan huruf Kecil, seperti f,g,h,d(L
fungsifyang ( Kan himp A{(}gB" tasik scbapgoi: S
1 f:A—>B

Fungsi f yang takan anggota himp A ke himp B
dinotasikan sebagai : PRV B

y

(@arlinadmy_ m&rﬂmamo Damayanti \

Fungsi
Pada slide ini berisi materi notasi
fungsi dan rumus menotasikan
fungsi.
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P \
Menentuficn Rumes eagsi

Misalkan fungsi f dinyatakan d
Maka rumus fungsinya adalah f(x) = ax+b
Jika x=1 maka f(1)=

Jika x=2 maka f(2)=
Jika x=K maka f(k)=

Slide ketujuh materi Relasi dan
Fungsi

Pada slide ini berisi
menentukan rumus fungsi.

materi

@arlinadmy_ Mrﬂmmaquo Damayanti

@artinadmy EYArting Dmayart EBAina Damayanti "\

Slide kedelapan materi Relasi dan
Fungsi

Pada slide ini berisi data profil dari
peneliti  yang mengembangkan
media video pembelajaran.

Tahap selanjutnya berupa validasi media video pembelajaran oleh ahli

materi dan ahli media dengan tujuan mengetahui dan memastikan bahwa

media yang dirancang memiliki isi yang sesuai dengan materi dan tujuan

pembelajaran.

Hasil VValidasi

Data yang dikumpulkan dari penelitian ini adalah kuantitatif sebagai

data utama dan kualitatif yang berupa saran serta masukan dari para validator.

Proses validasi produk media video pembelajaran dilakukan oleh validasi ahli

dan meminta saran serta masukan secara teoritis dan praktis. Validator ahli

terdiri dari validator ahli media dan ahli materi.

Kevalidan media video pembelajaran dengan pendekatan matematika

realistik ditentukan oleh dua validator ahli, yaitu ahli media dan ahli materi.

Daftar nama validator dalam penelitian ini disajikan pada tabel berikut :
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Tabel 4.3
Daftar Nama Validator
No Nama Validator Keterangan q Kedudukgn_
alam penelitian
1. | Pika Merliza, M.Pd Dosen Matematika [AIN | Validator media
Metro (\alidator 1)
2. | Andi Rahmad, M.Sos Dosen KPI IAIN Metro Validator media
(\alidator 2)
3. | Fertilia Ikashaum, M.Pd | Dosen Matematika [AIN | Validator materi
Metro (\Validator 1)
4. | Osi Aryati, S.Pd Guru Matematika SMP | Validator materi
Muhammadiyah 01 Abung | (Validator 2)
Kunang
1. Validasi Ahli Materi

Validasi ahli materi dilakukan oleh Ibu Fertilia Ikashaum, M.Pd

selaku dosen matematika dan ibu Osi Aryati, S.Pd selaku guru mata

pelajaran matematika SMP Muhammadiyah 01 Abung Kunang. Angket

validasi untuk ahli materi terdiri dari 12 indikator yang tergolong ke dalam

satu aspek yaitu aspek materi pembelajaran. Hasil validasi dapat dilihat

pada lampiran. Berikut ini merupakan rekapitulasi hasil validasi oleh ahli

materi dapat dilihat pada tabel berikut.

Tabel 4.4
Hasil Validasi Ahli Materi
Indikator No R/glicalol
X1 X2
Kesesuaian materi dengan Indikator dan
. 1 5 5
Kompetensi Dasar
Kesesuaian materi dengan tujuan
: 2 5 5
pembelajaran
Keruntutan materi dalam video 3 4 5
Kemudahan materi untuk dipahami 4 4 5
Materi mendorong rasa ingin tahu siswa 5 4 4
Kesesuaian materi dengan kehidupan sehari- 5 5 4
hari
Kesesuaian contoh dengan kehidupan
. 7 5 4
sehari-hari
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Kesesuaian soal dengan kehidupan sehari-
hari 8 4 >
Kemampuan siswa dalam mengembangkan
. 9 4 4
modul/symbol/diagram/skema
Kemampuan siswa dalam menyelesaikan
10 4 4
masalah tanpa bantuan guru
Keterkaitan struktur dan konsep matematika
) 11 4 5
dalam materi
Kemampuan siswa dalam menemukan
konsep matematika dalam kehidupan sehari- | 12 4 4
hari
Jumlah 52 54
Rata-rata 4,33 4,5
. Sangat | Sangat
Kategori Layak | Layak
Rata-rata keseluruhan 4,41

Pada tabel 4.4 di atas, x; merupakan ahli materi 1 yaitu Ibu Fertilia

Ikashaum, M.Pd, x, merupakan ahli materi 2 yaitu Ibu Osi Aryati, S.Pd.

Dari hasil validasi oleh ahli materi diperoleh skor rata-rata untuk validator

pertama (x; ) yaitu 4,33 dengan kategori “sangat layak” dan skor rata-rata

yang diperoleh dari validator kedua (x; ) yaitu 4,5 dengan kategori “sangat

layak”. Sedangkan rata-rata keseluruhan dari kedua validator adalah 4,41

yang berarti media video pembelajaran dengan pendekatan realistik ini

dalam kategori “Sangat Layak™ dari penilaian ahli materi.

Selain data tersebut, terdapat beberapa saran untuk perbaikan

media dari sisi materi. Berdasarkan penilaian dari ahli materi tersebut

produk layak untuk diujicobakan dengan revisi sesuai saran. Saran dan

perbaikan yang disampaikan oleh ahli materi sebagai berikut:
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Tabel 4.5
Saran dan Revisi Para Ahli Materi

No

Sebelum Revisi

Setelah Revisi

e e
Denicin, Kedemein den Renge

@ﬂmytmﬁog Damayanti @ Arli oganti |

T
/ S UL

M~
)

3 i :{ {(@1).(:2).(c.3)}
5o {0@1)02)3)

@i‘m Damayanti @ Arli ayanti

Banyaknya pemetaan dari himpunan A ke himpunan B dapat ditentukan
_ dengan rumus: —
Contoh: 0
Tentukan banyaknya pemetaan yang mungkin dari A ke B?

A={12,3) —— n(A))=_ ?é n(B® = 23

' B={ab} —— nb)= -8
/ = ‘
@arlinadmy “g@Arting Dasmegatr EBALina Damayanti N\
i A \

3. Diketahui fungsi h(x) =ax+b dengan h(1) = 5 dan h(-1)=1.
Tentukan.

= aNilaiadanb h(1)=a1+b = atb=5
(D=a(-1+b=-atb =1 =

b. Rumus fungsinya b
¢ cNilaia-b S+b iE a =4
< h(x) = 2x+3 b=5-2 333/2
) ab=2:3=-1 b=8 e
@arlinadmy_ Mlm_oﬂameyﬂnﬁ'ﬂﬁﬂiqa Damayanti \

Centely Seol :
Tentukan banyaknya kemungkinan pemetaan dari himpunan A ke B!
A = {Bilangan prima kurang dari 5} = ({2,3)

=B = {Himpunan huruf vokal} ={ajiueo)

n(A) =2

: ®) -5 e ™ - 52- 25’/

@arlinadmy “g@Arlina Domeyart EAina Damayanti \

Penyajian materi dan contoh soal belum
adanya materi yang memuat matematika

~

= SNAC

@pm Damayanti 8 Arwmi _

< s N L
o L :
EDCenteh Seetfougat (5 ®
| Diantara Relasi berikut manakah yang termasuk fungsi ? v
. A B U

5

Eob b (A Merah),(SitiUngu),(Amir,Hitam)}
{(ALi,Merah),(Ali,Ungu),(Amiir, Hitam)}

realistik.

mbnmngnnti ﬂArlig&mnoyunti P
{@@

Tentukan banyaknya pemetaan dari himpunan A ke himpunan 8 |
™ Jawab :

A = {Sulastri,ldris, Halim, Tohir}
o B = {WafiFaisal.Alu' Risqi' Alvin,Najwa,Suci}

=4
*on®)=7
n(By® -74
=7x7x7x7 ‘
=2.401
@arlinadmyWMnn Damayanti \
e \

Centeh Secl
=Sebuah perusahaan taksi menetapkan Ketentuan bahwa tarif awal Rp 10.000 dan tarif
<setiap kilometer Rp 3.000. Jika Andi menyewa taksi tersebut untuk menempuh jarak
10 km menuju rumahnya, berapakah ongkos taksi yang harus dibayar oleh Andi"?

Jawab : (0,10.000} (1,13.000}
f(x) = ax+b f(x) = 3.000x + 10.000

* f(0) =a.0+b =10.000 (10) = 3.000(10) + 10.000
| b =10.000 (10) = 30.000 + 10.000
* f(1)=a.1+b=13.000 (10) = 40.000
a+b =13.000

a+10.000 = 13.000
a=13.000-10.000

a=3.000 ’

arlinadmy_ §8Arling Dameyarit EArtiga Damayanti \_

* Pak Idris mcm[zungai tiga orang anak, bernama Faisal, Alu', dan Risqi. Pak Sugandar mempungai

— | - dua orang anak yang bernama Sunaida dan Firman. Pak adhim mempunyai seorang anak yang
« bernama Wafi. Tentukan banyaknya pemetaan yang mungkin dari himpunan A ke himpunan B |

« Jawab :
* A= {Pak Idris, Pak Sugandar, Pak Adhim} n(A)=3
.+ B={Faisal, Alu', Risqi, Sunaida, Firman, Wafi} n(8)=6

Cn@®Y® =63 - 6x6x6
| =216

@nrlinadmywtzmmm Damayanti \

Penyajian materi dan contoh soal sudah
adanya materi yang memuat matematika
realistik.
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3. Validasi Ahli Media
Validasi ahli media dilakukan oleh Ibu Pika Merliza, M.Pd selaku
dosen matematika dan Bapak Andi Rahmad, M.Sos selaku dosen
Komunikasi Penyiaran Islam (KPI). Hasil validasi dapat dilihat pada
lampiran. Berikut ini merupakan rekapitulasi hasil validasi oleh ahli materi

dapat dilihat pada tabel berikut:

Tabel 4.6
Hasil Validasi Ahli Media
Indikator No Ralltol)
X1 X2
Ketetapan jenis huruf 1. 4 5
Ketetapan ukuran huruf 2. 4 5
Ketetapan warna huruf 3. 3 4
Keterbacaan tulisan 4. 4 5
Penggunaan bahasa mudah dipahami 5. 4 5
Kesesuaian pemilihan warna 6. 4 5
Kesesuaian suara/musik dengan materi 7. 4 4
Ketepatan penggunaan gambar 8. 4 5
Ketepatan tata letak gambar 9. 4 4
Ketepatan pemilihan background 10. 4 5
Jumlah 39 47
Rata-rata 3,9 4,7
. Sangat
Kategori Layak Layak
Rata-rata Keseluruhan 4,3

Berdasarkan tabel 4.6 di atas, x; adalah hasil penilaian dari lbu Pika
Merliza, M.Pd dan x, Bapak Andi Rahmad, M.Sos. Dari hasil pengisian
angket oleh ahli media diperoleh rata-rata untuk validator pertama (x; ) yaitu
3,9 dengan kategori “Layak™ dan rata-rata untuk validator kedua (x, ) yaitu
4,7 dengan kategori “Sangat Layak”. Sedangkan rata-rata keseluruhan dari

kedua validator adalah 4,3 yang berarti media video pembelajaran dengan
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pendekatan realistik ini dalam kategori “Sangat Layak” dari penilaian ahli

media.

Selain data tersebut, terdapat beberapa saran untuk perbaikan media dari

sisi tampilan media. Berdasarkan penilaian dari ahli media produk tersebut

layak untuk diujicobakan dengan revisi sesuai saran. Saran dan perbaikan

yang disampaikan oleh ahli media sebagai berikut:

Tabel 4.7
Saran dan Revisi Ahli Media

Setelah media video pembelajaran dengan pendekatan

No Sebelum Revisi Setelah Revisi
1. | Volume Backsound dalam video | Volume Backsound dalam video
terlalu besar, dan Voice kurang | sudah pas, dan Voice sudah power
Power
2. .0.. ° o.
i Pl e
.i:i‘;::"m":?m‘?‘:m.‘em ﬂ;.',‘.",z,.‘f&“:f..i‘:‘““"
/
Earlinadmy_ ayart G @o&ﬁmd/wmcgl)omngantiOArlin ayanti >
Warna huruf di baglan Kompeten3| Warna huruf di bagian Kompetensi
Dasar dan Indikator kurang terlihat. Dasar dan Indikator sudah terlihat
jelas.
C. Hasil Uji Coba Produk

realistik

divalidasi oleh para ahli, selanjutnya media diujikan kepada kelompok kecil

yang berjumlah 16 siswa kelas VIII A SMP Muhammadiyah 01 Abung

Kunang pada tanggal 30 November 2021. Uji coba kelompok kecil ini

bertujuan untuk mengetahui pendapat peserta didik terhadap kepraktisan

media video pembelajaran berbasis pendekatan realistik yang dikembangkan.

Pada tahap pengembangan ini menghasilkan respon positif dari peserta didik.
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Peserta didik merasa lebih mudah untuk memahami materi menggunakan

video pembelajaran dengan pendekatan realistik. Hasil angket pendapat

peserta didik dapat dilihat di lampiran. Berikut rekapitulasi hasil angket

pendapat peserta didik menggunakan media video pembelajaran:

Tabel 4.8
Rekapitulasi Hasil Angket Pendapat Peserta Didik
Jawaban Presentase
No. Indikator va | Tidak Jumlah Keterangan Jav;/?aban
1 Kemudahan  materi mudah | 15 1 16 Sangat mudah dipahami 93,7%
" | dipahami
2 Kesesuaian ~ contoh  dengan | 16 - 16 Ya, contohnya sesuai dengan 100%
" | kehidupan sehari-hari kehidupan sehari-hari
3. | Kejelasan rumusan soal 16 - 16 Sangat jelas 100%
4. | Kejelasan pembahasan soal 16 - 16 Jelas 100%
5. | Kejelasan penggunaan bahasa 16 - 16 Jelas dan mudah dipahami 100%
6. | Kemenarikan desain media 16 - 16 Menarik dan gambarnya lucu 100%
Kemampuan media dalam | 16 - 16 Ya, karena sangat mudah 100%
7. | meningkatkan pemahaman dipahami
peserta didik
8 Kebermanfaatan materi dalam | 16 - 16 Lebih banyak ilmu yang 100%
" | kegiatan belajar diketahui
9 Kemampuan menyelesaikan | 14 2 16 Ya, bisa 87,5%
" | masalah tanpa bantuan guru
10. | Kebermaknaan materi 16 - 16 Sangat bermakna 100%
11 Meningkatkan rasa ingin tahu | 16 - 16 Ya, saya ingin tau lebih 100%
" | siswa banyak
Kemampuan siswa dalam | 16 - 16 Ya, saya bisa menemukan 100%
12. | menemukan konsep matematika contoh dikehidupan sehari-
dalam kehidupan sehari-hari hari

Menurut Sunoto, pendapat peserta didik dianggap positif apabila

mendapat persentase > 65%. Berdasarkan tabel diatas nilai tertinggi terletak

pada indikator kesesuaian contoh dengan kehidupan sehari-hari, kejelasan

rumusan soal, kejelasan pembahasan soal, kejelasan penggunaan bahasa,

kemenarikan desain media,

kemampuan media dalam meningkatkan

pemahaman peserta didik, kebermanfaatan materi dalam kegiatan belajar,

kebermaknaan materi, meningkatkan rasa ingin tahu siswa, dan kemampuan
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siswa dalam menemukan konsep matematika dalam kehidupan sehari-hari
dengan persentase 100%. Posisi kedua ditempati indikator kemudahan materi
mudah dipahami dengan persentase 93,7%. Posisi ketiga ditempati indikator
kemampuan menyelesaikan masalah tanpa bantuan guru dengan persentase
87,5%. Berdasarkan data tersebut maka dapat disimpulkan bahwa pendapat
peserta didik terhadap media video pembelajaran dengan pendekatan realistik
pada materi relasi dan fungsi mendapatkan respon positif dengan persentase

yang diperoleh > 65%.

D. Kajian Produk Akhir
1. Kelayakan
Media video pembelajaran berbasis pendekatan realistik dengan
materi relasi dan fungsi yang telah dikembangkan telah memenuhi kriteria
kelayakan berdasarkan proses validasi ahli materi dan ahli media.
Berdasarkan proses validasi ahli materi diperoleh rata-rata keseluruhan
yaitu 4,41 dengan kategori “Sangat Layak” dan validasi ahli media
diperoleh rata-rata keseluruhan yaitu 4,3 dengan kategori “Sangat Layak”.
2. Kepraktisan
Berdasarkan hasil penilaian dari angket pendapat peserta didik
yang diberikan kepada 16 responden terhadap media video pembelajaran
yang dikembangkan telah mendapatkan respon positif. Hal ini didapat
hasil persentase diperoleh > 65% vyaitu 87,5% posisi ketiga, 93,7% posisi

kedua, dan 100% posisi pertama.
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Adapun penjelasan dari media video pembelajaran berbasis
pendekatan realistik adalah sebagai berikut:
a. Tampilan Awal
Tampilan awal media video pembelajaran berbasis pendekatan
matematika realistik diantaranya adalah tampilan materi, tampilan

nama, tampilan jurusan, dan tampilan fakultas.

Relesl dom [eagsi
Disusun oleh :

Arlina Damayanti
Tadris Matematika
Fakultas Tarbiyah dan llmu Keguruan
Institut Agama Islam Negeri Metro

[@arlinadmy_ @ Arlina Damayanti @B Arlina Damayanti

Gambar 4.2
Tampilan Awal Media Video Pembelajaran

b. Tampilan kompetensi dasar dan indikator pencapaian kompetensi
Tampilan kompetensi dasar dan indikator pencapaian
kompetensi berisi teks yang meliputi kompetensi dasar dan indikator
pencapaian kompetensi yang harus dicapai oleh siswa. Kompetensi
dasar dan indikator pencapaian kompetensi pada media video
pembelajaran berbasis pendekatan matematika realistik sesuai dengan

kurikulum 2013 revisi.
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Gambar 4.3
Tampilan Kompetensi Dasar dan Indikator Pencapaian Kompetensi

c. Tampilan materi
Tampilan materi berisi teks yang meliputi judul materi, isi,

gambar, animasi, dan contoh soal.

Relasi dari himpunan A ke himpunan B adalah suatu aturan yang memasangkan anggota-anggota
i A dengan anggota-anggota himnunan R

@Orﬁﬂodmy_wm%moyonﬁ \
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Himpunan Pasangan
Berurutan (HPB)

Orafik Cartesius

Sofie
Juan
Herman

Dony
Halimah
Budi

Syarat-syarat fungsi :
Setiap anggota asal harus punya pasangan.
Hanya ada satu pasangan di himpunan tujuan.




Basket

Bulu Tangkis
Atletik
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Gambar 4.4
Tampilan Materi pada Media Video Pembelajaran
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d. Tampilan Profil
Tampilan profil berisikan data dari peneliti media video

pembelajaran berbasis pendekatan matematika realistik.

@Nﬁm Damayanti @B ArWanﬁ

Gambar 4.5
Tampilan profil pada media video pembelajaran

3. Pembahasan

Jenis penelitian ini adalah penelitian dan pengembangan (Research
and Development) model ADDIE yang terdiri dari lima tahapan yaitu,
analysis (analisis), design (perancangan), development (pengembangan),
implementation (implementasi), dan evaluation (evaluasi). Pada tahap
analysis (analisis) diketahui bahwa siswa kurang menyukai mata pelajaran
matematika karena dianggap sebagai mata pelajaran yang sulit dan
membosankan. Selain itu, pada proses pembelajaran tatap muka guru
masih menggunakan metode ceramah dan menggunakan media seadanya.
Sedangkan pada proses pembelajaran secara online guru hanya terpaku

pada buku yang dibagikan sekolah dan didiskusikan pada grup WhatsApp.
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Sehingga peneliti mengembangkan media video pembelajaran berbasis
pendekatan realistik untuk meningkatkan kemampuan representasi siswa.

Selanjutnya yaitu tahap design (perancangan). Pada tahap ini
peneliti merancang media video pembelajaran menggunakan aplikasi
Kinemaster Pro. Di dalam aplikasi Kinemaster Pro ini terdapat komponen
media seperti background, gambar animasi, musik, dan font yang dapat
digunakan. Selain itu peneliti juga menyusun instrumen penelitian
diantaranya lembar validasi media, lembar validasi materi, dan lembar
pendapat peserta didik.

Tahapan selanjutnya yaitu development (pengembangan), pada
tahap ini media video pembelajaran berbasis pendekatan matematika
realistik dibuat berdasarkan desain yang telah dirancang sebelumnya.
Dalam pembuatan media video pembelajaran ini, terdapat beberapa
kendala yang dialami, diantaranya adalah: (1) Pembuatan media video
pembelajaran diawali dengan mengumpulkan gambar yang sesuai dengan
materi dan contoh soal. Hal ini membutuhkan waktu yang cukup lama
karena rancangan sering kali berubah, (2) Pengetahuan tentang aplikasi
Kinemaster Pro masih terbatas sehingga dalam pembuatan media video
pembelajaran ini peneliti sering melihat tutorial di youtube.

Setelah proses pembuatan media pada aplikasi Kinemaster Pro,
selanjutnya dilakukan penguploadan video ke Youtube. Hal ini dilakukan
untuk mempermudah dalam mengakses media video pembelajaran. Dari

video yang telah dibuat dilakukan validasi oleh ahli materi dan ahli media



59

kemudian dilakukan revisi berdasarkan saran dan masukan dari para ahli.
Tujuan dari validasi ini yaitu untuk mengetahui apakah media
pembelajaran yang dikembangkan sudah layak digunakan atau belum.
Hasil dari validasi ahli media masuk dalam kategori “sangat layak™ dengan
rata-rata 4,3 yang artinya media video pembelajaran berbasis pendekatan
matematika realistik ini layak digunakan. Sedangkan hasil dari validasi
ahli materi masuk dalam kategori “sangat layak™” dengan rata-rata 4,41
yang artinya media video pembelajaran dengan pendekatan matematika
realistik memuat materi yang mudah dipahami oleh siswa.

Selanjutnya peneliti melakukan uji coba terbatas kepada 16 siswa
kelas VIII A SMP Muhammadiyah 01 Abung Kunang pada tanggal 30
November 2021. Pada saat peneliti melakukan uji coba ini mendapatkan
hasil yang sangat baik, siswa terlihat antusias dan semangat belajar materi
relasi dan fungsi dengan menggunakan media video pembelajaran dengan
pendekatan matematika realistik. Pada saat uji coba peneliti memberikan
penjelasan tentang cara mengakses media video pembelajaran tersebut
dengan cara mensharelink media video pembelajaran pada Grup
WhatsApp. Selama pengaksesan media video pembelajaran, terdapat
kendala yang dialami oleh beberapa siswa yaitu sinyal yang kurang
mendukung. Kemudian peneliti menampilkan media video pembelajaran
menggunakan proyektor untuk mempermudah proses pembelajaran.

Seperti halnya media pembelajaran lain, media video pembelajaran

dengan pendekatan matematika realistik ini merupakan salah satu media
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pembelajaran yang dapat digunakan dalam proses pembelajaran
matematika dan memberikan banyak manfaat bagi penggunanya.
Pembelajaran matematika tidak hanya terpaku pada buku dan penjelasan
guru saja, perlu adanya inovasi yang mengikuti dan memanfaatkan
teknologi agar pembelajaran matematika menjadi lebih menarik. Hal ini
didukung oleh hasil penelitian yang dilakukan Siti Andriani, Sunismi, dan
Anies Fuady di MTs NU Pakis. Dalam penelitiannya media video
pembelajaran berbasis pendekatan matematika realistik efektif berdasarkan
peningkatan pemahaman siswa. Sebab bagi sebagian besar siswa
matematika merupakan ilmu yang sulit untuk dipahami dan
membosankan. Oleh karena itu berdasarkan penelitian yang dilakukan
media video pembelajaran berbasis pendekatan matematika realistik ini
memiliki beberapa kelebihan, yaitu sebagai berikut:

a. Tampilan dari media menarik dan menyenangkan karena terdapat
animasi-animasi sehingga membuat siswa lebih bersemangat dan tidak
bosan ketika menggunakan media video pembelajaran tersebut.

b. Media video pembelajaran ini mudah digunakan serta materi yang ada
pada video tersebut mudah dipahami.

c. Media video pembelajaran ini praktis untuk digunakan dalam proses
pembelajaran. rata-rata keseluruhan skor angket pendapat peserta didik
> 65% yang artinya media video pembelajaran layak dan praktis untuk

digunakan dalam proses pembelajaran.
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d. Media video pembelajaran ini dapat mengarahkan siswa belajar
mandiri.

Selain itu, media video pembelajaran ini juga memiliki kelemahan
yaitu harus diakses dengan sinyal yang mendukung sehingga proses
pembelajaran dapat berjalan dengan optimal.

Adapun penelitian sejenis pernah dilakukan oleh beberapa peneliti.
Salah satunya Abdes Puspita Kencana yang melakukan penelitian
“Pengembangan Video Blog (Vlog) Channel Youtube Menggunakan
Pendekatan Realistic Mathematics Education (RME) pada Pembelajaran
Matematika Kelas VV SD/MI.”*! Siti Andriani, Sunismi, Anies Fuady juga
melakukan penelitian “Pengembangan Video Pembelajaran Matematika
Interaktif Berbasis Realistik Pada Materi Aritmatika Kelas VIl SMP.”™
Selain itu Melda Dwi Novita, Effie Efrida Muchlis, dan Nurul Astuty
Yensi juga melakukan penelitian “Pengembangan Video Pembelajaran
Berbasis Pendidikan Matematika Realistik Indonesia (PMRI) Pada Materi
Segitiga untuk Siswa Kelas VII SMPN 1 Kota Bengkulu”® Dari Ketiga
penelitian di atas menghasilkan video pembelajaran berbasis matematika

realistik termasuk kedalam kategori valid dan layak digunakan.

*'Abdes Puspita Kencana “Pengembangan Video Blog (Vlog) Channel Youtube
Menggunakan Pendekatan Realistic Mathematics Education (Rme) Pada Pembelajaran
Matematika Kelas V Sd/Mi,” (2021),.1

2 Andriani dan Fuady, “Pengembangan Video Pembelajaran Matematika Interaktif
Berbasis Realistik Pada Materi Aritmatika Kelas VII Smp.”14, no. 7 (2019).

> Melda Dwi Novita, Effie Efrida Muchlis, dan Nurul Astuty Yensi “Pengembangan
Video Pembelajaran Berbasis Pendidikan Matematika Realistik Indonesia (PMRI) Pada Materi
Segitiga untuk Siswa Kelas VII SMPN 1 Kota Bengkulu”Jurnal Penelitian Pembelajaran
Matematika Sekolah (JP2MS), Vol. 2 No. 1, April 2018, 83.
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Namun berbeda dengan Kketiganya, penelitian ini akan
mengembangkan media video pembelajaran berbasis pendekatan
matematika realistik dengan materi relasi dan fungsi yang dapat digunakan
dalam proses pembelajaran.

E. Keterbatasan Penelitian
Pelaksanaan dan hasil penelitian masih terdapat beberapa kekurangan.

Hal ini dikarenakan keterbatasan peneliti dalam melakukan pengembangan

produk serta dalam proses penelitian itu sendiri. Beberapa diantaranya adalah

sebagai berikut:

1. Materi pada media video pembelajaran ini membahas pada materi relasi
dan fungsi saja.

2. Media video pembelajaran berbasis pendekatan realistik hanya
dikembangkan pada kelompok kecil di SMP Muhammadiyah 01 Abung
Kunang hal ini disebabkan adanya pandemi covid-19.

3. Kreativitas desain tampilan, suara dan musik dalam media video

pembelajaran perlu ditingkatkan.



BAB V
SIMPULAN DAN SARAN
A. Simpulan
Penelitian ini menghasilkan suatu produk berupa media video
pembelajaran berbasis pendekatan realistik. Berdasarkan hasil penelitian dan
pengembangan yang telah dijabarkan sebelumnya, maka dapat ditarik
kesimpulan yaitu:

1. Pengembangan media video pembelajaran dilakukan menggunakan
metode ADDIE vyaitu Analysis(Analisis), Design (Perancangan),
Development (Perancangan), Implementation (Pengembangan), dan
Evaluation (Evaluasi).

a. Analisis digunakan untuk menentukan masalah dan solusi yang tepat
dari peserta didik.

b. Perancangan digunakan untuk menentukan kerangka video, serta
menyusun instrumen penilaian.

c. Mengembangkan media video pembelajaran berbasis pendekatan
matematika realistik.

d. Mengujicobakan media video pembelajaran dan membagikan angket
pendapat peserta didik.

e. Melakukan perbaikan pada media video pembelajaran jika terdapat
kesalahan.

2. Hasil pengembangan media video pembelajaran berbasis pendekatan

matematika realistik dilihat dari aspek kelayakan dan kepraktisan.
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a. Produk media video pembelajaran berbasis pendekatan matematika
realistik pada materi relasi dan fungsi yang telah dikembangkan
memenuhi kategori kelayakan berdasarkan proses validasi ahli materi
dan ahli media. Validasi ahli materi mendapat rata-rata keseluruhannya
adalah 4,41 sedangkan untuk ahli media rata-rata keseluruhannya yaitu
4,3. Kedua nilai ini masuk dalam kategori “Sangat Layak”.

b. Berdasarkan hasil penilaian dari angket pendapat peserta didik yang
diberikan kepada 16 responden terhadap media video pembelajaran
yang dikembangkan telah mendapatkan respon positif. Hal ini didapat
hasil persentase diperoleh > 65% vyaitu 87,5% posisi ketiga, 93,7%
posisi kedua, dan 100% posisi pertama.

B. Saran

Berdasarkan hasil penelitian, adapun saran untuk sekolah adalah dalam
proses penelitian terdapat beberapa kendala yang ada di Sekolah yaitu sarana
prasarana yang belum memadai. Sarana prasarana pendidikan merupakan
salah satu sumber daya yang penting dan utama dalam menunjang proses
pembelajaran di Sekolah. Untuk itu perlu dilakukan peningkatan dalam
pendayagunaan dan pengelolaannya agar tujuan pembelajaran dapat tercapai.
Saran prasarana yang masih sangat kurang memadai adalah LCD Proyektor.
Dalam hal ini diharapkan perhatian pihak Sekolah dalam pengadaan LCD
Proyektor untuk setiap kelas hal ini dapat membantu mempermudah dalam

proses pembelajaran di dalam kelas.
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Lampiran 1
Nama/Kode :0sy Aryati, S.Pd/J
Nama/Kode :Arlina Damayanti/P

o U e m oo

[

: “Apakah terdapat materi pembelajaran matematika pada kelas VIII yang
biasanya sulit unttuk dipahami siswa bu?”

. “Ada mbak, biasanya materi Relasi dan Fungsi”

. “Mengapa demikian bu?”

: ”Karena siswa biasanya sulit membedakan yang mana relasi dan fungsi”

: ”Lalu bagaimana untuk meminimalisir hal tersebut bu?”

: ”Biasanya saya memberi contoh kedalam kehidupan sehari-hari sehingga
siswa kurang lebih nya paham terhadap materi relasi dan fungsi, tetapi
dikarekan sedang Pandemi seperti ini jadi saya mengajar anak-anak hanya
sebatas buku yang sudah dibagikan mba.”

: ”Selain dengan buku apakah ibu menggunakan media lain?”

:”Tidak mbak, saya hanya terpaku di buku dan diskusi di Grup WhatsApp.”

:”Lalu bagaimana menurut ibu, jika pembelajaran mulai diterapkan media
video pembelajaran berbasis pendekatan realistik?”’

: "Bagus itu mbak, saya berharap dengan ada nya media video pembelajaran
berbasis pendekatan realistik ini bisa membantu siswa untuk memahami
materi, karena ketika menjelaskan materi ke siswa dalam keadaan online
tanpa media membuat siswa sulit untuk memahami gambaran dari materi

yang sedang dipelajari.”
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Nama/Kode :Keisya Natasya Putri/J
Nama/Kode :Arlina Damayanti/P

P . ”Apakah materi Relasi dan Fungsi sulit untuk dipahami?”

J : ”Iya mbak, aku bingung bedain yang mana relasi sama fungsi. Apalagi
belajarnya online jadi males soalnya ibu guru nya gak ngasih penjelasan
Cuma disuruh buka buku aja.”

P : ”Pembelajaran yang seperti apa yang adik inginkan?”

J : ”Aku pengennya ibu guru nya ngejelasin materi nya kayak mana, kalau

disuruh baca aja tapi ga dijelasin ga paham-paham mbak.”

P : ”’Bagaimana jika pembelajaran online mulai diterapkan media video
pembelajaran?”
J : ”Wah keren itu mbak, jadi aku dan teman-teman bisa mudah memahami

materi yang dijelasin.”



Lampiran 2
N KEMENTERIAN AGAMA REPUBLIK INDONESIA

me INSTITUT AGAMA ISLAM NEGERI METRO

FAKULTAS TARBIYAH DAN ILMU KEGURUAN

I I Jalan Ki Hajar Dewantara Kampus 15 A Iingmulyo Metro Timur Kota Metro Lampung 34111

METRO Telepon (0725) 41507, Faksimili (0725) 47206, Websile: www tarbiyah metrouniv ac id; e-mail: tarbiyah iain@metrouniv.ac.id
Nomor : B-2222/In.28.1/J/TL.00/06/2021
Lampiran -

Perihal  :1ZIN PRA-SURVEY

Kepada Yth.,
KEPALA SMP MUHAMMADIYAH 01 ABUNG KUNANG
di-

Tempat

Assalamu'alaikum Wr. Wb.

Dalam rangka penyelesaian Tugas Akhir/Skripsi, mohon kiranya Bapak/lbu berkenan
memberikan izin kepada mahasiswa kami:

Nama . ARLINA DAMAYANTI

NPM : 1801040004

Semester : 6 (Enam)

Fakultas . Tarbiyah dan llmu Keguruan

Jurusan : Tadris Matematika

Judul . PENGEMBANGAN VIDEO PEMBELAJARAN MATEMATIKA
REALISTIK PADA SISWA DI SMP MIUHAMMADIYAH 01 ABUNG
KUNANG

untuk melakukan pra-survey di SMP MUHAMMADIYAH 01 ABUNG KUNANG.

Kami mengharapkan fasilitas dan bantuan Bapak/lbu untuk terselenggaranya pra-survey
tersebut, atas fasilitas dan bantuan serta kerjasamanya kami ucapkan terima kasih.

Wassalamu'alaikum Wr. Wh.




Lampiran 3
MAJELIS PENDIDIKAN DASAR DAN MENENGAH MUHAMMADIYAH

MP MUHAMMADIYAH 1 ABUNG KUNANG

KEC. ABUNG KUNANG KAB. LAMPUNG UTARA
AKREDITASI : B

JI. Negara Talang Jembatan Kee. Abung Kunang Lampung Utara 34558
Nomor - 140/1V.4.AU/F/2021
Lampiran : 1 Berkas
Prihas : REKOMEDASI
Kepada : Yth.
Ketua Jurusan Tadris Matematika
Di-
Tempat
Assalamu’alaikum Wr, Wb.
Yang bertanda tangan di bawah ini :
Nama : Drs, Rahmat Suseno
NBM : 703 652
Jabatan : Kepala Sekolah SMP Muhammadiyah 1 Abung Kunang

Memberikan IZIN PRA SURVEY Kepada :

Nama : Arlina Damayanti

NPM : 1801040004

Semester :6 ( Enam )

Fakultas : Tarbiyah dan Ilmu Keguruan

Jurusan : Tadris Matematika

Judul : PENGEMBANGAN VIDEO PEMBELAJARAN

MATEMATIKA RIALISTIS PADA SISWA DI SMP
MUHAMMADIYAH 01 ABUNG KUNANG.

Demikian surat ini dibuat untuk dapat dipergunakan sebagaimana mestinya.

Wassalamu’alikum Wr. Wb.

" Abung Kupang, 28 Juni 2021
~ Kepala Sekolah

Ay

" Drs. Rahmat Suseno
NBM. 703 652

)



Lampiran 4

H KEMENTERIAN AGAMA REPUBLIK INDONESIA

Q m 9 INSTITUT AGAMA ISLAM NEGERI METRO
I FAKULTAS TARBIYAH DAN ILMU KEGURUAN
M

l Jalan Ki. Hajar Dewantara Kampus 15 A Iringmulyo Metro Timur Kota Metro Lampung 34111
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Nomor  :B-4749/In.28.1/J/TL.00/11/2021
Lampiran : -
Perihal  : SURAT BIMBINGAN SKRIPSI

Kepada Yth.,
Selvi Loviana (Pembimbing 1)
(Pembimbing 2)
di-

Tempat
Assalamu'alaikum Wr. Wb.

Dalam rangka penyelesaian Studi, mohon kiranya Bapak/Ibu bersedia untuk
membimbing mahasiswa :

Nama : ARLINA DAMAYANTI

NPM 1 1801040004

Semester : 7 (Tujuh)

Fakultas : Tarbiyah dan lImu Keguruan

Jurusan : Tadris Matematika

Judul : PENGEMBANGAN VIDEO PEMBELAJARAN MATEMATIKA
REALISTIK PADA SISWA DI SMP MUHAMMADIYAH 01 ABUNG
KUNANG

Dengan ketentuan sebagai berikut :
1. Dosen Pembimbing membimbing mahasiswa sejak penyusunan proposal s/d
penulisan
skripsi dengan ketentuan sebagai berikut :
a. Dosen Pembimbing 1 bertugas mengarahkan judul, outline, alat pengumpul
data
(APD) dan memeriksa BAB | s/d IV setelah diperiksa oleh pembimbing 2;
b. Dosen Pembimbing 2 bertugas mengarahkan judul, outline, alat pengumpul
data
(APD) dan memeriksa BAB | s/d IV sebelum diperiksa oleh pembimbing 1;
2. Waktu menyelesaikan skripsi maksimal 2 (semester) semester sejak
ditetapkan pembimbing skripsi dengan Keputusan Dekan Fakultas;
3. Mahasiswa waijib menggunakan pedoman penulisan karya ilmiah edisi revisi
yang telah ditetapkan dengan Keputusan Dekan Fakultas;

Demikian surat ini disampaikan, atas kesediaan Bapak/Ibu diucapkan terima kasih.

Wassalamu'alaikum Wr. Wb.

Metro, 25 November 2021
Ketua Jurusan,

Zae
Endah Wulantina
NIP 199112222019032010

Dokumen ini telah ditandatangani secara elektronik. Untuk memastikan
keasliannya,silahkan scan QRCode.
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Lampirans
8 KEMENTERIAN AGAMA REPUBLIK INDONESIA
N 7 INSTITUT AGAMA ISLAM NEGERI METRO
g FAKULTAS TARBIYAH DAN ILMU KEGURUAN
I l Jalan Ki. Hajar Dewantara Kampus 15 A Iringmulyo Metro Timur Kol; Metro Lampung 34”L .
METRO Telepon (0725)41507; Faksimili (0725) 47296: Website: www.tarbiyah.metrouniv.ac.id. e-mail. tarbiyah.iain@metrouniv.ac id

SURAT TUGAS

Nomor: B-4804/In.28/D.1/TL.00/11/2021

Wakil Dekan Akademik dan Kelembagaan Fakultas Tarbiyah dan limu Keguruan Institut
Agama Islam Negeri Metro, menugaskan kepada saudara:

Nama : ARLINA DAMAYANTI
NPM - 1801040004
Semester . 7 (Tujuh)

Jurusan . Tadris Matematika

Untuk: 1. Melaksanakan Observasi/survey di SMP MUHAMMADIYAH 01 ABUNG
KUNANG, guna mengumpulkan data (bahan-bahan) dalam rangka
menyelesaikan penulisan TugasAkhir/Skripsi mahasiswa yang bersangkutan
dengan judul “PENGEMBANGAN VIDEO PEMBELAJARAN MATEMATIKA
REALISTIK PADA SIWA DI SMP MUHAMMADIYAH 01 ABUNG KUNANG".

2. Waktu yang diberikan mulai tanggal dikeluarkan Surat Tugas ini sampai dengan
selesai.

Kepada pejabat yang berwenang di daerah/instansi tersebut di atas dan masyarakat
setempat mohon bantuannya untuk kelancaran mahasiswa tersebut.

Demikian surat tugas ini dikeluarkan untuk dilaksanakan dengan penuh rasa tanggung
jawab.

Dikeluarkan di : Metro
Pada Tanggal : 26 November 2021

Mengetahui,

: Wakil Dekan Akademik dan
Pejabat Setempat

Kelembagaan

I T
Sl
BN

e ’.Af‘ggun bR A
Hu s

Dr. Yudiyanto S.Si., M.Si.
NIP 19760222 200003 1 003

D)
o MiA \\\.\5j0.//
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Lampiran 6

KEMENTERIAN AGAMA REPUBLIK INDONESIA

A\
m INSTITUT AGAMA ISLAM NEGERI METRO
&J FAKULTAS TARBIYAH DAN ILMU KEGURUAN
Hl Jalan Ki. Hajar Dewanlara Kampus 15 A lringmulyo Metro Timur Kolg Metro Lampung 3411\ i
!4 E T RO Telepon (0725) 41507, F.al\f.nmdx (0725) 47296; Website: www tarbiyah metrounivac.id, e-mail tarbiyah.iain@metrouniv.ac.id

:B- ; /TL.00/11/2021 Kepada Yth.,
Elsarmﬁ:an : l-3 4804/In.28/0 KEPALA SMP MUHAMMADIYAH
Perihal  :1ZIN RESEARCH g1 ABUNG KUNANG
-
Tempat

Assalamu‘alaikum Wr. Wh.

Sehubungan dengan Surat Tugas Nomor: B-4805/In.28/D.1/TL.01/11/2021,
tanggal 26 November 2021 atas nama saudara:

Nama : ARLINA DAMAYANTI
NPM : 1801040004
Semester : 7 (Tujuh)

Jurusan : Tadris Matematika

Maka dengan ini kami sampaikan kepada saudara bahwa Mahasiswa
tersebut di atas akan mengadakan research/survey di  SMP
MUHAMMADIYAH 01 ABUNG KUNANG, dalam rangka meyelesaikan Tugas
Akhir/Skripsi mahasiswa  yang bersangkutan dengan judul
“PENGEMBANGAN VIDEO PEMBELAJARAN MATEMATIKA REALISTIK
PADA SISWA DI SMP MUHAMMADIYAH 01 ABUNG KUNANG” .

Kami mengharapkan fasilitas dan ban

tuan Saudara untuk terselenggaranya
tugas tersebut, atas fasilitas dan bant

uannya kami ucapkan terima kasih.
Wassalamui'alaikum Wr. We.

Metro, 26 November 2021
Wakil Dekan Akademik dan
Kelembagaan,

B R o)
AT
%a,;: 2 B
S o B
e
et
RN L
Dr. Yudiyanto S.Si., M.Si.

NIP 19760222 200003 1 003
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Lampiran 7

MAJELIS PENDIDIKAN DASAR DAN MENENGAH MUHAMMADIYAH
SMP MUHAMMADIYAH 1 ABUNG KUNANG
AKREDITASI: B
JL Negara Talang Jembatan Kee. Abung Kunang Lampung Utara 34558

Nomor : 4U/IVAAU/F/2021
Lampiran -
Perihal : REKOMENDASI

Kepada Yth

Ketua Jurusan Tadris Matematika
di-

Metro

Assalamualaikum Wr.Wb

Yang bertanda tangan di bawah ini :

Nama : Drs. Rahmat Suseno
NBM 1703 652
Jabatan : Kepala Sekolah SMP Muhammadiyah | Abung Kunang

Berdasarkan surat dari IAIN Metro No. B-4804/In.28/D.1/TL.00/11/2021 Pada tanggal
29 November 2021 dengan ni kami memberikan IZIN RESEARCH Kepada :

Nama : Arlina Damayanti

NPM : 1801040004

Semester :7( Tujuh)

Fakultas : Tarbiyah Dan Ilmu Keguruan

Jurusan : Tadris Matematika

Judul : “Pengembangan Video Pembelajaran Matematika Realistik Pada

Siswa Di SMP Muhammadiyah 1 Abung Kunang”

Demikianlah surat ini kami sampaikan untuk dapat dipergunakan sebagaimana mestinya.

Wasalamu’alaikum Wr.Wb

,,.Abung Kunang, 29 November 2021

&gd) 52

4’MUHAM W2
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Ly KEMENTERIAN AGAMA REPUBLIK INDONESIA
m INSTITUT AGAMA ISLAM NEGERI METRO
UNIT PERPUSTAKAAN

IH | n Jalan Ki Hajar Dewantara Kampus 15 A Inngmulyo Metro Timur Kota Metro Lampung 34111
M E T R O Telp (0725) 41507, Faks (0725) 47296, Website. digilib.metrouniv ac id, pustaka.iain@metrouniv.ac.id

SURAT KETERANGAN BEBAS PUSTAKA
Nomor : P-251/In.28/S/U.1/0T.01/03/2022

Yang bertandatangan di bawah ini, Kepala Perpustakaan Institut Agama Islam
Negen (IAIN) Metro Lampung menerangkan bahwa :

Nama - ARLINA DAMAYANTI
NPM - 1801040004
Fakultas / Jurusan : Tarbiyah dan llmu Keguruan/ Tadris Matematika

Adalah anggota Perpustakaan Institut Agama Islam Negeri (AIN) Metro Lampung
Tahun Akademik 2021/ 2022 dengan nomor anggota 1801040004

Menurut data yang ada pada kami, nama tersebut di atas dinyatakan bebas
administrasi Perpustakaan Institut Agama Islam Negeri (IAIN) Metro Lampung.

Demikian Surat Keterangan ini dibuat, agar dapat dipergunakan seperlunya.

Metro, 30 Maret 2022
Kepala Perpustakaan

=4\
YO

T N\
L\ e

Dr.Asiad 8. Ag., S. Hum., M.H.

A 0 NIP.19750505 20011
e R18950505 200112 1 002 7

.
v
o
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Lampiran 9
LEMBAR VALIDASI AHLI MEDIA

Judul Penelitian : "Pengembanagan Video Pembelajaran  Matematika
Realistik Pada Siswa Di SMP Muhammadiyah 01 Abung
Kunang”

Sasaran Penelitian  : Peserta Didik Kelas VIII SMP Muhammadiyah 01 Abung
Kunang

Mata Pelajaran : Matematika

Peneliti : Arlina Damayanti

Ahli Materi

Petunjuk

Lembar validasi ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat Bapak/Ibu
selaku ahli materi terhadap kelayakan media video pembelajaran dengan
pendekatan realistik yang dikembangkan. Pendapat, kritik, saran, penilaian, dan
komentar Bapak/lbu sangat bermanfaat untuk memperbaiki dan meningkatkan
kualitas media pembelajaran ini. Sehubung dengan hal tersebut, dimohon
Bapak/Ibu memberikan respon pada setiap pertanyaan dalam lembar kuesioner ini
dengan memberikan tanda check list (\) pada kolom angka.

Keterangan skala:

Sangat Setuju (SS) =5
Setuju (S) =4
Kurang Setuju (KS) =3
Tidak Setuju (TS) =2

Sangat Tidak Setuju (STS) =1
Komentar atau saran Bapak/lbu dimohon dituliskan pada kolom yang telah
disediakan. Atas kesediaan Bapak/lbu untuk mengisi lembar validasi ini saya
ucapkan terimakasih.
A. Penilaian Media oleh Ahli Media

Skor Penilaian

No. Pertanyaan 5 4 3 2 1

SS S KS | TS | STS

1. | Jenis huruf sesuai dengan tampilan
video.

2. | Ukuran  huruf sesuai dengan
tampilan video.

3. | Warna huruf sesuai dengan
tampilan video.

4. | Huruf mudah dibaca.
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5. | Bahasa mudah dipahami oleh
siswa.

6. | Pemilihan warna susuai dengan
tampilan video.

7. | Penggunaan suara/musik  sesuai
dengan materi.

8. | Gambar yang digunakan sesuai
dengan tampilan video.

9. | Letak gambar sesuai dengan
tampilan video.

10. | Background yang digunakan sesuai

dengan tampilan video.

B. Perbaikan Media

Apabila terdapat kesalahan atau kekurangan pada media, mohon

dituliskan kesalahan atau kekurangan pada kolom jenis kesalahan dan
mohon berikan perbaikan pada kolom saran perbaikan.

No.

Jenis Kesalahan

Saran Perbaikan

C. Kesimpulan

3. Tidak layak untuk diujicobakan.

Lingkari pada nomor yang sesuai dengan kesimpulan:
1. Layak untuk diujicobakan.

2. Layak untuk diujicobakan dengan revisi dan saran.

Metro,
Ahli Media
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Lampiran 10
LEMBAR VALIDASI AHLI MATERI

Judul Penelitian : "Pengembanagan Video Pembelajaran  Matematika
Realistik Pada Siswa Di SMP Muhammadiyah 01 Abung
Kunang”

Sasaran Penelitian  : Peserta Didik Kelas VIII SMP Muhammadiyah 01 Abung
Kunang

Mata Pelajaran : Matematika

Peneliti : Arlina Damayanti

Ahli Materi ;

Petunjuk

Lembar validasi ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat Bapak/Ibu
selaku ahli materi terhadap kelayakan media video pembelajaran dengan
pendekatan realistik yang dikembangkan. Pendapat, kritik, saran, penilaian, dan
komentar Bapak/Ibu sangat bermanfaat untuk memperbaiki dan meningkatkan
kualitas media video pembelajaran ini. Sehubung dengan hal tersebut, dimohon
Bapak/Ibu memberikan respon pada setiap pertanyaan dalam lembar validasi ini
dengan memberikan tanda check list () pada kolom angka.

Keterangan skala:

Sangat Setuju (SS) =5
Setuju (S) =4
Kurang Setuju (KS) =3
Tidak Setuju (TS) =2

Sangat Tidak Setuju (STS) =1
Komentar atau saran Bapak/Ibu dimohon dituliskan pada kolom yang telah
disediakan. Atas kesediaan Bapak/lbu untuk mengisi lembar validasi ini saya
ucapkan terimakasih.
A. Penilaian Media oleh Ahli Materi

Skor Penilaian

No Pertanyaan 5 | 4 | 3| 2

SS S KS | TS | STS

1. | Materi sesuai dengan Indikator dan
Kompetensi Dasar

2. | Materi sesuai dengan tujuan
pembelajaran

3. | Materi dalam video sudah tersusun
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secara runtut

4. | Penjelasan materi pada video mudah
dipahami

5. | Materi pada video mampu mendorong
rasa ingin tahu siswa

6. | Keterkaitan antara  materi  yang
diajarkan sesuai dengan kehidupan
sehari-hari

7. | Contoh yang disertakan dalam video
sudah sesuai dengan kehidupan sehari-
hari

8. | Penggunaan masalah dalam soal sesuai
dengan kehidupan sehari-hari

9. | Materi pada video mampu membuat
siswa mengembangkan sendiri
modul/skema/diagram/syimbol

10. | Materi pada video mampu membuat
siswa dapat menyelesaikan masalah
tanpa bantuan guru

11. | Materi pada video memiliki struktur
dan konsep matematika (topik) yang
berkaitan sehingga pembelajaran lebih
bermakna

12. | Materi pada video ini mampu membuat

siswa menemukan konsep matematika
dalam kehidupan sehari-hari
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B. Perbaikan Media oleh Ahli Materi

Apabila terdapat kesalahan atau kekurangan pada media, mohon
dituliskan kesalahan atau kekurangan pada kolom jenis kesalahan dan
mohon berikan perbaikan pada kolom saran perbaikan.

No. Jenis Kesalahan Saran Perbaikan

C. Kesimpulan

Lingkari pada nomor yang sesuai dengan kesimpulan:
1. Layak untuk diujicobakan.

2. Layak untuk diujicobakan dengan revisi dan saran.

3. Tidak layak untuk diujicobakan.

Metro, November 2021
Ahli Materi
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Lampiran 11

LEMBAR ANGKET PENDAPAT PESERTA DIDIK

Nama

Kelas :

Judul Penelitian : "Pengembanagan  Video Pembelajaran Matematika
Realistik Pada Siswa Di SMP Muhammadiyah 01 Abung
Kunang”

Sasaran Penelitian  : Peserta Didik Kelas VIII SMP Muhammadiyah 01 Abung
Kunang

Mata Pelajaran : Matematika

Peneliti . Arlina Damayanti

Angket ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat peserta didik

mengenai media video pembelajaran matematika dengan pendekatan realistik.

Petunjuk:
1. Isilah nama dan kelas pada bagian yang telah disediakan.
2. Berikan tanda check list (V) pada pilihan jawaban dan berikan alasan singkat
jika diperlukan,
3. Hanya diperkenankan memilih satu jawaban.
4. Semua pertanyaan wajib dijawab.
5. Dimohon untuk memberikan komentar atau saran pada bagian yang telah
disediakan.
Atas kesediaan saudara untuk mengisi angket ini saya ucapkan terimakasih.
Pertanyan:
1. Apakah penyampaian materi dalam video ini jelas ?
(v [ T
Alasan :
2. Apakah pemberian contoh dalam video ini jelas ?
(v (] i
Alasan :
3. Apakah rumusan soal dalam video ini jelas ?
(v (D mox
Alasan :
4. Apakah pembahasan contoh soal dilakukan dengan jelas ?

() va () Tidak

Alasan :
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5. Apakah bahasa yang digunakan jelas dan mudah dipahami ?
(v (] o
Alasan :

6. Apakah video didesain secara menarik ?
(v (] i
Alasan :

7. Apakah video ini dapat meningkatkan pemahaman anda ?
(v (] o
Alasan :

8. Apakah video ini bermanfaat dalam menunjang kegiatan belajar anda?
(v (] i
Alasan :

Komentar dan saran :

Metro,
Peserta didik
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Lampiran 12
LEMBAR VALIDASI AHLI MEDIA
Judul Penelitian : "Pengembanagan  Video  Pembelajaran  Matematika
Realistik Pada Siswa Di SMP Muhammadiyah 01 Abung
Kunang”

Sasaran Penelitian  : Peserta Didik Kelas VIII SMP Muhammadiyah 01 Abung

Kunang
Mata Pelajaran : Matematika
Peneliti : Arlina Damayanti
Ahli Media : Pika Merliza, M.Pd

Petunjuk

Lembar validasi ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat Bapak/Ibu
selaku ahli materi terhadap kelayakan media video pembelajaran dengan
pendekatan realistik yang dikembangkan. Pendapat, kritik, saran, penilaian, dan
komentar Bapak/Ibu sangat bermanfaat untuk memperbaiki dan meningkatkan
kualitas media pembelajaran ini. Sehubung dengan hal tersebut, dimohon
Bapak/Ibu memberikan respon pada setiap pertanyaan dalam lembar kuesioner ini
dengan memberikan tanda check list (V) pada kolom angka.

Keterangan skala:

Sangat Setuju (SS) =5
Setuju (S) =4
Kurang Setuju (KS) =3
Tidak Setuju (TS) =2

Sangat Tidak Setuju (STS) 1
Komentar atau saran Bapak/Ibu dimohon dituliskan pada kolom yang telah
disediakan. Atas kesediaan Bapak/Ibu untuk mengisi lembar validasi ini saya

ucapkan terimakasih.



A. Penilaian Media oleh Ahli Media
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Skor Penilaian
No. Pertanyaan 5 + 3 2 1
SS| S | KS | TS | STS
1. | Jenis huruf sesuai dengan tampilan
video. %
2. | Ukuran huruf sesuai  dengan
tampilan video. 4
3. WW |?uruf sesuai  dengan L P
tampilan video.
4. | Huruf mudah dibaca. %4
5. | Bahasa mudah dipahami oleh
siswa. v
6. | Pemilihan warna susuai dengan
tampilan video. v
7. | Penggunaan suara/musik  sesuai S
dengan materi.
8. | Gambar yang digunakan sesuai Vi
dengan tampilan video.
9. | Letak  gambar sesuai  dengan
tampilan video. V4
10. | Background yang digunakan sesuai
dengan tampilan video. v

B. Perbaikan Media

Apabila terdapat kesalahan atau kekurangan pada media, mohon

dituliskan kesalahan atau kekurangan pada kolom jenis kesalahan dan
mohon berikan perbaikan pada kolom saran perbaikan.

No. Jenis Kesalahan Saran Perbaikan
Ubes Wnf Bl | Gk e/ s g
Kompopurs Lo Flpke( Yo (b aeley .




84

C. Kesimpulan )
Lingkari pada nomor yang sesuai dengan kesimpulan:
1. Layak untuk diujicobakan.
2. Layak untuk diujicobakan dengan revisi dan saran.
3. Tidak layak untuk diujicobakan.

Metro, 02 November 2021
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LEMBAR VALIDASI AHLI MEDIA

Judul Penehtian “Pengembanagan Video Pembelajaran Matematika Realistik Pada Siswa

Di SMP Muhammadiyah 01 Abung Kunang™
Sasaran Penclitian  : Peserta Didik Kelas VIII SMP Mubammadiyah 01 Abung Kunang

Mata Pelajaran : Matematika

Penchi - Arlina Damayanti
Ahl Maten: . Andi Rahmad, M.Sos
Petunjuk

Lembar validasi ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat Bapak/Ibu sclaku ahli
materi terhadap kelavakan media video pembelajaran dengan pendekatan reahstik vang
dikembangkan. Pendapat, kritik, saran, penilaian, dan komentar Bapak/Ibu sangat bermanfaat
untuk memperbaiki dan meningkatkan kualitas media pembelajaran ini. Sehubung dengan hal
tersebut, dimohon Bapak/Ibu memberikan respon pada setiap pertanyaan dalam lembar
kuesioner ini dengan memberikan tanda check list (V) pada kolom angka.

Keterangan skala:

Sangat Setuju (SS) =35
Setuju (S) =4
Kurang Setuju (KS) =3
Tidak Setuju (TS) =2
Sangat Tidak Setuju (STS) =]

Komentar atau saran Bapak/Ibu dimohon dituliskan pada kolom yang telah disediakan.
Atas kesediaan Bapak/Ibu untuk mengisi lembar validasi ini saya ucapkan terimakasih.

A. Penilaian Media oleh Ahli Media

No. Pertanyaan Skor Penilaian

| B SS| S |KS[TS[STS
1. Jenis huruf sesuar dengan tampilan video.

IS

T Ukuran huruf sesuai dengan tampilan video.

2,
3. |

' Warna hﬁmscsua'i.dcngzin tampilan video. v




A. Penilaian Media olch Ahli Materi
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No

Pertanyaan

Skor Penilaian

4

3

2

SS

S

KS

TS

STS

Materi sesuai dengan Indikator dan
Kompetensi Dasar

!J

Materi  sesuai  dengan  tujuan
pembelajaran

<

Materi dalam video sudah tersusun
secara runtut

\

Penjelasan materi pada video mudah
dipahami

Materi pada video mampu mendorong
rasa ingin tahu siswa

Keterkaitan  antara  materi  yang
diajarkan sesuai dengan kehidupan
schari-hari

1S IS

Contoh yang disertakan dalam video
sudah sesuai dengan kchidupan schari-
hari

=

Penggunaan masalah dalam soal sesuai
dengan kehidupan schari-hari

Materi pada video mampu membuat
siswa mengembangkan sendiri
modul/skema/diagram/syimbol

10.

Materi pada video mampu membuat
siswa dapat menyelesaikan masalah
tanpa bantuan guru

Materi pada video memiliki struktur
dan konsep matematika (topik) yang

berkaitan schingga pembelajaran lebih
bermakna
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4. | Huruf mudah dibaca. %
5. | Bahasa mudah dipahami oleh siswa. v
6. | Pemilithan warna susuai dengan tampilan video. | ¢/
¢ )< nggmi:mn suara/musik sesuai dengan materi. IV .
8 | Gambar vang digunakan sesuai  dengan B
tampilan video. e
9. | Letak gambar sesuai dengan tampilan video. (P
| | Background yang digunakan sesuai dengan
e >
'1 0. | tampilan video.
B. Perbaitkan Media

Apabila terdapat kesalahan atau kekurangan pada media, mohon dituliskan

kesalahan atau kekurangan pada kolom jenis kesalahan dan mohon berikan perbaikan

pada kolom saran perbaikan.

No.

Jenis Kesalahan

Saran Perbaikan

- Breksound  foravg fecit

Cefag “V{ ko(ﬁlﬁ \/OLW\I"

*Loree J(‘urm:j ,@Wer

|

€

Kesimpulan

Lingkari pada nomor yang sesuai dengan kesimpulan:

I, Layak untuk diujicobakan.

2. Layak untuk diujicobakan dengan revisi dan saran. v

3. Tidak layak untuk diujicobakan.

Metro,
Ahli Materi
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Lampiran 13

LEMBAR VALIDASI AHLI MATERI

Judul Penclitian - “Pengembanagan  Video Pembelajaran  Matematika
Realistik Pada Siswa Di SMP Muhammadiyah 01 Abung
Kunang”

Sasaran Penclitian  : Peserta Didik Kelas VIII SMP Muhammadiyah 01 Abung

Kunang
Mata Pelajaran : Matematika
Peneliti : Arlina Damayanti
Ahli Materi : Fertilia Ikashaum, M.Pd

Petunjuk

Lembar validasi ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat Bapak/Ibu
selaku ahli materi terhadap kelayakan media video pembelajaran dengan
pendekatan realistik yang dikembangkan. Pendapat, kritik, saran, penilaian, dan
komentar Bapak/Ibu sangat bermanfaat untuk memperbaiki dan meningkatkan
kualitas media video pembelajaran ini. Schubung dengan hal tersebut, dimohon

Bapak/Ibu memberikan respon pada setiap pertanyaan dalam lembar validasi ini
dengan memberikan tanda check list (V) pada kolom angka.
Keterangan skala:

Sangat Setuju (SS) =3
Setuju (S) =4
Kurang Setuju (KS) =3
Tidak Setuju (TS) =2

Sangat Tidak Setuju (STS) =1

Komentar atau saran Bapak/Ibu dimohon dituliskan pada kolom yang telah

disediakan. Atas kescdiaan Bapak/Ibu untuk mengisi lembar validas

i ini saya
ucapkan terimakasih.



A. Penilaian Media oleh Ahli Materi
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No

Pertanyaan

Skor Penilaian

4

3

2

S

KS

TS

STS

Materi sesuai dengan Indikator dan
Kompetensi Dasar

19

Materi sesuai dengan tujuan
pembelajaran

«(QQ%“

3. | Materi dalam video sudah tersusun
secara runtut

4. | Penjelasan materi pada video mudah
dipahami

3. | Materi pada video mampu mendorong \/
rasa ingin tahu siswa

6. | Keterkaitan  antara  materi  yang
diajarkan sesuai dengan kehidupan v
sehari-hari

7. | Contoh yang disertakan dalam video
sudah sesuai dengan kehidupan sehari- v
hari

8. | Penggunaan masalah dalam soal sesuai vV
dengan kehidupan sehari-hari

9. | Materi pada video mampu membuat
siswa mengembangkan sendiri v
modul/skema/diagram/syimbol

10.

Materi pada video mampu membuat

siswa dapat menyclesaikan masalah
tanpa bantuan guru

1.

Materi pada video memiliki struktur
dan konsep matematika (topik) yang
berkaitan schingga pembelajaran lebih
bermakna




12. | Materi pada video ini mampu membuat \/
siswa menemukan konsep matematika
dalam kehidupan schari-hari

B. Perbaikan Media oleh Ahli Materi
Apabila terdapat kesalahan atau kekurangan pada media, mohon
dituliskan kesalahan atau kekurangan pada kolom jenis kesalahan dan
mohon berikan perbaikan pada kolom saran perbaikan.

No. Jenis Kesalahan Saran Perbaikan

C. Kesimpulan
Lingkari pada nomor yang sesuai dengan kesimpulan:
(7Layak untuk divjicobakan.
2. Layak untuk diujicobakan dengan revisi dan saran.
3. Tidak layak untuk diujicobakan.

Metro, November 2021
Ahli Materi

Sl

Fertilia Ikashaum, M.Pd
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LEMBAR VALIDASI AHLI MATERI

Judul Penclitian : "Pengembanagan  Video  Pembelajaran  Matematika

Realistik Pada Siswa Di SMP Muhammadiyah 01 Abung

Kunang™

Sasaran Penclitian  : Peserta Didik Kelas VIIE SMP Muhammadiyah 01 Abung
Kunang

Mata Pelajaran : Matematika

Peneliti : Arlina Damayanti

Ahli Materi : Osi Aryati, S.Pd

Petunjuk

Lembar validasi ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat Bapak/Ibu
selaku ahli materi terhadap kelayakan media video pembelajaran dengan
pendekatan realistik yang dikembangkan. Pendapat, kritik, saran, penilaian, dan
komentar Bapak/Ibu sangat bermanfaat untuk memperbaiki dan meningkatkan
kualitas media video pembelajaran ini. Sehubung dengan hal tersebut, dimohon
Bapak/Ibu memberikan respon pada setiap pertanyaan dalam lembar validasi ini
dengan memberikan tanda check list (V) pada kolom angka.

Keterangan skala;

Sangat Setuju (SS) =35
Setuju (S) =4
Kurang Setuju (KS) =

Tidak Setuju (TS) =2

Sangat Tidak Setuju (STS) =1

Komentar atau saran Bapak/Ibu dimohon dituliskan pada kolom yang telah

disediakan. Atas kesediaan Bapak/Ibu untuk mengisi lembar validasi ini saya

ucapkan terimakasih,



A. Penilaian Media oleh Ahli Materi
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No

Pertanyaan

Skor Penilaian

4

3

2

S

KS

TS

STS

Materi sesuai dengan  Indikator dan
Kompetensi Dasar

1
.

| Matert sesuat

dengan  tujuan
pembelajaran

Eal

Materi dalam video sudah tersusun
secara runtut

4. | Penjelasan materi pada video mudah
dipahami
5. | Materi pada video mampu mendorong \/
rasa ingin tahu siswa
6. | Keterkaitan antara materi  yang
diajarkan sesuai dengan kehidupan \/
sehari-hari
7. | Contoh yang disertakan dalam video \/
sudah sesuai dengan kchidupan sehari-
hari
8. | Penggunaan masalah dalam soal sesuai
| dengan kehidupan sehari-hari /"
; 9. | Materi pada video mampu membuat
siswa mengembangkan sendini V4
modul/skema/diagram/syimbol
10, v

Materi pada video mampu membuat

siswa dapat menyelesaikan masalah
tanpa bantuan guru

1.

Materi pada video memiliki struktur
dan konsep matematika (topik) yang
berkaitan schingga pembelajaran lebih
bermakna

)
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12. | Materi pada video ini mampu membuat Ve
siswa menemukan konsep matematika

dalam kehidupan schari-hari

A. Perbaikan Media oleh Ahli Materi
Apabila terdapat kesalahan atau kekurangan pada media. mohon
dituliskan kesalahan atau kekurangan pada kolom jenis kesalahan dan
mohon berikan perbaikan pada kolom saran perbaikan.

No. Jenis Kesalahan Saran Perbaikan

B. Kesimpulan
Lingkari pada nomor yang sesuai dengan Kesimpulan:
@ Layak untuk diujicobakan.
2. Layak untuk diujicobakan dengan revisi dan saran.
3. Tidak layak untuk diujicobakan.

Metro, 29 November 2021
Ahli Materi

si_ Arvati, S.Pd
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Lampiran 14
LEMBAR ANGKET PENDAPAT PESERTA DIDIK
Nama W adewn Ro
Kelas W (Aecgan b
Judul Penelitian - “Pengembanagan Video Pembelajaran Matematika Realistik Pada

Siswa Di SMP Muhammadiyah 01 Abung Kunang”

Sasaran Penclitian  : Peserta Didik Kelas VIII SMP Muhammadiyah 01 Abung Kunang

Mata Pzlajaran : Matematika

Penelin : Arlina Damayanti

Angket ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat peserta didik mengenai media

video pembelajaran matematika dengan pendekatan realistik.
Petunjuk:

)

2

Isilah nama dan kelas pada bagian yang telah disediakan.

Berikan tanda check list (V) pada pilihan jawaban dan berikan alasan singkat jika
diperlukan,

3. Hanya diperkenankan memilih satu jawaban.
4. Semua pertanyaan wajib dijawab.
5. Dimohon untuk memberikan komentar atau saran pada bagian yang telah disediakan.
Atas kesediaan saudara untuk mengisi angket imi saya ucapkan terimakasih.
Pertanyan:
1. Apakah penyampaian materi dalam video ini mudah dipahami ?
Alasan © Sargqnr wodow  NiRawani
2. Apakah pemberian contoh dalam video ini sesuai dengan kehidupan sehari-han?
/] va () 7midax
Alasan : \Luc
oMy, Son dimae idian @l
3,

Apakah rumusan soal dalam video ini jelas ?

@ Ya D Tidak

Alasan - gb% \es



10.

11
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Apakah pembahasan contoh soal dilakukan dengan jelas ?

Alasan : Sunppace Yo

Apakah bahasa yang digunakan jelas dan mudah dipahami ?

Ya () midak

Alasan : yaas

Apakah video ini didesain secara menarik ?

Ya (] rmidak

Alasan @ Congyue WL

Apakah materi dalam video ini dapat meningkatkan pemahaman anda ?
Ya () Tidak
Alasan - \Otcmn  Catne Thdon  WWE &

LWhacany

Apakah materi dalam video ini bermanfaat dalam menunjang kegiaian belajar anda ?

Ya () Tidak

Alasan : \in \zovuy W 14
& ko

Apakah materi dalam video ini mampu membuat anda menyelesaikan masalah tanpa
bantuan guru ?

va (] Tidak

Alasan :© S\

Apakah materi dalam video ini memiliki konsep matematika yang berkaitan sehingga
pembelajaran menjadi bermakna ?

(V] va (] idak

Alasan : “1A Sovner  umooau

Apakah materi dalam video ini mampu meningkatkan rasa ingin tahu anda ?

Alasan - Sagn WG A Baoyee \g



12. Apakah materi dalam video ini mampu membuat anda menemukan konsep matematika

dalam kehidupan sehari-hari ?

[:\7_— Ya Tidak

Alasan : GO

Komentar dan saran :

Metro,
Peserta didik

....................................
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LEMBAR ANGKET PENDAPAT PESERTA DIDIK

1.0NFEA  AFAREZ !

Nama
Kelas A
Judul Penelitian - “Pengembanagan Video Pembelajaran Matematika Realistik Pada

Siswa Di SMP Muhammadiyah 01 Abung Kunang”

Sasaran Penelitian  : Peserta Didik Kelas VIII SMP Muhammadiyah 01 Abung Kunang

Mata Pelajaran - Matematika

Peneliti : Arlina Damayanti

Angket ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat peserta didik mengenai media

video pembelajaran matematika dengan pendekatan realistik.

Petunjuk:

2:

‘el

Isilah nama dan kelas pada bagian yang telah disediakan.
Berikan tanda check list (V) pada pilihan jawaban dan berikan alasan singkat jika
diperlukan,

Hanya diperkenankan memilih satu jawaban.

4. Semua pertanyaan wajib dijawvab.

3. Dimotion untuk memberikan komentar atau saran pada bagian yang telah disediakan.
Atas kesediaan saudara untuk mengisi angket ini saya ucapkan terimakasih.

Pertanyan:

)

Apakah penyampaian materi dalam video ini mudah dipahami ?
v ()
Alasan - KRRAR  PEIYA MPAIAN Vingo SP9nt ZLAS OAn AR RELAS 't £ Ungst

Apakah pemberian contoh dalam video ini sesuai dengan kehidupan sehari-hari?

vao [ ) Tidak

Alasan: ihenp seeBets peLAS QM , x50 ARAA 16y contll MARMA
KZSVKRAA SRR kﬂP\}\ dika 7 R

Apakah rumusan soal dalam video ini jelas ?

@ Ya ) mioak

Alasan : KAR (1A MODAK Vi WW\



wn

=~

o0

10.

11
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Apakah pembahasan contoh soal dilakukan dengan jelas ?

Ya (] idak

Alasan - }ARAA 9LA@M 0gndnn (BPE0P PG AOA  enRLAsSMTA

Apakah bahasa yang digunakan jelas dan mudah dipaham ?

Ya () idak

Alasan = IRRnp - BALRS A 19 0L0ARKAA  PAKASA ACIRRA 42n(iR) - |00 (85 \A

Apakah video ini didesain secara menarik ?

Ya () ridak
Alasan: KR AR 1R n1a 209A

Apakah materi dalam video ini dapat meningkatkan pemahamar anda ?

va () Tidk
Alasan: STOREY DOLASGL O P95

Apakah materi dalam video ini bermanfaat dalam menunjang kegiatan belajar anda ?

(W] va (] rmidak

Alasan © }ARAA

Apakah maten dalam video ini mampu membuat anda menyelesaikan masalah tanpa
bantuan guru ?

(V] va (] Tisa

Masan - KAROAR prisy (CHOP AL AL CANgsh

Apakah maten dalam video ini memiliki konsep matematika yang berkaitan schingga
pembelajaran menjadi bermakna ?

va (] ‘Tidak

Alasan : ‘}Z@b'\ QLpsy  FUNIGy

Apakah materi dalam video int mampu meningkatkan rasa ingin tahu anda ?
Aasan IR 1AM OAR PEARGARAN
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12. Apakah materi dalam video ini mampu membuat anda menemukan konsep matematika

dalam kehidupan sehari-hari ?

Ya D Tidak

Alasan : QA5 F9pO5

Komentar dan saran :

fotueanth SARRE (Rl DAn ADA PrReunY)
KR

Metro,
Peserta didik

MOAREA. MEACERC
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LEMBAR ANGKET PENDAPAT PESERTA DIDIK

Nama : f\(w Moulan e
Kelas Loy A
Judul Penelitian  : “Pengembanagan Video Pembelajaran Matematika Realistik Pada

Siswa Di SMP Muhammadiyah 01 Abung Kunang”

Sasaran Penelitian  : Peserta Didik Kelas VI SMP Muhammadiyah 01 Abung Kunang
Mata Pelajaran : Matematika
Penelin : Arlina Damayanti

Angket ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat peserta didik mengenai media
video pembelajaran matematika dengan pendekatan realistik,
Petunjuk:
1. Isilah nama dan kelas pada bagian yang telah disediakan.
2 Berikan tanda check list (V) pada pilihan jawaban dan berikan alasan singkat jika

diperlukan,

)

Hanya diperkenankan inemilih satu jawaban,

4. Semua pertanyaan wajb dijawab,

5. Dimohon untuk memberikan komentar atau saran pada bagian yang telah disediakan.
Atas kesediaan saudara untuk mengisi angket ini saya ucapkan terimakasih.

Pertanyan:

I.  Apakah penyampaian materi dalam video ini mudah dipahami ?

Ya D Tidak

Alasan kucina Vidio nya taudah M?ﬂknﬂ'\l

o

Apakah pemberian contoh dalam video ini sesuai dengan kehidupan sehari-hari?
va. (] iaak

Alasan : wiendhicind  4enart ~ hot

3. Apakah rumusan soal dalam video ini jelas ?

Ya () Tidak

Alasan : Jows



~)
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Apakah pembahasan contoh soal dilakukan dengan jelas ?

Ya () idak

Alasun © 28nddgt  jawaS

Apakah bahasa yang digunakan jelas dan mudah dipahami ?

va o () ik

Alasan : /9

Apakah video ini didesain secara menank ?

va () ik

Alasan : Sanyal tAasmars

Apakah materi dalam video ini dapat meningkatkan pemahaman anda ?

va (] e

Alasan : 7=

Apakah materi dalam video ini bermanfaat dalam menunjang kegiatan belajar anda ?

] va () Tidak

Alasan : T\

Apakah mateni dalam video ini mampu membuat anda menyelesaikan masalah tanpa
bantuan guru ?

Alasan : /e

Apakah materi dalam video ini memiliki konsep matematika yang berkaitan sehingga
pembelajaran menjadi bermakna ?

Alasan : 7%

Apakah materi dalam video ini mampu meningkatkan rasa ingin tahu anda ?

Alasan ¥
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12. Apakah materi dalam video ini mampu membuat anda menemukan konsep matematika

dalam kehidupan sehari-hari ?
vo (] i

Alasan ;7%

Komentar dan saran :

[-—’ ~— Laee ade Suran Jan Kementar

Metro,
Peserta didik
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LEMBAR ANGKET PENDAPAT PESERTA DIDIK

Nama -ALE Aubac Novelepn
Kelas rm A
Judul Penelitian - "Pengembanagan  Video Pembelajaran Matematika Realistik Pada

Siswa Di SMP Muhammadiyah G1 Abung Kunang”

Sasaran Penelitian  : Peserta Didik Kelas VIII SMP Muhammadiyah 01 Abung Kunang

Mata Pelajaran : Matematika

Peneliti - Arlina Damayanti

Angket ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat peserta didik mengenai media

video pembelajaran matematika dengan pendekatan realistik.
Petunjuk:

1.

Isilah nama dan kelas pada bagian yang telah disediakan.

2. Berikan tanda check list (V) pada pilihan jawaban dan berikan alasan singkat jika
diperlukan,

3. Hanya diperkenankan memilih satu jawaban.

4. Semua pertanyaan wajib dijawab.

5. Dimohon untuk memberikan komentar atau saran pada bagian yang telah disediakan.
Atas kesediaan saudara untuk mengisi angket ini saya ucapkan'ferimakasih.

Pertanyan:

2

%)

Apakah penyampaian materi dalam video ini mudah dipahami ?

Alasan: Worene animasi nya badus  SeWndga g dah difavand

Apakah pemberian contoh dalam video ini sesuai dengan kehidupan sehari-hari?
vao o (] midak

Alasan : i
Worena  vama di coniom Eusthot  bawaw dYUeki dufan Sehari - hori

Apakah rumusan soal dalam video ini jelas ?

Ya () midak

Alasan : Qumus ava  Sangar Awdal di Pahaml
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Apakah pembahasan contoh soal dilakukan dengan jelas ?
va () midak

Alasan : Yeacrena ada GContow Soaunyo

Apakah bahasa yang digunakan jelas dan mudah dipahami ?
va (] ik

Alasan @ Sansot Juas

Apakah video ini didesain secara menarik ?

Ya () ridax

Alasan : animssi nya  Sangot Ladys Unbyu wagnallan ™Mbod ‘oc\.o'&a(“.)

Apakah materi dalam video ini dapat meningkatkan pemahaman anda ?
/) va (] wiea

Alasan : Vid et nya waudah  Qifabaml

Apakah materi dalam video ini bermanfaat dalam menunjang kegiatan belajar anda ?

Alasan : Wafena  Sonjex \ou‘mah?aa\; UntoW wWadasa C\C,an

Apakah materi dalam video ini mampu membuat anda menyelesaikan masalah tanpa
bantuan guru ?

Ya () Tidak

Alasan : Uatuaa  3urunya Qintar

Apakah materi dalam video ini memiliki konsep matematika yang berkaitan schingga
pembelajaran menjadi bermakna ?

Ya () ridak

Alasan : Uacers  matufinva Sesyal  demdan Pembe( ajaran

Apakah materi dalam video ini mampu meningkatkan rasa ingin tahu anda ?
va (] Tida

Alasan : Video dan tenbeladoronnya bedos
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12. Apakah materi dalam video ini mampu membuat anda menemukan konsep matematika
dalam kehidupan sehari-hari 2

W) va (] miem

Alasan : \tarens Pembelaiarannya Serv

Komentar dan saran :

Lowannya halu dan Plapar

Metro,
Peserta didik
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LEMBAR ANGKET PENDAPAT PESERTA DIDIK

M. RIMAIbIN SHA(E

Nama
Kelas N %’7
Judul Penelitian - “Pengembanagan  Video Pembelajaran Matematika Realistik Pada

Sasaran Penchitian

Siswa Di SMP Muhammadiyah 01 Abung Kunang”
- Peserta Didik Kelas VIII SMP Muhammadiyah 01 Abung Kunang

Mata Pelajaran - Matematika

Penchu

- Arlina Damayanti
Angket ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat peserta didik mengenai media

video pembelajaran matematika dengan pendekatan realistik.

Petunjuk:

Isilah nama dan kelas pada bagian yang telah disediakan.
Berikan tanda check list (V) pada pilihan jawaban dan berikan alasan singkat jika

2.
diperlukan,
3. Hanva diperkenankan memilih satu jawaban.
4 Semua pertanyaan wajib dijawab.
5. Dimohon untuk memberikan komentar atau saran pada bagian yang telah disediakan.
Atas kesediaan saudara untuk mengisi angket ini sava ucapkan terimakasih.
Pertanyan:
1. Apakah penyampaian materi dalam video ini mudah dipahami ?
Ya () Tidak
Alasan: &N moeriayn 83205
2. Apakah pemberian contoh dalam video ini sesuai dengan kehidupan sehari-hari?
Ya () Tida
Alasan : «<rn SESYd dN® Video P e
3. Apakah rumusan soal dalam video ini jelas ?

] va C) ik

Alasan : ktn i’fnbf‘é'*;ﬂf) mvdab 4! eamam,
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Apakah pembahasan contoh soal dilakukan dengan jelas ?

GZ] Ya | | Tidak

Alasan :

Apakah bahasa yang digunakan jelas dan mudah dipahami ?

CZ] Ya S Tidak

Alasan @ <m v ceM'tPn)d Fondek

Apakah video ini didesain secara menarik ?

Ya () rTidak

Alasan: WTD "henzc (pskon NI \ ok

Apakah materi dalam vidco ini dapat meningkatkan pemahaman anda ?

Ya () Tidak

Alasan: KN Mep~puat A nar

Apakah materi dalam video ini bermanfaat dalam menunjang kegiatan belajar anda ?

(V] va (] rTidax
Alasan: WrD ™Mcmpual kKIt2 MENSNHYns oo

Apakah materi dalam video ini mampu membuat anda menyelesaikan masalah tanpa

bantuan guru ?

va o () midak

Alasan: «rn boovs

Apakah materi dalam video ini memiliki konsep matematika yang berkaitan schingga
pembelajaran menjadi bermakna ?

Alasan :

Apakah maten dalam video ini mampu meningkatkan rasa ingin tahu anda ?

] va () ridak

Alasan -
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12. Apakah materi dalam video ini mampu membuat anda menemukan konsep matematika
dalam kehidupan schari-hari ?

Ya D Tidak

Alasan :

Komentar dan saran

—

Metro,

Peserta didik

—W);a g X SR
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LEMBAR ANGKET PENDAPAT PESERTA DIDIK

Nama Bk 108 ﬂ -
Kelas vl A

Judul Penclitian

Sasaran Penelitian

- “Pengembanagan Video Pembelajaran Matematika Realistik Pada
Siswa Di SMP Muhammadiyah 01 Abung Kunang”
: Peserta Didik Kelas VIII SMP Muhammadiyah 01 Abung Kunang

Mata Pelajaran - Matematika

Peneliti : Arlina Damayanti

Angket ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat peserta didik mengenai media

video pembelajaran matematika dengan pendekatan realistik.

Petunjuk:

I

Isilah nama dan kelas pada bagian yang telah disediakan.

Berikan tanda check l:st (V) pada pilihan jawaban dan berikan alasan singkat jika

diperlukan,
3. Hanya diperkenankan memilih satu jawaban.
4. Semua pertanyaan wajib dijawab.
5. Dimohon untuk memberikan komentar atau saran pada bagian yang telah disediakan.
Atas kesediaan saudara untuk mengisi angket ini saya ucapkan terimakasih.
Pertanyan:
. Apakah penyampaian materi dalam video ini mudah dipahami ?
Al . - - g
asan: ¥ ordnq Nen)IS on 39 cr Sanfar kan  acodah A fla han)
2. Apakah pemberian contoh dalam video ini sesuai dengan kehidupan sehari-hari?
vao (] idak
Alasan: pa{CP @ S¢sGan CtJn bend ctalan gy taa
3. Apakah rumusan soal dalam video int jelas ?

Ya () midak

Alasan : Laf®Na  Qonp) QtaS an

L . »
Al Qaken 9 e berm'kan  pcpdan
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Apakah pembahasan contoh soal dilakukan dengan jelas ?

Ya () idak
Alasan: vcardr e (er)etoSbur Mudal i foram

Apakah bahasa yang digunakan jelas dan mudah dipahami ?

Alasan: Lavepa (wthdan df Patram]

Apakah video ini didesain secara menarik ?
va o (] micak

Alasan : | arena We (P elas ban vy tewol w/'diQ

Apakah materi dalam video ini dapat meningkatkan pemahaman anda ?
va (] 7

Alasan: Jeafena *~atefi Sabokip bLaa ek

Apakah materi dalam video ini bermanfaat dalam menunjang kegiatan belajar anda ?
Ya (] Tida

Alasan : | qre o lupat hpt\‘lrjknl'lny\ remiliran

Apakah materi dalam video ini mampu membuat anda menyelesaikan masalah tanpa
bantuan guru ?

Alasan : kargrt  hidak  QRabham

Apakah mateni dalam video im memiliki konsep matematika yang berkaitan schingga
pembelajaran menjadi bermakna ?
va (] mieak
Alasan: karfne Sprgwey dan vy
Zoch B ‘(‘“'d“p"" $Chay ' an

Apakah matent dalam video ini mampu meningkatkan rasa ingin tahu anda ?

G2 va () ida

w
Seya g (o Ak an



111

12. Apakah materi dalam video ini mampu membuat anda menemukan konsep matematika

dalam kehidupan sehari-hari ?
i il l Ya [: Tidak

A : )
lasan : kearon o Sosaa, CtJ'\ lengin S e

Komentar dan saran :

Veén Jielana e Carv oF kov-“,

N
s Sefgar bugug

Metro.
Peserta didik



112

LEMBAR ANGKET PENDAPAT PESERTA DIDIK

Nama - mayavG Nurfadilah
Kelas Vi A Herapam
Judul Penelitian - “Pengembanagan Video Pembelajaran Matematika Realistik Pada

Siswa Di SMP Muhammadiyah 01 Abung Kunang”

Sasaran Penelitian  : Peserta Didik Kelas VIII SMP Muhammadiyah 01 Abung Kunang

Mata Pelajaran : Matematika

Peneliti : Arlina Damayanti

Angket ini dimaksudkan untuk mengelahﬂi pendapat peserta didik mengenai media

video pembelajaran matematika dengan pendekaltn realistik.

Petunjuk:

)

)

\I

Isilah nama dan kelas pada bagian yang telah disediakan.
Berikan tanda check list (V) pada pilihan jawaban dan berikan alasan singkat jika
diperlukan,

Hanva diperkenankan memilih satu jawaban.

4. Semua pertanyaan wajib dijawab.
5. Dimohon untuk memberikan komentar atau saran pada bagian yang telah disediakan.
Atas kesediaan saudara untuk mengisi angket ini saya ucapkan terimakasih.
Pertanyan:
1. Apakah penyampaian materi dalam video ini mudah dipahami ?
(V] va () Tidak
Alasan: Sangat mudah untuk difahami
2. Apakah pemberian contoh dalam video ini sesuai dengan kehldupan sehari-han?
Ya () rieax |
Alasan : Vidio ini memberi kan Contoh vtk keh: clu fan Sehari®
3.

Apakah rumusan soal dalam video ini jelas ?

0 va () Tioax

Alasan . St Cajcup Jeas
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Apakah pembahasan contoh soal dilakukan dengan jelas ?

Alasan - Conteh dip vidio im Sanjat jeas

Apakah bahasa yang digunakan jelas dan mudah dipahami ?

Ya () rmidak

Alasan - San3at Jeias

Apakah video int didesain secara mienarik ?

(V] va () Tidak

Alasan - San3da¥® eqarik

Apakah materi dalam video ini dapat meningkatkan pemahaman anda ?
va (] s

Alasan - SEE pudal untu¥ di@ahaoai

Apakah maten dalam video ini bermanfaat dalam menunjang kegiatan belajar anda ?

Alasan - San9dar becmanfqat

Apakah mateni dalam video ini mampu membuat anda menyelesaikan masalah tanpa
bantuan guru ?

() va (] Tidak

Alasan -1k buxuh Penlerasan Sedikik

Apakah maten dalam video ini memiliki konsep matematika yang berkaitan schingga
pembelajaran menjadi bermakna ?

Ya () ridax

Alasan . cukuP

Apakah maten dalam video ini mampu meningkatkan rasa ingin tahu anda ?

Alasan * btentn
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12. Apakah materi dalam video ini mampu membuat anda menemukan konsep matematika

dalam kehidupan sehari-hari ?

Y] va C) mieax

Alasan - Sedikit lumayan

Komentar dan saran :

| Meourar  Sava vidie &adh Sandat berman Faat bagl SaYa

% i -hact
untuk KehiduPan Sehaci (adi Sangat Jeas dan baik
adt

dan caw fmberian conkoh

Metro,

Peserta didik
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LEMBAR ANGKET PENDAPAT PESERTA DIDIK

Nama : Lep wveud
Kelas g 'L | 3
Judul Penelitian : "Pengembanagan Video Pembelajaran Matematika Realistik Pada

Siswa Di SMP Muhammadiyah 01 Abung Kunang”

Sasaran Penelitian  : Peserta Didik Kelas VIII SMP Muhammadiyah 01 Abung Kunang

Mata Pelajaran : Matematika

Peneliti : Arlina Damayanti

Angket ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat peserta didik mengenai media

video pembelajaran matematika dengan pendekatan realistik.

Petunjuk:

2.

Isilah nama dan kelas pada bagian yang telah disediakan.

Berikan tanda check list (V) pada pilihan jawaban dan berikan alasan singkat jika
diperlukan,

3. Hanya diperkenankan memilih satu jawaban.
4. Semua pertanyaan wajib dijawab.
5. Dimohon untuk memberikan komentar atau saran pada bagian yang telah disediakan.
Atas kesediaan saudara untuk mengisi angket ini saya ucapkan terimakasih.
Pentanyan:
. Apakah penyampaian materi dalam video ini mudah dipahami ?
Ya () Tidak
Alasan : WKeene, Jdot Jdigakami Aan Leaik.
2. Apakah pemberian contoh dalam video ini sesuai dengan kehidupan sehari-hari?
Ya C)  midax
Alasan: Kewas  hidaem  Viddg  deted  ifabami
3.

Apakah rumusan soal dalam video ini jelas ?

Ya ] midax

Alasan : ko\"\. M.* J‘\”s undvie rMoaSvi Ke otek ,
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4. Apakah pembahasan contoh soal dilakukan dengan jelas 7

(v ] va () midak

Alasan: (Ja  koav Cada JewS:

5. Apakah bahasa yang digunakan jelas dan mudah dipahami ?

e afm
Alasan © Ks€ea®  bonasa 2 SiOveaken pmudon  vaw  3T=R

6. Apakah video ini didesain secara menarik ?

O
Alasan @ Katetn 2% ViagO V' Sar®at @

7. Apakah materi dalam video ini dapat meningkatkan pemahaman anda ?
Ya D Tldak don lf‘:‘ une Ai Palreval
Alasan : katenn  pgabtelaran  \idie M SQandek  J WS

8. Apakah maten dalam video ini bermanfaat dalam menunjang kegiatan belajar anda ?

Alasan : Lecna d 0% un¥k  Aagemal e Minge:

9. Apakah materi dalam video ini mampu membuat anda menyelesaikan masalah tanpa
bantuan guru ?
va () Tidak
Alasan© Kete A o Al Asem Jiage Caw~  Saadat sadnar®  den eweh
Unk  Jipalqmai.
10.

Apakah materi dalam video ini memiliki konsep matematika yang berkaitan sechingga
pembelajaran menjadi bermakna ?

Ya D Tidak

Alasan @ Keera  tagbivl WA idlo  Sangel  Lirmetem  den JewS.

1. Apakah materi dalam video ini mampu meningkatkan rasa ingin tahu anda ?

Ya () ridak

Alasan @ Vcefene  pAsokeri Sar@at  aARnNan  UnY MenTikalwi Ve
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Apakah materi dalam video ini mampu membuat anda menemukan konsep matematika
dalam kehidupan sehari-hari ?

Ya () ridak

3 e . Sava voulsS
Kliasans haeuion ST panens SEERues

Komentar dan saran :

LesimnnwaSi Luat kakar AQlin  Sedab, rMendaari  Sak,

Metro,

Peserta didik
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LEMBAR ANGKET PENDAPAT PESERTA DIDIK

o Natagyq ~ Radwia

Kelas A4
Judul Penelitian - "Pengembanagan Video Pembelajaran Matematika Realistik Pada

Siswa Di SMP Muhammadiyah 01 Abung Kunang”

Sasaran Penelitian  : Peserta Didik Kelas VII SMP Muhammadiyah 01 Abung Kunang
Mata Pelajaran : Matematika
Peneliti - Arlina Damayanti

Angket ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat peserta didik mengenai media
video pembelajaran lhalemalika dengan pendekatan realistik.
Petunjuk:
I. Isilah nama dan kelas pada bagian yang telah disediakan.
2. Berikan tanda check list (¥) pada pilihan jawaban dan berikan alasan singkat jika

diperlukan,

wl

Hanya diperkenankan memilih satu jawaban

4. Semua pertanyaan wajib dijawab.

5. Dimolion untuk memberikan komentar atau saran pada bagian yang telah disediakan.
Atas kesediaan saudara untuk mengisi angket ini saya ucapkan terimakasih.

Pertanyan:

I.  Apakah penyampaian materi dalam video ini mudah dipahami ?
v [

Alasan - farma \idlio Yo di samfakon  Yelag dan wudah difahamat

2. Apakah pemberian contoh dalam video ini sesuai dengan kehidupan sehari-hari?
Alasan : fatma Comtchna  SeQertl,  fadkohan auman  daa Sbhuan Olahrag
a
3.

Apakah rumusan soal dalam video ini jelas ?

AR ™

Alasan : Yoo tudah  dfangw
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Apakah pembahasan contoh soal dilakukan dengan jelas ?

Ya C] Thidak

Alasan ‘kactic Canaal \Scw\m, tatna  udah  dvmendedi

Apakah bahasa yang digunakan jelas dan mudah dipahami ?

Alasan: Ya  yarna waewayai  bahaga  wdoneQia Yo \elag

Apakah video ini didesain secara menarik 7
0 v [ miw

Alasan : Ua . Cauce Vo nyg  eaerat desawn Yo aenanic

Apakah materi dalam video ini dapat meningkatkan pemahaman anda ?
O va (] o
Alasan : {awna

] ada ‘oeerafn wotett Y8 bl Sua Reaw Se\e\ohg)
wewialt okt didalom Uleleo Lersdoun Mo wmenp & ko

Apakah materi dalam video ini bermanfaat dalam menunjang kegiatan belajar anda ?

Alasan : kama menarik

Apakah materi dalam video ini mampu membuat anda menyelesaikan masalah tanpa
bantuan guru ?

(] va (7]  idak

Alasan : fewka  ageu menyawpaan taen  SWa b l@g e weoeletakanya

Apakah materi dalam video ini memiliki konsep matematika yang berkaitan schingga
pembelajaran menjadi bermakna ?

Ya ) midax

Alasan : Yoo duen tiesdaenfaan waten UG Gy

Apakah maten dalam video ini mampu meningkatk

an rasa ingin tahu anda ?
Alasan * katna  ada Yo blw g Esahui
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12. Apakah materi dalam video ini mampu membuat anda menemukan konsep matematika

dalam kehidupan sehari-hari ?

Ya C ) rida

g
Alasan - tacna  magmicy  lambunan - dlm kemaufon - Sehan \iary

Komentar dan saran :

Vomoiar  © bae dalam wenjlagan  taakert

Saran © famg b baw lag dim  Raldaskan  woderi

Metro,
Peserta didik
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LEMBAR ANGKET PENDAPAT PESERTA DIDIK

Nama s k¥ JakymaNa ¥
Kelas CVIVA
Judul Penehtian : "Pengembanagan Video Pembelajaran Matematika Realisuk Pada

Siswa Di SMP Muhammadiyah 01 Abung Kunang”

Sasaran Penelitian  : Peserta Didik Kelas VIII SMP Muhammadiyah 01 Abung Kunang

Mata Pelajaran : Matematika

Penelit * Arlina Damayanti

Angket ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat peserta didik mengenai media

video pembelajaran matematika dengan pendekatan realistik.
Petunjuk:

Isilah nama dan kelas pada bagian yang telah disediakan.

2. Berikan tanda check list (N) pada pilihan jawaban dan berikan alasan singkat jika
diperlukan,
3. Hanya diperkenankan memiiih satu jawaban.
4. Semua pertanyaan wajib dijawab.
5. Dimohon untuk memberikan komentar atau saran pada bagian yang telah disediakan
Atas kesediaan saudara untuk mengisi angket ini saya ucapkan terimakasih.
Pertanyan:
I.  Apakan penyampaian materi dalam video ini mudah dipahami ?
Ya (] Tidak
Alasan ‘¥argna  fdat Jan yela}
2. Apakah pemberian contoh dalam video ini sesuai dengan kehidupan sehari-hari?
Ya () ridak
Alasan : ¥efena  {epa} dPrdan  Selvai Jergal Vbhilufan  Sehari<hat)
3

Apakah rumusan soal dalam video ini jelas ?

Alasan -y pingyp)
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Apakah pembahasan contoh soal dilakukan dengan jelas ?

Ya (] mida

Alasan : vastea  teonieh  Spal  Setalv )i la} kon

Apakah bahasa yang digunakan jelas dan mudah dipahami ?
vV ] Ya Tidak

Alasan : \eton W irBunepan Mrhala Yary wodal  diPayami

Apakah video ini didesain secara menarik ?

() va Y ] Tidak

Alasan : ¥na  kurapy  Wpna( i

Apakah materi dalam video ini dapat meningkatkan pemahaman anda ?
R B

Alasan:v.rpna o byl "”‘lxot Mdan Athang

Apakah maten dalam video ini bermanfaat dalam menunjang kegiatan belajar anda ?
v [ miea

Alasan :yargra wtmanle  vajek bplajar

Apakah mateni dalam video ini mampu membuat anda menyelesaikan masalah tanpa
bantuan guru ?

vya (] Tidak

Alasan : ¥sTeha ik T hayn

Apakah maten dalam video imi memiliki konsep matematika yang berkaitan schingga
pembelajaran menjadi bermakna ?

(] va Tidak

Alasan “Yesrma bax ¢,

Apakah materi dalam video ini mampu meningkatkan rasa ingin tahu anda
Ya ) rigax

Alasan ‘yarera ingn mpnggiaboi €V Wenjar
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12. Apakah materi dalam video ini mampu membuat anda menemukan konsep matematika

dalam kchidupan sehari-hari ?

Ya () Tidax

Alasan : lareha Sulah fakam

Komentar dan saran :

adar wenjelapkan  lpbik baik lay

Metro,
Peserta didik
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LEMBAR ANGKET PENDAPAT PESERTA DIDIK

Nama . I\K\:’a‘\ \noadus S\lan’m
Kelas W [detapan A
Judul Penehinan - “"Pengembanagan  Video Pembelajaran Matematika Realistik Pada

Siswa Di SMP Muhammadiyah 01 Abung Kunang”

Sasaran Penelitian  : Peserta Didik Kelas VIII SMP Muhammadiyah 01 Abung Kunang
Mata Pelajaran : Matematika
Penchii : Arlina Damayanti

Angket ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat peserta didik mengenai media
video pembelajaran matematika dengan pendekatan realistik.
Petunjuk:
1. Isilah nama dan kelas pada bagian yang telah disediakan.
2. Berikan tanda check list (V) pada pilihan jawaban dan berikan alasan singkat jika

diperluxan,

L)

Hanva diperkenankan memilih satu jawaban.

4. Semua pertanyaan wajib dijawab.

>

Dimohon untuk memberikan komentar atau saran pada bagian yang telah disediakan.
Atlas kesediaan saudara untuk mengisi angket ini saya ucapkan terimakasih.
Pertanyan:

I. Apakah penyampaian materi dalam video ini mudah dipahami ?

(Z] Ya [:] Tidak

Alasan © varenin  materi datant Nrdeo \ot digdatkan Secara detan dan -}guq

(™)

Apakah pemberian contoh dalam video ini sesuai dengan kehidupan sehari-hari?

Ya () Tidak

Alasan © Warens cotkeh daam Video 10t “Jelag

3. Apakah rumusan soal dalam video ini jelas ?

Ya () riga

Alasan : Vaceng WUmue  Sowt datam  Video  m Jdm dan mudah <llipahams
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Apakah pembahasan contoh soal dilakukan dengan jelas ?

Ya ‘ ' Tidak

Alasan © \catene. comoh Soal J\Je\aﬁkar‘ Sampal (wengerh’

Apakah bahasa yang digunakan jelas dan mudah di pahami ?

Ya () ridak

Alasan : \@artna \)ahasanya Jela;

Apakah video ini didesain secara menarik ?

(V] va () ridak

Alasan : Yarens VA0 100 \)angay. hat ~hat  yang  Mmenacil

Apakah materi dalam video ini dapat meningkatkan pemahaman anda ?

Ya () Tidak

Alasan : aceaa \rd€o \ni dha-(lacv.an Sc]da$ 'Je\ASNJa. Sehmgqﬁ nemngeencan
Pectahaman  Saya

Apakah materi dalam video ini bermanfaat dalam menunjang kegiatan belajar anda ?

Ya (] ridak

Alasan © arene Jrdeo i bisa mefiaqeatéan  pemahaman Sayes

Apakah materi dalam video ini mampu membuat anda menyelesaikan masalah tanpa
bantuan guru ?

(V) va (] rTidak
Alasan : \caltni At dalam \rdeo ai A\:‘c\at.m‘\ dengan  fe\ag dan membuat
Sogh yneaytieaivan Washah  tang  bantsan guru

Apakah materi dalam video im memiliki konsep matematika yang berkaitan schingga
pembelajaran menjadi bermakna ?

va (] Tidak

Alasan : ¥atena watai clalam Video  Sesual dengan Wing dibuey  cehap

Apakah mateni dalam video ini mampu meningkatkan rasa ingin tahu anda ?

Alasan \casenaa \Wrdeo  (af Sa\’( mtn:]Ac\\' Ingin 4au -Mnfcmg Maremeaih'lca
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12. Apakah materi dalam video ini mampu membuat anda menemukan konsep matematika

dalam kehidupan sehari-hari ?

() va (] -rida

Alasan : karens \vdeo Ind —Jelas Lan  bagug uniue Sehari - haet

Komentar dan saran :

Metro,

Peserta didik
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LEMBAR ANGKET PENDAPAT PESERTA DIDIK

Nama SERVIT 1Y
Kelas SV WL A
Judul Penelitian : "Pengembanagan Video Pembelajaran Matematika Realistik Pada

Siswa Di SMP Muhammadiyah 01 Abung Kunang”

Sasaran Penelitian  : Peserta Didik Kelas VIII SMP Muhammadiyah 01 Abung Kunang

Mata Pelajaran - Matematika

Peneliti : Arlina Damayanti

Angket ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat peserta didik mengenai media

video pembelajaran matematika dergan pendekatan realistik.

Petunjuk:

l.

R

Isilah nama dan kelas pada bagian yang telah disediakan.

Berikan tanda check list (V) pada pilihan jawaban dan berikan alasan singkat jika
diperlukan,

Hanya diperkenankan memilih satu jawaban.

Semua pertanyaan wajib dijawab.

Dimohon untuk memberikan komentar atau saran pada bagian yang telah diseciakan.

Atas kesediaan saudara untuk mengisi angket ini saya ucapkan terimakasih.

Pertanyan:

5

“.

3

Apakah penyampaian materi dalam video ini mudah dipahami ?

Ya D Tidak

Alasan : Y0 FOartg pmudan Mandef+
don wvdah  diratha o

Apakah pemberian contoh dalam video ini sesuai dengan kehidupan sehari-hari?
va (] idak

Alasan : olcarn o etuoy  dengan 0 eckantuan
Seary - \an

Apakah rumusan soal dalam vidco ini jelas ?
va. o (] riak

Alasan : korng,  mgdal dimeng e i
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Apakah pembahasan contoh soal dilakukan dengan jelas ?

Ya D Tidak

Alasan - Y@ learna bsinan Aenoon  gncot

Apakah bahasa yang digunakan jelas dan mudah dipahami ?

Ya (] Tidak

Alasan : SONgat 06

Apakah video ini didesain secara menarik ?

(] va (] Tidak

Alasan: y\agnurut <SoYa WMeEaarcgk

Apakah materi dalam video ini dapat meningkatkan pemahaman anda ?

Ya () Tidak

Alasan - o S0YQ Menoacs |

Apakah materi dalam video ini bermanf{aat dalam menunjang kegiatan belajar anda ?

Ya () Tidak

Alasan Y a Sanga#t

Apakah materi dalam video ini mampu membuat anda menyelesaikan masalah tanpa
bantuan guru ?

Alasan © yq benac

Apakah maten dalam video ini memiliki konsep matematika yang berkaitan sehingga
pembelajaran menjadi bermakna ?

Ya () Tidak

Alasan . Yo Sanguy \&M'_

Apakah materi dalam video ini mampu meningkatkan rasa ingin tahu anda ?
AR () ridax

Alasan © Sawg,, wefenan9\ean
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12. Apakah materi dalam video ini mampu membuat anda menemukan konsep matematika

dalam kehidupan sehari-han ?
E Ya :] Tidak

Alasan: Yo bLay gy gehort Bad

Komentar dan saran :

Metro,
Peserta didik
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LEMBAR ANGKET PENDAPAT PESERTA DIDIK

Nama Okthiana wama dant
Kelas SNwe A
Judul Penchitian - “Pengembanagan  Video Pembelajaran Matematika Realistik Pada

Siswa Di SMP Muhammadiyah 01 Abung Kunang”

Sasaran Penelitian  : Peserta Didik Kelas VIII SMP Muhammadiyah 01 Abung Kunang
Mata Pelajaran : Matematika
Penelin . Arlina Damayanti

Angket ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat peserta didik mengenai media
video pembelajaran matematika dengan pendekatan realistik.
Petunjuk:
1. Isilah nama dan kelas pada bagian yang telah disediakan.
2. Berikan tanda check list (V) pada pilihan jawaban dan berikan alasan singkat jika

diperlukan,

)

Hanya diperkenankan memilih satu jawaban.

4. Semua pertanyaan wajib dijawab.

5. Dimohon untuk memberikan komentar atau saran pada bagian yang telah disediakan.
Atas kesediaan saudara untuk mengisi angket ini saya ucapkan terimakasih.

Pertanyan:

I. Apakah penyampaian materi dalam video ini mudah dipahami ?

Ya [: Tidak

Alasan : yq kol na MAdaw & MQ(\MQN'\
“MUdawm Q\PO\\Umi

o

Apakah pemberian contoh dalam video ini sesuai dengan kehidupan sehari-han?
O va (3 iaw

Alasan - Y0 kgena Sevoi  dendan.  Retery 2.
fVARO bt

3. Apakah rumusan soal dalam video ini Jelas ?
vao o (] ridak

Alasan (\ \“Q¥ ng dooay di Mengern
WM vavdgn dt Poom
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Apakah pembahasan contoh soal dilakukan dengan jelas ?

Alasan : Pembahasan  ContoN ler Cebur  YWwUAUh
Atperalary

Apakah bahasa yang digunakan jelas dan mudah dipahami ?
va () ik

Alasan : Sanyat Velar.

Apakah video ini didesain secara menarik ?

Alasan: kacng  Sesvay denNd Jdp h
Yq  menarile

Apakah materi dalam video ini dapat meningkatkan pemahaman anda ?
va (] e

Alasan: &% songay wemohoim; Sav o

Apakah materi dalam video ini bermanfaat dalam menunjang kegiatan belajar anda ?
) va () mieaw

Alasan© YWwada\ & waengetw

Apakah materi dalam video ini mampu membuat anda menyelesaikan masalah tanpa

bantuan guru ?

(V] va () Tidak

Alasan © ‘corans Mudal Al Ba\ama,

Apakah materi dalam video ini memiliki konsep matematika yang berkaitan sehingga

pembelajaran menjadi bermakna ?

(Y] va () ridax

Alasan : ¢

Apakah materi dalam video ini mampu meningkatkan rasa ingin tahu anda ?

Ya D Tidak

Alasan
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12. Apakah materi dalam video ini mampu membuat anda menemukan konsep matematika
dalam kehidupan sehari-hari ?
E] Ya B Tidak
Alasan: Vipgus  dengan keWdvbun
Cnory  \Lah

Komentar dan saran :

Metro,

Peserta didik
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LEMBAR ANGKET PENDAPAT PESERTA DIDIK

Cevandl o

Nama Avna v
Kelas e A
Judul Penchtian - “Pengembanagan  Video Pembelajaran Matematika Realisuk Pada

Siswa Di SMP Muhammadiyah 01 Abung Kunang”

Sasaran Penchtian Peserta Didik Kelas VIIF SMP Muhammadiyah 01 Abung Kunang

Mata Pelajaran - Matematika

Penchi . Arlina Damayanti

Angket ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat peserta didik mengenai media

video pembelajaran matematika dengan pendekatan realistik.

Petunjuk:

1. Isilah nama dan kelas pada bagian yang telah disediakan.

2 Berikan tanda clicck hist (¥) pada pilihan jawaban dan berikan alasan singkat jika
diperlukan,

3. Hanva diperkenankan memilih satu jawaban.

4. Semua pertanyaai wajib dijawab.

5 Dimohon untuk memberikan komentar atau saran pada bagian yang telah disediakan
Atas kesediaan saudara untuk mengisi angket in1 saya ucapkan terimakasth.

Pertanyan:

1. Apakah penyampaian materi dalam video ini mudah dipahami ?
7] Y Tidak
Alasan : gocno S0Yo L0G ngonfuk

2. Apakah pembenan contoh dalam video ini sesuai dengan kehidupan sehari-hari?
(] va () ridak
Alasan : ¥6eno capn PoSoevgpnn

3

Apakah rumusan soal dalam video i jelas ?

Ya D Thidak

Alasan = Y0<ra oy yoLetyonm
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4. Apakah pembahasan contoh soal dilakukan dengan jelas ?

Ya () Tidak

Alasan : 9 HoWas VIn JeLos

5. Apakah bahasa yang digunakan jelas dan mudah dipahami ?

Ya B Tidak

Alasan : StJat qetas

6. Apakah video ini didesain secara menarik ?

Ya (] Tidak

Alasan : RoYo¥ Y9 vnte

7. Apakah materi dalam video ini dapat meningkatkan pemahaman anda ?

Ya () ridak

Alasan : SOY® 50D \ ' koY

8. Apakah materi dalam video ini bermanfaat dalam menunjang kegiatan belajar anda ?

Ya D Tidak

Alasan : 30YA JBo\ {gu- tngiv (8w

9. Apakah materi dalam video ini mampu membuat anda menyelesaikan masalah tanpa

bantuan guru ?

Ya (] Tidak

Alasan : \ngyoatlaw %

10. Apakah materi dalam video ini memiliki konsep matematika yang berkaitan schingga

pembelajaran menjadi bermakna ?

Ya (] ridak

Alasan: Soya Joor Ceria

Il. Apakah materi dalam video ini mampu meningkatkan rasa ingin tahu anda ?

Ya () ridak

Alasan - S0y QA TJOD\ 9emac tnay trmoy ¥ toe! sulay,
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12. Apakah materi dalam video ini mampu membuat anda menemukan konsep matematika
dalam kehidupan sehari-hari ?

Ya () Tidax

Alasan : \arnd DA X9 Lerkatien 9IN greenga

Komentar dan saran :

SEw Ay LUAE paye-kaka 3emesa TENIe®! puXY YO bprmdv €adt LA9)
et pav {fvoanaanyad,

\ Seenongay geyod Lagl poat yakogara Jangan
Do Sewanday | LOPYS nid

DA Ovne0D SONOL Sa.QWr0)

Metro,
Peserta didik
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LEMBAR ANGKET PENDAPAT PESERTA DIDIK

Nama :MoleMod. Touh g - l-l\cl‘rSakuLkAH
Kelas . 6'1
Judul Penelitian : "Pengembanagan Video Pembelajaran Matematika Realistik Pada

Siswa Di SMP Muhammadiyah 01 Abung Kunang”

Sasaran Penelitian  : Peserta Didik Kelas VIII SMP Muhammadiyah 01 Abung Kunang

Mata Pelajaran : Matematika

Peneliti : Arlina Damayanti

Angket ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat peserta didik mengenai media

video pembelzjaran matematika dengan pendekatan realistik.

Petunjuk:

2.

LI

N _L.

Isilah nama dan kelas pada bagian yang telah disediakan.

Berikan tanda check list (V) pada pilihan jawaban dan berikan alasan singkat jika
diperlukan,

Hanya diperkenankan memilih satu jawaban.

Semua pertanyaan wajib dijawab.

Dimohon untuk memberikan komentar atau saran pada bagian yang telah disediakan.

Atas kesediaan saudara untuk mengisi angket ini saya ucapkan terimakasih.

Pertanyan:

39

v

Apakah penyampaian materi dalam video ini mudah dipahami ?

Alasan © ol noe  Mepafs K Sl i \A \ig AR

Apakah pemberian contoh dalam video ini sesuai dengan kehidupan sehari-han?
vao o () igak

Alasan : mmy\%\‘\'\\u,\ﬂ GQHaRy 2

Apakah rumusan soal dalam video ini jelas ?

Ya () idak
Alasan : %oxw%a\\ §mlo~5 &LILA((.
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Apakah pembahasan contoh soal dilakukan dengan jelas ?

Ya () Tidak

Alasan:\'{\c\ .Qd-lc»b SL‘LOl;

Apakah bahasa yang digunakan jelas dan mudah dipahami ?

Alasan : {}ALO 30\‘\0

Apakah video ini didesain secara menarik ?

Ya () ridak

Alasan : Mevno ™ K MU [&wn.

Apakah materi dalam video ini dapat meningkatkan pemahaman anda ?

Ya () Tidak

Alasan: Jey  Aaw\W Lhot)

Apakah materi dalam video ini bermanfaat dalam menunjang kegiatan belajar anda ?

(] va (] ridak

Alasan : éo.Qo L gav«]v\ (Qﬂﬁt\d‘\au N,

Apakah maten dalam video ini mampu membuat anda menyelesaikan masalah tanpa
bantuan guru ?

(-] va (] Tidak

Alasan -\ N\ AW \do\

Apakah materi dalam video ini memiliki konsep matematika yang berkaitan schingga
pembelajaran menjadi bermakna ?

L] va () idak

Alasan : {_“,\ (v ng o~

Apakah materi dalam video ini mampu meningkatkan rasa ingin tahu anda ?
Alasan @ \ s o~ éb\/\‘s
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12 Apakah mateni dalam video ini mampu membuat anda menemukan konsep matematika
dalam kehidupan sehari-hari ?
) va (3 rigw
z

Alasan © Covi A SeZe |y \4\15@"\30% \_\o\&’\ -

Komentar dan saran :

A:‘«-(K YV\U\WliLoS\ WU ol o ndoe et —Tﬂ\— S\Jéu\\
Mew s\ Q‘LV“‘NL)@»\INU\A we leu <un TN \,\\

Mectro,

Peserta didik

=

T e o
M. 7Toof1c. H
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LEMBAR ANGKET PENDAPAT PESERTA DIDIK

Nama 3 &0!\'\\0 &)\W!\'\ Q-omodm\i
Kelas S UM (gr)
Judul Penelitian - “Pengembanagan Video Pembelajaran Matematika Realistik Pada

Siswa Di SMP Muhammadiyah 01 Abung Kunang”

Sasaran Penclitian  : Peserta Didik Kelas VIII SMP Muhammadiyah 01 Abung Kunang

Mata Pelajaran : Matematika

Pencliti : Arlina Damayanti

Angket ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat peserta didik mengenai media

video pembelajaran matematika dengan pendekatan realistik.

Petunjuk:

1.

Isilah nama dan kelas pada bagian yang telah disediakan.

2. Berikan tanda check list (V) pada pilihan jawaban dan berikan alasan singkat jika
diperlukan,

3. Hanya diperkenankan memilih satu jawaban.

4. Semua pertanyaan wajib dijawab.

5. Dimohon untuk memberikan komentar atau saran pada bagian yang telah disediakan.
Atas kesediaan saudara untuk mengisi angket ini saya ucapkan terimakasih.

Pertanyan:

. Apakah penyampaian materi dalam video ini mudah dipahami ?
(V] va () Tidak
Alasan :© Saodpe Muddh Ltk d'l(utom't

2. Apakah pemberian contoh dalam video ini sesuai dengan kehidupan sehari-hari?
(/] va () ridak
Alasan - Cooh VT Songa Sesuai dengan Yetidupon Sebovi - bor

3.

Apakah rumusan soal dalam video ini jelas ?
CO v« (3 o

Alasan : Sam,( ‘\Q\(K
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Apakah pembahasan contoh soal dilakukan dengan jelas ?

(J] va () Tidak

Alasan \Q\Qt

Apakah bahasa yang digunakan jelas dan mudah dipahami ?
(] Ya Tidak

Alasan: Lols¢ oo tudoh diabor

Apakah video ini didesain secara menarik ?
(/] va () ridak

Alasan : gotq)\ Nenare

Apakah materi dalam video ini dapat meningkatkan pemahaman anda ?

(V] va () idak

Alasan : Rerockomon  Soa wenjodi tevingiat dengan Mengikyp Moted dotory Ville

Apakah materi dalam video ini bermanfaat dalam menunjang kegiatan belajar anda ?
(A v (O mex

Alasan : g(mgak Menunjong

Apakah materi dalam video ini mampu membuat anda menyelesaikan masalah tanpa
bantuan guru ?

(V] vya (] Tidak

Alasan © Keig Qurtr tenoerikan Oateri Gya bisa senydesmikon Waen Longa bottuan Quru

Apakah materi dalam video ini memiliki konsep matematika yang berkaitan sehingga
pembelajaran menjadi bermakna ?

@ Ya D Tidak

Alasan Sum ‘Oeﬂmtnq

Apakah materi dalam video ini mampu meningkatkan rasa ingin tahu anda ?
Alasan - (00000 fahy Gy Swakn Yok
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12. Apakah materi dalam video ini mampu membuat anda menemukan konsep matematika

dalam kehidupan sehari-hari ?

) v« (] rmidak

Alasan Qoo moudah Meneotuvon onp Matamatka dalom etidupan Sehaci - foai

Komentar dan saran :

\oeorar = Hadthoge kaxong bavyoe

Saon - Tk ode faron uow ‘ava
Yoy Soga, ‘orena idar ada kelucongon

Metro,

Peserta didik
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INSTITUT AGAMA ISLAM NEGERI METRO
FAKULTAS TARBIYAH DAN ILMU KEGURUAN

ininmetro@@metrouniv.ac.id

Jalan Ki. Hajar Dewantara Kampus 15A Iringmulyo Mctro Timur Kota Metro Lampung 34111
Telp. (0726) 41507; Faksimili (0725) 47296, Websile: www.melrouniv.ac.idE-mail:

Nama

KARTU KONSULTASI BIMBINGAN SKRIPSI MAHASISWA
FAKULTAS TARBIYAH DAN ILMU KEGURUAN

IAIN METRO

Semester : VIII

: Arlina Damayanti Jurusan : Tadris Matematika
NPM : 1801040004

Rﬁbw"%j‘m

No | Hari/Tanggal Pcnll)l;)is::'t‘)ing Materi Yang Dikonsultasikan Tan(:;o'::nngan
Raby, 24 2221Seln Lovam,Mel ACC AP
hee f emtlAtTee
Rabey, 22 ng‘ [Selvr Leviana,M.pd|- TaMmbah kan han! vifeo Ja¥)
’ .

subah & revis

| Tambeihkan Foto kegiadan
Penetihan

- Perbaukt penu lican
~Periaik; Daptar pustaks

Qe Lodenc M P _ perbadm- peno N gen
L Tambghkan  represg

Mengetahui,
Ketua Jurusan Tadris Matematika

=L

Dosen Pembimbing,

[y’
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QM’} INSTITUT AGAMA ISLAM NEGERI METRO
FAKULTAS TARBIYAH DAN ILMU KEGURUAN
l l Jalan Ki. Hajar Dewantara Kampus 15A Iringmulyo Metro Timur Kota Mctro Lampung 34111
METRO Telp (0726) 41507, Faksimili (0725) 47296, Websile: www.melrouniv. ac. idF-mail.
Jammetrocemetrouniy ac
KARTU KONSULTASI BIMBINGAN SKRIPSH MAHASISWA
FAKULTAS TARBIYAH DAN ILMU KEGURUAN
IAIN METRO
Nama  : Arlina Damayanti Jurusan : Tadris Matematika
NPM : 1801040004 Semester : VII{
| . : Dosen " 2 Tanda Tangan
No | Hari/ Tanggal Pembimbing Materi Yang Dikonsultasikan o
L - B
1§/ 20N v low s S =
Pt A Setvr Lovianemp| - pay 4 dan S . ( M/
(9

L)

2 200
Jumad, ";/03

Selw Lovie, MR

AcC Munagusyah

lahtina, M.P.
. 19911222 201903 2 010

Dosen Pe bimb'tn-g./

_

Selvi Loviana, M.Pd.
NIP. 19910611 201903 2012
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