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ABSTRAK

PENGEMBANGAN E-LKPD MATEMATIKA BERBASIS
PROBLEM BASED LEARNING (PBL) DI SMP
IT INSAN MULIA BATANGHARI
Oleh
Rima Mileny Parasmita

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan bahan ajar E-LKPD
matematika berbasis problem based learning pada materi aritmatika sosial yang
valid dan praktis. Jenis penelitian ini adalah penelitian pengembangan atau
(Research and Development). Penelitian pengembangan ini mengacu pada model
ADDIE yang meliputi: Analysis (analisis), Design (perancangan), Development
(pengembangan), Implementation (uji coba), Evaluation (evaluasi). Instrumen
penelitian yang digunakan adalah lembar validasi ahli materi, lembar validasi ahli
media dan angket respon peserta didik. Hasil validasi oleh ahli materi diperoleh
rata-rata persentase sebesar 95,62%, termasuk dalam kategori “sangat valid”.
Hasil validasi oleh ahli media memperoleh persentase sebesar 91,25%, termasuk
dalam kategori “sangat valid”. Dan hasil uji coba dari angket respon peserta didik
didapatkan skor rata-rata persentase sebesar 91,16%, yang termasuk dalam
kategori “sangat praktis”. Dengan demikian dapat disimpulkan bahwa E-LKPD
matematika berbasis problem based learning di SMP IT Insan Mulia Batanghari
pada materi aritmatika sosial yang telah dikembangkan valid dan praktis untuk

digunakan dalam pembelajaran matematika.

Kata kunci: Pengembangan, E-LKPD, Model Pengembangan ADDIE,

Problem Based Learning
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MOTTO

g sl &5 O
”Sesungguhnya bersama kesulitan ada kemudahan”

(QS. Al-Insyirah:6)*

gaid VI ks &l a3 Y

“Allah tidak membebani seseorang melainkan sesuai dengan kesanggupannya”

(QS. Al-Bagarah: 286)?

1 QS. Al-Insyirah [94] : 6
2 QS. Al-Bagarah [2] : 286
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BAB I
PENDAHULUAN
A. Latar Belakang Masalah

Pendidikan merupakan hal yang sangat penting bagi kehidupan
manusia. Setiap manusia indonesia berhak mendapatkan dan diharapkan untuk
selalu berkembang didalamnya. Dengan adanya pendidikan, seseorang akan
dapat meningkatkan kemampuan dirinya dalam menghadapi berbagai
perubahan dalam kehidupan. Untuk menciptakan suatu pendidikan yang lebih
baik dimasa yang akan datang, salah satunya yaitu menyiapkan peserta didik
untuk mampu menguasai mata pelajaran disekolah.! Dengan adanya
pembelajaran, memunculkan harapan bahwa peserta didik dapat memberikan
manfaat bagi diri sendiri, masyarakat, bangsa dan negara.

Pembelajaran merupakan proses pemberian bimbingan atau bantuan
kepada peserta didik dalam melakukan proses belajar.? Pembelajaran
merupakan bantuan yang diberikan pendidik agar dapat terjadi proses
perolehan ilmu dan pengetahuan, pembentukan sikap, penguasaan kemahiran
dan kepercayaan diri pada peserta didik. Pembelajaran adalah proses yang
menfasilitasi peserta didik agar dapat belajar dengan baik.®> Pembelajaran
dilakukan oleh dua orang pelaku, yaitu pendidik dan peserta didik. Perilaku

peserta didik adalah belajar, dan perilaku pendidik adalah mengajar. Perilaku

!Sapto Haryoko and Hendra Jaya, “Pengembangan Media Ajar pada Mata Kuliah
Pengantar Pendidikan Kejuruan,” Jurnal MEKOM (Media Komunikasi Pendidikan Kejuruan) 4,
no. 2 (August 1, 2017): 105.

2Aprida Pane and Muhammad Darwis Dasopang, “Belajar dan Pembelajaran,” Jurnal
Kajian llmu-ilmu Keislaman 03, no. 2 (2017): 337.

SMuh Sain Hanafy, “Konsep Belajar dan Pembelajaran,” Lentera Pendidikan 17, no. 1
(2014): 74.



belajar dan perilaku mengajar tersebut tidak terlepas dari bahan pelajaran.
Dengan kata lain, pembelajaran adalah kegiatan terencana yang merangsang
atau mengkondisikan peserta didik agar dapat belajar dengan baik, sehingga
proses pembelajaran ini bermuara pada dua kegiatan pokok, yaitu bagaimana
pendidik melakukan tindakan penyampaian ilmu pengetahuan melalui
kegiatan mengajar dan bagaimana peserta didik melakukan tindakan
perubahan tingkah laku melalui kegiatan belajar.*

Matematika merupakan salah satu bidang studi yang menduduki
peranan penting dalam pendidikan. Hal ini dapat dilihat dari waktu jam
pelajaran sekolah lebih banyak dibandingkan pelajaran lain. Setiap orang
dirasa perlu mempelajari dan memahami matematika. Kemampuan
matematika yang baik akan membuka peluang yang besar pada masa depan
yang lebih produktif. Demikian sebaliknya, kemampuan matematika yang
kurang baik akan memeperkecil peluang tersebut.> Pembelajaran matematika
ditanamkan kepada peseta didik mulai dari tingkat dasar hingga ke tingkat
perguruan tinggi.

Kita tidak terlepas dari kegiatan yang berhubungan dengan dunia
perekonomian dalam kehidupan sehari-hari, antara lain penjualan, pembelian,
keuntungan, kerugian, dan lain sebagainya. Salah satu materi matematika yang
erat kaitannya dengan kehidupan sehari-hari yaitu aritmatika sosial.

Aritmatika sosial merupakan ilmu yang membahas berbagai macam masalah

“Pane and Dasopang, “Belajar dan Pembelajaran,” 339.

SEndang Wahyuningsih, “Pembelajaran Matematika dengan Pendekatan Problem Based
Learning dalam Imlementasi Kurikulum 2013,” Jurnal Pengembangan Pembelajaran Matematika
(JPPM) 1, no. 2 (2019): 69-70.



yang berhubungan dengan kegiatan masyarakat. Namun kebanyakan peserta
didik masih mengalami kesulitan dalam menyelesaikan permasalahan yang
berkaitan dengan materi aritmatika sosial walaupun materi aritmatika sosial
erat kaitannya dengan kehidupan sehari-hari.

Diantara banyak tujuan belajar matematika, salah satunya yaitu untuk
membekali pada peserta didik dengan kemampuan pemecahan masalah yang
meliputi kemampuan merancang model matematika, menyelesaikan model,
kemampuan memahami masalah, dan menafsirkan solusi yang diperoleh.®
Kemampuan dalam memecahkan permasalahan merupakan aspek yang
teramat penting, karena dapat menjadikan peserta didik dapat termotivasi
untuk membuat keputusan terbaik jika menghadapi masalah dalam
kehidupannya. Salah satu penentu keberhasilan dalam pencapaian tujuan dan
keberhasilan dalam proses pembelajaran matematika adalah perangkat
pembelajaran. Perangkat pembelajaran merupakan aspek penentu keberhasilan
proses pembelajaran dan Kketercapaian tujuan pembelajaran. Perangkat
pembelajaran meliputi rencana pelaksanaan pembelajaran (RPP), silabus,
bahan ajar serta tes hasil belajar. Buku cetak atau buku paket merupakan salah

satu bahan ajar dalam pembelajaran disekolah.’

®Ayu Devita Sari and Sri Hastuti Noer, “Kemampuan Pemecahan Masalah Matematis
dengan Model Creative Problem Solving (CPS) dalam Pembelajaran Matematika,” Seminar
Nasional Matematika dan Pendidikan Matematika 2017 1, no. 1 (2017): 246.

"Astuti Astuti, “Pengembangan Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD) Berbasis Problem
Based Learning (PBL) untuk Kelas VII SMP/MTs Mata Pelajaran Matematika,” Jurnal Cendekia :
Jurnal Pendidikan Matematika 5, no. 2 (April 16, 2021): 1012.



Berdasarkan hasil prasurvei yang telah dilakukan peneliti berupa
wawancara dengan salah satu pendidik mata pelajaran matematika di SMP IT
Insan Mulia Batanghari, yaitu ibu Eka Tresnawati, S.Pd (lampiran 9)
ditemukan beberapa masalah diantaranya, kurangnya bahan ajar yang
digunakan pendidik, beberapa pendidik hanya menggunakan bahan ajar
seadanya saja, yaitu berupa buku paket matematika yang disediakan oleh
perpustakaan sekolah. Buku paket yang tersedia juga umumnya memiliki
ukuran yang tebal serta berat sehingga membuat kurangnya minat baca peserta
didik, serta jumlah buku paket yang tidak proporsional dengan kapasitas
peserta didik. Pembelajaran yang digunakan pendidik masih konfensional
yaitu metode ceramah, dan pembelajaran masih berpusat pada pendidik.
Pendidik belum memanfaatkan teknologi informasi, sehingga belum pernah
mengembangkan bahan ajar elektronik seperti elektronik LKPD. Dikatakan
juga bahwa, materi yang sulit dipahami peserta didik adalah aritmatika sosial,
beberapa peserta didik kesulitaan dalam memahami untung, rugi, dan diskon.®

Hal tersebut sejalan dengan hasil angket yang diberikan peneliti
kepada peserta didik (lampiran 10), dalam pertanyaan: Bagaimana pendapat
adik-adik tentang pembelajaran matematika yang diberikan pendidik?
Dinyatakan bahwa 60% peserta didik menjawab membosankan ketika belajar
matematika, 20% menjawab kurang menyenangkan dan 20% menjawab
menyenangkan Kketika belajar matematika. Selanjutnya pada pertanyaan

apakah materi yang diberikan pendidik sesuai dengan kebutuhan sehari-hari

8 Wawancara dengan Eka Tresnawati, S.Pd, tanggal 9 Januari 2023 di kantor SMP IT
insan mulia Batanghari.



adik-adik? Dinyatakan bahwa 70% peserta didik menjawab kurang sesuai, dan
30% nya menjawab sesuai. Selanjutnya pada pertanyaan bahan ajar apakah
yang digunakan pendidik dalam pembelajaran matematika? Dinyatakan 100%
peserta didik menjawab bahwa bahan ajar yang digunakan pendidik pada saat
pembelajaran adalah buku paket.

Selanjutnya pada pertanyaan apa saja kendala yang adik alami saat
proses pembelajaran matematika didalam kelas? Dinyatakan 60% peserta
didik menjawab tidak paham, 20% menjawab bosan, dan 20% nya menjawab
kurang paham. Selanjutnya pada pertanyaan dalam pembelajaran matematika,
materi apa yang adik anggap sulit? Dinyatakan 60% peserta didik menjawab
materi yang dianggap sulit adalah aritmatika sosial, 20% menjawab
himpunan, dan 20% menjawab materi yang dianggap sulit adalah garis lurus.
Selanjutnya pada pertanyaan bagaimana tingkat pemahaman adik pada materi
aritmatika sosial? Dinyatakan 70% pemahaman peserta didik kurang pada
materi aritmatika sosial, dan 30% pemahaman peserta didik sedang pada
materi aritmatika sosial. Terakhir pada pertanyaan menurut adik, apakah
diperlukan pengembangan elektronik LKPD pada materi aritmatika sosial? 100%
peserta didik menjawab sangat perlu. Kebanyakan peserta didik juga mengatakan
bahwa pembelajaran yang dilakukan oleh pendidik saat menyampaikan materi
matematika adalah pendidik berceramah, menjelaskan lalu memberi soal. Hal
tersebut membuat peserta didik kerap kali merasa bosan dan kurang

memahami materi dengan baik.®

® Wawancara dengan peserta didik kelas V111, tanggal 9 Januari 2023 di kelas.



Disamping adanya buku paket pelajaran, pendidik harus mempunyai
bahan ajar lainnya guna meningkatkan efisiensi dan efektifitas pembelajaran.
Pembelajaran yang dilakukan selama ini sudah cukup baik. Akan tetapi
pendidik hanya menggunakan buku paket yang telah disediakan oleh
perpustakaan sekolah. Pembelajaran yang digunakan pendidik masih
konfensional yaitu metode ceramah, dan pembelajaran masih berpusat pada
pendidik (teacher center). Buku paket yang diediakan oleh sekolah, terbitan
dari Kemendikbud pada materi aritmatika sosial hanya terdapat tiga sub bab
saja. Dimana pada sub bab pertama terdapat materi keuntungan dan kerugian,
pada sub bab kedua terdapat materi bunga tunggal, dan pada sub bab ketiga
terdapat materi bruto neto dan tara. Dibuku terbitan dari Kemendikbud tesebut
belum terdapat model pembelajaran.

Pembelajaran matematika harus dapat menyesuaikan model
pembelajaran agar memaksimalkan pembelajaran matematika tersebut. Proses
pembelajaran disekolah seharusnya dilakukan secara menyenangkan,
menantang, interaktif dan memotivasi peserta didik agar aktif dalam
pembelajaran sehingga pembelajaran terpusat kepada peserta didik (student
center) dan pendidik menjadi fasilitator.X° Problem based learning (PBL)
merupakan model pemecahan masalah yang mengutamakan keterampilan
berpikir dan didukung oleh pengaturan diri yang menjadikan masalah sebagai

fokus pembelajaran. Model pembelajaran ini bertujuan untuk mengembangkan

10 Riskiyanti Dwi Wulansari, “Efektivitas Penggunaan E-LKPD Berbasis Problem Based
Learning Untuk Meningkatkan Kemampuan Pemahaman Konsep Peserta Didik,” Jurnal
Pendidikan dan Konseling 4, no. 4 (2022): 339.



pola pikir yang kritis dalam memecahkan suatu masalah dan dalam
penguasaan materi pembelajaran.

PBL menjadi pilihan dalam pembelajaran aritmatika sosial karena
dapat memudahkan peserta didik untuk memahaminya. Dalam aritmatika
sosial, peserta didik diharuskan menyelesaikan masalah yang berkaitan
dengan harga jual, harga beli, laba dan rugi. Masalah kontekstual yang erat
dengan kehidupan sehari-hari berkaitan dengan PBL, hal ini tentu
mempermudah peserta didik dalam memahami materi yang menjadikan
pembelajaran lebih bermakna karena dikaitkan dengan lingkungan sekitar.
Selain itu, PBL juga merupakan sebuah model pembelajaran yang merubah
paradigma belajar dari berpusat pada pendidik (teacher center) menjadi
pembelajaran yang berpusat pada peserta didik (student center).*

Seiring dengan perkembangan teknologi, penyajian bahan ajar yang
semula dicetak kini dapat diganti menjadi bahan ajar berbentuk elektronik.
Salah satu bahan ajar berbantuan elektronik yaitu elektronik LKPD atau biasa
disingkat dengan E-LKPD. E-LKPD adalah LKPD yang dikembangkan
sebagai media belajar yang dapat mendukung proses pembelajaran melalui
beragam inovasi pemanfaatan media elektronik. E-LKPD digunakan untuk
penyampaian materi dengan tujuan meningkatkan kemampuan berpikir
peserta didik, melalui E-LKPD interaktif akan mempermudah pemahaman

materi. E-LKPD ini dapat diakses secara mudah melalui smartphone atau

11 Refki Effendi, Herpratiwi Herpratiwi, and Sugeng Sutiarso, “Pengembangan LKPD
Matematika Berbasis Problem Based Learning di Sekolah Dasar,” Jurnal Basicedu 5, no. 2 (March
17, 2021): 922.



laptop.? Selain itu, untuk meningkatkan inovasi E-LKPD dan untuk
mempermudah penggunaan E-LKPD yang dibuat, maka aplikasi yang dapat
digunakan adalah liveworksheets. Aplikasi liveworksheets ini dapat berupa
gambar, audio, teks, animasi serta video sebagai inovasi pegembangan E-
LKPD.®

Hasil penelitian yang relevan mengenai pembelajaran berbasis masalah
seperti penelitian yang dilakukan oleh Astuti dengan judul “Pengembangan
LKPD Berbasis Problem Based Learning (PBL) untuk Kelas VII SMP/MTs
Mata Pelajaran Matematika” menghasilkan validasi dari para validator
menunjukkan bahwa telah dihasilkan LKPD berbasis PBL yang valid baik dari
segi isi, bahasa dan konstruk dengan karakteristik seperti LKPD yang
dihasilkan telah disesuaikan dengan ciri-ciri dari PBL yaitu orientasi peserta
didik pada masalah, membimbing penyelidikan individual maupun kelompok,
mengorganisasi peserta didik untuk belajar, mengembangkan dan menyajikan
hasil karya, Menganalisa dan mengevaluasi proses pemecahan masalah.*

Berdasarkan latar belakang diatas, masalah penelitian difokuskan pada
Pengembangan E-LKPD matematika berbasis problem based learning (PBL)

di SMP IT Insan Mulia Batanghari pada materi aritmatika sosial untuk

2lsma Syaftiani Syafruddin, Etika Khaerunnisa, and Isna Rafianti, “Pengembangan E-
LKPD untuk Mendukung Kemampuan Literasi Matematis pada Materi Aritmatika Sosial,” Jurnal
Cendekia : Jurnal Pendidikan Matematika 6, no. 3 (October 26, 2022): 3215.

8Annisa Nur Fadhila, “Pengembangan E-LKPD Berbasis PBL Menggunakan Flip PDF
Professional untuk Meningkatkan Literasi Sains pada Materi Medan Magnet,” Nusantara: Jurnal
Pendidikan Indonesia 2, no. 1 (January 31, 2022): 56.

14Astuti, “Pengembangan Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD) Berbasis Problem Based
Learning (PBL) untuk Kelas VII SMP/MTs Mata Pelajaran Matematika,” 1011.



menarik semangat belajar peserta didik dan memberikan variasi baru dalam
pembelajaran matematika.
B. ldentifikasi Masalah
Berdasarkan latar belakang yang telah dipaparkan diatas, maka dapat
diidentifikasi masalah sebagai berikut:

1. Kurangnya bahan ajar yang digunakan pendidik, sehingga peserta didik
merasa bosan dan kurang memahami materi dengan baik.

2. Pendidik masih sering menggunakan metode ceramah, dan pembelajaran
masih berpusat pada pendidik (teacher center).

3. Pendidik belum pernah mengembangkan bahan ajar E-LKPD berbasis
pendekatan problem based learning (PBL)

C. Batasan Masalah
Berdasarkan identifikasi masalah, maka peneliti membatasi masalah
sebagai berikut:

1. Pengembangan E-LKPD matematika berbasis problem based learning
(PBL) pada materi aritmatika sosial yang dipilih oleh peneliti untuk
diteliti.

2. Pengujian E-LKPD yang dikembangkan untuk melihat kevalidan dan
kepraktisan dari bahan ajar.

3. Penelitian ini dilakukan pada peserta didik kelas VII B SMP IT Insan

Mulia Batanghari.
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D. Rumusan Masalah
Berdasarkan batasan masalah di atas, peneliti merumuskan masalah
sebagai berikut:

1. Bagaimana pengembangan E-LKPD matematika berbasis problem based
learning (PBL) di SMP IT Insan Mulia Batanghari pada materi aritmatika
sosial?

2. Bagaimana kevalidan E-LKPD matematika berbasis problem based
learning (PBL) di SMP IT Insan Mulia Batanghari pada materi aritmatika
sosial?

3. Bagaimana kepraktisan E-LKPD matematika berbasis problem based
learning (PBL) di SMP IT Insan Mulia Batanghari pada materi aritmatika
sosial?

E. Tujuan Pengembangan
Tujuan pengembangan yang dilakukan peneliti antara lain sebagai
berikut:

1. Untuk mengembangkan E-LKPD matematika berbasis problem based
learning (PBL) di SMP IT Insan Mulia Batanghari pada materi aritmatika
sosial.

2. Untuk mengetahui kevalidan E-LKPD matematika berbasis problem based
learning (PBL) di SMP IT insan mulia Batanghari pada materi aritmatika

sosial.
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3. Untuk mengetahui kepraktisan E-LKPD matematika berbasis problem
based learning (PBL) di SMP IT insan mulia Batanghari pada materi

aritmatika sosial.

F. Manfaat Produk yang dikembangkan
Berikut ini manfaat dari produk yang dikembangkan peneliti:
1. Bagi pendidik
Menambah wawasan tentang inovasi bahan ajar dalam
pembelajaran yang menarik dan bermanfaat.
2. Bagi peserta didik
Penelitian ini diharapkan menjadikan bahan ajar lebih bervariasi
bagi peserta didik yang nantinya membuat minat belajar menjadi
meningkat dan mudah menguasai kompetensi belajar.
3. Bagi sekolah
Hasil pengembangan E-LKPD ini diharapkan dapat menambah
koleksi bahan ajar untuk mendukung proses pembelajaran matematika.
4. Bagi peneliti
Produk yang nantinya dikembangkan, memberikan manfaat untuk
peneliti sebagai sarana penambah keterampilan dalam pengembangan

bahan ajar yang menarik dan tentunya layak bagi peserta didik.
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G. Spesifikasi Produk yang dikembangkan
Spesifikasi produk yang dikembangkan peneliti adalah:

1. Bahan ajar yang dikembangkan yaitu berupa E-LKPD matematika materi
aritmatika sosial.

2. E-LKPD matematika yang dikembangkan dengan menggunakan aplikasi
liveworksheets.

3. E-LKPD ini dilengkapi dengan cover, materi serta langkah-langkah
menyelesaikan soal.

4. E-LKPD ini dilengkapi dengan pendekatan berbasis problem based
learning (PBL) sehingga memudahkan peserta didik dalam memahami

materi.



BAB I
LANDASAN TEORI
A. Kajian Teori
1. Bahan Ajar
a. Pengertian Bahan Ajar

Bahan ajar merupakan suatu alat yang dapat membantu peserta
didik dalam mempelajari suatu kompetensi atau kompetensi dasar
sehingga mampu menguasai semua kompetensi secara menyeluruh.’
Bahan ajar merupakan bahan-bahan atau materi pelajaran yang disusun
secara sistematis, yang digunakan pendidik dan peserta didik dalam
proses pembelajaran.'® Bahan ajar diartikan sebagai seperangkat
materi yang disusun secara sistematis baik tertulis maupun tidak
sehingga tercipta suasana lingkungan yang memungkinkan peserta
didik untuk belajar. Salah satu manfaat penggunaan bahan ajar adalah
dapat meningkatkan efektivitas pembelajaran serta memperbaiki
kualitas pembelajaran, terutama pada kurikulum 2013.%°

Berdasarkan pemaparan diatas, peneliti menarik kesimpulan
bahwasanya bahan ajar adalah alat yang membantu peserta didik

dalam proses pembelajaran sehingga mereka mampu menguasai materi

"Rizal Zenal Muqodas, Kamin Sumardi, and Ega Taqwali Berman, “Desain dan
Pembuataan Bahan Ajar Berdasarkan Pendekatan Saintifik pada Mata Pelajaran Sistem dan
Instalasi Refrigerasi,” Journal of Mechanical Engineering Education 2, no. 1 (June 30, 2015): 108.

18 Endang Nuryasana and Noviana Desiningrum, “Pengembangan Bahan Ajar Strategi
Belajar Mengajar Untuk Meningkatkan Motivasi Belajar Mahasiswa,” Jurnal Inovasi Penelitian 1,
no. 5 (September 29, 2020): 968.

PRahmita Yuliana Gazali, “Pengembangan bahan ajar matematika untuk siswa SMP
berdasarkan teori belajar ausubel,” PYTHAGORAS: Jurnal Pendidikan Matematika 11, no. 2
(December 6, 2016): 183.

13
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secara menyeluruh yang akhirnya membuat tujuan pembelajaran bisa
tercapai.
b. Jenis-jenis Bahan Ajar
Jenis-jenis bahan ajar dapat dikelompokkan menjadi empat
bagian, yaitu:

1) Bahan ajar berbentuk cetak. Bahan ajar cetak (printed), yaitu
sejumlah bahan ajar dalam bentuk kertas yang berfungsi untuk
keperluan penyampaian informasi atau pembelajaran. Contohnya
modul, buku, lembar kerja peserta didik, handout, brosur dan
lainnya.

2) Bahan ajar audio, penerapannya dengan memakai sinyal radio.
Contoh : radio, kaset, piringan hitam dan CD audio.

3) Bahan ajar audiovisual, adalah kombinasi antara sinyal audio
dengan gambar yang bergerak sekuensial. Contohnya film dan
video compact disk.

4) Bahan ajar interaktif adalah kombinasi berbagai media. Contoh:
grafik, video, gambar, animasi dan teks.?°

c. Manfaat Pembuatan Bahan Ajar
Adapun kegunaan atau manfaat pembuatan bahan ajar dapat
dibedakan menjadi dua macam, yaitu manfaat bagi pendidik dan

manfaat bagi peserta didik.

2Fitri Erning Kurniawati, “Pengembangan Bahan Ajar Agidah Ahklak di Madrasah
Ibtidaiyah,” Jurnal Penelitian 9, no. 2 (August 1, 2015): 371.
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Setidaknya terdapat tiga manfaat pembuatan bahan ajar bagi pendidik
diantaranya adalah:
1) Pendidik akan memiliki bahan ajar yang dapat membantu dalam
pelaksanaan kegiatan pembelajaran.
2) Menambah penghasilan bagi pendidik jika hasil karyanya
diterbitkan.
3) Bahan ajar dapat diajukan sebagai karya yang dinilai untuk
menambah angka kredit guna keperluan kenaikan pangkat.
Setidaknya terdapat tiga manfaat pembuatan bahan ajar bagi peserta
didik diantaranya adalah:
1) Bagi peserta didik kegiatan pembelajaran menjadi menarik.
2) Peserta didik mendapatkan kemudahan dalam mempelajari setiap
kompetensi yang harus dikuasainya.
3) Peserta didik lebih banyak mendapatkan kesempatan untuk belajar
secara mandiri dengan bimbingan pendidik.?
2. E-LKPD
Pada umumnya, LKPD dibuat dalam bentuk fisik atau cetak,
namun seiring perkembangan zaman kini LKPD hadir dalam bentuk
elektronik. E-LKPD merupakan lembar kerja elektronik yang
memudahkan peserta didik dalam kegiatan belajar dan memahami materi
melalui berbagai perangkat elektronik yang sesuai. E-LKPD memudahkan

peserta didik dalam mengerjakan tugas dan memudahkan pendidik dalam

ZKriswida Safitri, Pengembangan Buku Saku Biologi Pada Materi Ekosistem Untuk
Sekolah Menengah Atas/ Madrasah Aliyah, n.d., 9.
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mengevaluasi tugas yang dikerjakan peserta didik. Selain itu, E-LKPD
mampu menyederhanakan ruang dan waktu, serta mampu menjadi sarana
belajar yang menarik minat belajar peserta didik. Selain memuat materi
pembelajaran, E-LKPD juga memuat gambar dan video pembelajaran
yang sesuai dengan materi yang disampaikan.?
a. Pengertian E-LKPD
E-LKPD merupakan LKPD yang dikembangkan dengan
berbagai inovasi yaitu dengan memanfaatkan media elektronik sebagai
media belajar yang dapat mendukung proses pembelajaran. E-LKPD
digunakan dengan tujuan meningkatkan kemampuan berpikir peserta
didik dalam memahami materi yan disampaikan, dengan E-LKPD
yang interaktif materi akan lebih mudah dipahami. E-LKPD dapat
mendorong peserta didik agar terlibat aktif dengan materi yang
dibahas, serta peserta didik mendapat pegalaman langsung sehingga
tidak terbatas dengan pengetahuan belaka.?®
E-LKPD merupakan rangkaian kegiatan yang digunakan
peserta didik dalam melakukan penyelidikan dan penyelesaian
masalah. E-LKPD dapat memudahkan pemahaman peserta didik
terhadap materi dikarenakan menggunakan media elektronik yang

diaplikasikan melalui smartphone, komputer dan laptop. Pemanfaatan

22| uh Putu Puriasih and Ni Wayan Rati, “E-LKPD Interaktif Berbasis Problem Solving
pada Materi Skala dan Perbandingan Kelas V Sekolah Dasar,” Jurnal Pedagogi dan Pembelajaran
5, no. 2 (July 26, 2022): 268.

23 Isma Syaftiani Syafruddin, Etika Khaerunnisa, and Isna Rafianti, “Pengembangan E-
LKPD untuk Mendukung Kemampuan Literasi Matematis pada Materi Aritmatika Sosial,” Jurnal
Cendekia : Jurnal Pendidikan Matematika 6, no. 3 (October 26, 2022): 3215.
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E-LKPD berdampak terhadap pembelajaran yakni lebih interaktif dan
menyenangkan serta memberikan pengalaman berlatih  dan
memberikan motivasi belajar bagi peserta didik.?*

Berdasarkan pemaparan diatas, maka peneliti menarik
kesimpulan bahwa E-LKPD adalah panduan kerja peserta didik untuk
mempermudah peserta didik dalam melaksanakan kegiatan
pembelajaran dalam bentuk elektronik yang dapat dilihat pada dekstop
komputer, notebook, smartphone maupun handphone.

b. Fungsi dan Tujuan E-LKPD
1) Fungsi penggunaan E-LKPD sebagai bahan ajar adalah sebagai
berikut:
a) Sebagai bahan ajar yang bisa meminimalkan peran pendidik,
namun lebih mengaktifkan peserta didik.
b) Sebagai bahan ajar yang ringkas dan kaya tugas untuk berlatih.
c) Sebagai bahan ajar yang mempermudah peserta didik untuk
memahami materi yang diberikan.
d) Memudahkan pelaksanaan pengajaran kepada peserta didik.?
2) Tujuan penggunaan E-LKPD sebagai bahan ajar adalah sebagai

berikut:

24Vivi Puspita and Tka Parma Dewi, “Efektifitas E-LKPD berbasis Pendekatan Investigasi
terhadap Kemampuan Berfikir Kritis Siswa Sekolah Dasar,” Jurnal Cendekia : Jurnal Pendidikan
Matematika 5, no. 1 (February 8, 2021): 88-89.

®Miqro’ Fajari Lathifah, Baiq Nunung Hidayati, and Zulandri Zulandri, “Efektifitas
LKPD Elektronik sebagai Media Pembelajaran pada Masa Pandemi Covid-19 untuk Guru di YPI
Bidayatul Hidayah Ampenan,” Jurnal Pengabdian Magister Pendidikan IPA 4, no. 2 (March 8,
2021): 26.
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a) Menyajikan bahan ajar yang memudahkan peserta didik untuk
berinteraksi dengan materi yang diberikan.
b) Melatih kemandirian belajar peserta didik.
c) Menyajikan tugas-tugas yang meningkatkan penguasaan
peserta didik terhadap meteri yang diberikan.
d) Memudahkan pendidik dalam memberikan tugas kepada
peserta didik.?
c. Ciri-ciri E-LKPD
Setiap bahan ajar umumnya memiliki ciri pembeda antara satu
dengan yang lainnya. E-LKPD memiliki ciri-ciri, antara lain:
1) Memuat semua petunjuk yang diperlukan peserta didik.
2) Petunjuk ditulis dalam bentuk sederhana dengan kalimat singkat
dan kosa kata yang sesuai dengan umur dan kemampuan pengguna.
3) Berisi pertanyaan-pertanyaan yang harus diisi oleh peserta didik.
4) Adanya ruang kosong untuk menulis jawaban serta penemuan
peserta didik.

5) Memuat gambar yang sederhana dan jelas.?

#Elok Pawestri and Heri Maria Zulfiati, “Pengembangan Lembar Kerja Peserta Didik
(LKPD) untuk Mengakomodasi Keberagaman Siswa pada Pembelajaran Tematik Kelas Il di SD
Muhammadiyah Danunegaran,” TRIHAYU: Jurnal Pendidikan Ke-SD-an 6, no. 3 (July 15, 2020):
104-105.

2 Astuti, “Pengembangan Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD) Berbasis Problem Based
Learning (PBL) untuk Kelas VII SMP/MTs Mata Pelajaran Matematika,” 1016.
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d. Kelebihan E-LKPD
Penggunaan E-LKPD sebagai bahan ajar memiliki beberapa
kelebihan diantaranya, yaitu:

1) Dapat menggunakan video, audio, tulisan, dan animasi yang
menarik, sehingga membuat peserta didik tidak akan merasa bosan
dan jenuh.

2) Bahasa yang digunakan sederhana dan mudah dipahami.

3) Dalam pengaplikasiannya E-LKPD bisa digunakan secara individu
maupun kelompok.

4) Dapat dipelajari dimanapun dan kapanpun.?

e. Kekurangan E-LKPD
Penggunaan E-LKPD sebagai bahan ajar memiliki beberapa
kekurangan diantaranya, yaitu:

1) Tidak dapat dibuka jika tidak ada jaringan internet dan listrik.

2) Peserta didik yang tidak memiliki smartphone dan memiliki
jaringan internet lemah, tidak dapat mengakses bahan ajar ini.

3) Pembuatannya memerlukan waktu yang cukup lama.?®

2Sri Rahayu et al., “Pengembangan LKPD Elektronik Pembelajaran Tematik Berbasis
High Order Thinking Skill (HOTS),” EduHumaniora | Jurnal Pendidikan Dasar Kampus Cibiru
13, no. 2 (August 1, 2021): 116.

2Sri Rahayu et al., “ Pengembangan LKPD Elektronik Pembelajaran Tematik Berbasis
High Order Thinking Skills (HOTS) untuk Siswa Kelas III Sekolah Dasar,” Jurnal Basicedu 5, no.
6 (November 27, 2021): 6116.
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3. Model Pembelajaran Problem Based Learning (PBL)

Belajar matematika tidak hanya konsep dan teori, tetapi juga harus
mengetahui, melakukan suatu hal, dan pemecahan masalah terkait
pembelajaran matematika. Ada beragam model pembelajaran matematika,
salah satunya adalah problem based learning (PBL).

a. Pengertian Model Pembelajaran Problem Based Learning (PBL)
Problem based learning merupakan model pembelajaran yang
menghadapkan peserta didik pada masalah dunia nyata (real world)
untuk memulai pembelajaran dan merupakan salah satu model
pembelajaran inovatif yang dapat memberikan kondisi belajar aktif
kepada peserta didik. Problem based learning adalah pengembangan
kurikulum dan proses pembelajaran. Proses pembelajarannya
menggunakan pendekatan yang sistematik untuk memecahkan masalah
atau tantangan yang dibutuhkan dalam kehidupan sehari-hari.*°
Problem based learning (PBL) adalah sebuah strategi
pembelajaran yang menjadikan peserta didik sebagai pusat dari
pembelajaran (student center) dengan cara dihadapkan pada berbagai
masalah dalam kehidupan dan peserta didik mencoba memecahkannya.
Dalam strategi PBL peserta didik fokus pada permasalahan yang
nantinya harus dipecahkan. Oleh karena itu, mereka bertanggung

jawab untuk menganalisis, dan berusaha melakukan pemecahan

30 Husnul Hotimah, “Penerapan Metode Pembelajaran Problem Based Learning Dalam
Meningkatkan Kemampuan Bercerita Pada Siswa Sekolah Dasar,” Jurnal Edukasi 7, no. 3
(November 30, 2020): 6.
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terhadap masalah itu dengan kemampuan yang mereka miliki. Disisi

lain, pendidik hanya berperan sebagai pendukung dan pembimbing

mereka. Bentuk pembelajaran dilakukan secara individu dan
berkelompok yang mengharuskan peserta didik saling bekerja sama.®!
Berdasarkan pemaparan diatas, maka dapat disimpulkan bahwa

PBL merupakan suatu model pembelajaran yang dirancang dan

dikembangkan untuk mengembangkan kemampuan peserta didik

dalam memecahkan masalah. Sehingga peserta didik akan berlatih agar
lebih kreatif serta aktif untuk menyampaikan gagasan dan berupaya
mencari solusi pemecahan masalah yang disajikan secara tepat.

b. Karakteristik Problem Based Learning (PBL)

1) Pembelajaran berpusat pada peserta didik.

2) Pembelajaran yang digunakan dalam probem based learning
berbasis masalah.

3) Menyelesaikan masalah.

4) Menentukan sendiri caranya menyelesaikan masalah.

5) Pembelajaran bersifat berulang (reitrative) yaitu setelah peserta
didik mendapat informasi, peserta didik membawa informasi itu
kembali  kepermasalahan yang ada dan mereka baru
menyelesaikannya.

6) Pembelajaran bersifat kolaboratif.

31Ahmad Syaifulloh, “Pengaruh Strategi Problem Based Learning (PBL) Terhadap
Motivasi dan Hasil Belajar Peserta Didik pada Mata Pelajaran Figih di MA. Khozinatul *Ulum
Blora Jawa Tengah,” Wahana Akademika: Jurnal Studi Islam dan Sosial 3, no. 2 (December 28,
2016): 123.
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7) Pembelajaran bersifat self reflecting atau merefleksi diri.

8) Pembelajaran bersifat self monitoring yaitu mengevaluasi lagi,
memonitor lagi dari awal, untuk mengetahui perkembangannya apa
dan apa yang diperoleh.

9) Pembelajaran bersifat autentik.?

c. Langkah-langkah Pembelajaran Problem Based Learning (PBL)

1) Orientasi masalah. Tujuan pembelajaran dijelaskan oleh pendidik,
pemberian motivasi agar peserta didik aktif dalam PBL. Sedangkan
peserta didik menerima arahan dan antusias serta proaktif saat
pembelajaran.

2) Mengorganisasikan peserta didik. Pendidik mengorganisasikan
tugas belajar yang berhubungan dengan masalah. Kemudian
peserta didik menentukan dan mengatur tugas belajar.

3) Membimbing pengalaman individual dan kelompok. Pendidik
mendorong peserta didik untuk mengumpulkan informasi yang
diperlukan dalam kegiatan eksperimen. Sedangkan peserta didik
mengumpulkan informasi yang sesuai, dan bereksperimen untuk
memecahkan masalah.

4) Mengembangkan dan menyajikan hasil karya. Pendidik membantu

peserta didik dalam menyusun dan menyajikan apa yang dihasilkan

32 Ujiati Cahyaningsih and Anik Ghufron, “Pengaruh Penggunaan Model Problem-Based
Learning terhadap Karakter Kratif dan Berpikir Kritis dalam Pembelajaran Matematika,” Jurnal
Pendidikan Karakter 7, no. 1 (August 30, 2016): 107.
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setelah pembelajaran seperti halnya sebuah laporan kemudian
dipresentasikan peserta didik.

5) Menganalisis dan mengevaluasi proses pemecahan masalah.
Pendidik membantu peserta didik melakukan refleksi atau evaluasi
terhadap proses penyelidikan. Sedangkan peserta didik melakukan
refleksi dan evaluasi terhadap proses penyelidikan.®

d. Kelebihan dan Kekurangan Problem Based Learning (PBL)
Problem Based Learning (PBL) memiliki beberapa kelebihan
diantaranya yaitu:

1) Problem Based Learning (PBL) dapat meningkatkan kemampuan
berpikir kritis, menumbuhkan inisiatif peserta didik dalam bekerja,
memotivasi internal untuk belajar, dan dapat mengembangkan
hubungan interpersonal dalam bekerja kelompok.

2) Terjadinya pembelajaran bermakna pada problem based learnig
(PBL). Peserta didik belajar memecahkan suatu masalah maka
peserta didik akan menerapkan pengetahuan yang dimilikinya.

3) Membuat peserta didik menjadi pembelajar yang mandiri dan
bebas.

4) Pemecahan masalah dapat membantu peserta didik untuk
mengembangkan pengetahuan barunya dan bertanggung jawab

dalam pembelajaran yang mereka lakukan, juga dapat mendorong

%Yenni Fitra Surya, “Penerapan Model Pembelajaran Problem Based Learning untuk
Meningkatkan Hasil Belajar Matematika Siswa Kelas IV SDN 016 Langgini Kabupaten Kampar,”
Jurnal Pendidikan Matematika 1, no. 1 (2017): 42.
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untuk melakukan evaluasi sendiri baik terhadap hasil belajar
maupun proses belajar.>*
Problem Based Learning (PBL) memiliki beberapa kekurangan
diantaranya yaitu:

1) Jika peserta didik tidak mempunyai kepercayaan bahwa masalah
yang dipelajari mudah untuk dipecahkan, maka peserta didik akan
merasa enggan untuk mencoba.

2) Perlu ditunjang oleh buku yang dapat dijadikan pemahaman dalam
kegiatan pembelajaran.

3) Pembelajaran model problem based learning (PBL) membutuhkan
waktu yang lama.

4) Tidak semua mata pelajaran matematika bisa diterapkan model
pembelajaran ini.®

4. Liveworksheets
Dalam perkembangan media pembelajaran, terdapat beberapa jenis
media, diantaranya cetak, audio, slide suara, transparansi, film/ video,
multimedia interaktif, e-learning, dan media digital. Dalam penelitian ini,
peneliti  penggunakan jenis media pembelajaran digital. Media
pembelajaran berbasis digital merupakan strategi pembelajaran yang dapat
digunakan disekolah. Melalui media berbasis digital dalam pembelajaran,

dapat menciptakan minat tersendiri bagi peserta didik dalam memahami

3 Retnaning Tyas, “Kesulitan Penerapan Problem Based Learning dalam Pembelajaran
Matematika,” Tecnoscienza 2, no. 1 (oktober 2017): 46.
% Tyas, 47.
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pembelajaran. Salah satu aplikasi LKPD interaktif yang dapat digunakan

yaitu liveworksheets.3®

a. Pengertian Liveworksheets

Aplikasi liveworksheets merupakan sebuah aplikasi yang dapat

diakses di google dan merupakan aplikasi gratis. Aplikasi ini dapat
membantu pendidik mengubah lembar kerja yang dicetak atau dalam
bentuk kertas menjadi latihan online interaktif, dan aplikasi
liveworksheets ini pula sekaligus dapat mengoreksi secara otomatis.
Pada aplikasi liveworksheets kita dapat menampilkan materi berupa
vidio, gambar serta simbol-simbol menarik lainnya yang tentunya
dapat menambah daya tarik dan semangat peserta didik. Selain dapat
digunakan untuk penyampaian materi pembelajaran, pendidik juga
dapat membuat LKPD secara aktif pada liveworksheets tersebut.

b. Kelebihan Liveworksheets

Aplikasi  liveworksheets memiliki  beberapa kelebihan
diantaranya yaitu:
1) Praktis dalam pembuatannya maupun penggunaannya.
2) Dapat mengkonversi LKPD tradisional menjadi LKPD interaktif
dengan umpan balik otomatis.

3) Peserta didik dapat mengerjakannya dan mengirimkan jawaban

secara online, sehingga hemat kertas.

%L. Heny Nirmayani, “Kegunaan Aplikasi Liveworksheet Sebagai LKPD Interaktif Bagi
Guru-Guru SD di Masa Pembelajaran Daring Pandemi Covid 19,” Edukasi: Jurnal Pendidikan
Dasar 3, no. 1 (March 1, 2022): 11.
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4) Jawaban dan skor yang diperoleh peserta didik tersimpan secara
otomatis dan dapat diunduh setiap saat.
5) Merupakan media pembelajaran yang menarik bagi peserta didik
sehingga meningkatkan aktivitas belajar peserta didik.3’
c. Kekurangan Liveworksheets
Liveworksheets dengan berbagai kelebihannya memiliki
kekurangan, vyaitu membutuhkan perangkat hardware seperti
komputer, laptop, notebook, dan perangkat hardware lainnya.®
5. Aritmatika Sosial
a. Pengertian Aritmatika Sosial
Aritmatika sosial diartikan sebagai cabang ilmu dalam
matematika yang mana pembahasannya seputar kejadian-kejadian atau
berbagai transaksi ekonomi sehari-hari yang nantinya dipecahkan
menggunakan aplikasi aritmatika. Pada kegiatan transaksi tersebut,
terdapat harga jual, harga beli, untung serta rugi.
b. Nilai Keseluruhan, Nilai Per unit dan Nilai Sebagian
Nilai keseluruhan diartikan sebagai nilai total seluruh unit yang

tersedia, sedangkan nilai per unit diartikan sebagai nilai per satu satuan

$’Nirmayani, 11.,

%Resi Yulia Aftiani, Khairinal Khairinal, and Suratno Suratno, “Pengembangan Media
Pembelajaran E-BOOK Berbasis Flip PDF Professional Untuk Meningkatkan Kemandirian
Belajar dan Minat Belajar Siswa pada Mata Pelajaran Ekonomi Siswa Kelas X 11S 1 SMA Negeril
2 Kota Sungai Penuh,” Jurnal Manajemen Pendidikan dan IImu Sosial 2, no. 1 (July 4, 2021):
461.



27

dari produk.*®* Rumus dibawah ini dapat digunakan untuk

menghitungnya :

Nilai keseluruhan = banyak unit x nilai per unit

_ Nilai keseluruhan

Nilai per unit

Banyak unit

Nilai sebagian = banyak sebagian unit x nilai

c. Harga Penjualan, Keuntungan (Laba), dan Rugi
1) Harga penjualan dan pembelian
Harga penjualan diartikan sebagai nilai atau harga barang
dijual. Sedangkan harga pembelian diartikan sebagai harga yang
harus dibayar pedagang ke pabrik atau tempat lain saat mereka
membeli barang dagangan. Diantara harga penjualan dan harga
pembelian tersebut, ada selisihnya yang bisa disebut untung atau
rugi.
2) Laba (untung)
Laba diartikan sebagai selisih positif dari penjualan yang
dikurangi biaya dan pajak yang dikeluarkan. Rumusnya sebagai

berikut :

Laba = Harga Jual — harga Beli

3) Rugi
Rugi diartikan sebagai jumlah yang dikeluarkan lebih tinggi

daripada pendapatan yang didapat. Rumusnya sebagai berikut :

%Yunita Safitri, Rizki Wahyu Yunian Putra, and Netriwati, Mari Belajar Matematika
Perbandingan Dan Aritmatika Sosial Dilengkapi Soal-Soal Cerita (Bandar Lampung: CV Arjasa
Pratama, 2021), 66.
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Rugi = Harga Beli — Harga Jual

d. Persentase Untung dan Rugi
1) Menentukan persentase untung dan rugi
Persen biasanya digunakan sebagai pernyataan besarnya
untung atau besarnya rugi dalam perdagangan. Persentase untung
didapat bila harga jual lebih tinggi dari harga beli. Persentase rugi
didapat bila harga beli lebih tinggi dari harga jual. Rumus

hitungnya sebagai berikut :

% untung = untung X 100%
harga pembelian
% rugi = Tt — X 100%
harga pembelian

2) Menentukan harga penjualan dan harga pembelian jika persentase

untung atau rugi diketahui

Harga pembelian dan harga penjualan setelah ditambahkan

persentase untung dan rugi adalah sebagai berikut.*

Jika % untung diketahui:
Penjualan = harga beli + ( % untung x harga beli)
Jika % rugi diketahui:

Penjualan = harga beli - ( % rugi x harga beli)

40Rizki Nurhana Friantini, Rahmat Winata, and Jeliana Intan Permata, “Pengembangan
Modul Kontekstual Aritmatika Sosial Kelas 7 SMP,” Jurnal Cendekia : Jurnal Pendidikan

Matematika 4, no. 2 (July 13, 2020): 564.
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e. Rabat (Diskon), Bruto, Tara dan Netto
1) Rabat (diskon)

Rabat adalah potongan harga atau lebih dikenal dengan
istilah diskon. Biasanya banyak swalayan menggunakannya untuk
menarik konsumen datang ke toko mereka. Rabat biasanya
diperhitungkan dengan menggunakan persen. Terdapat perbedaan
istilah antara rabat dan diskon. Istilah rabat biasanya dipakai oleh
produsen kepada agen, pengecer atau grosir. Sedangkan diskon
digunakan oleh pengecer, agen atau grosir kepada konsumen.
kepada grosir, agen atau pengecer. Rumus hitungnya sebagai

berikut:

Rabat = persentase diskon X harga sebelum diskon
Harga setelah diskon :
harga setelah diskon = harga sebelum diskon

—rabat (diskon)

2) Neto, tara dan bruto
dalam perdagangan, istilah neto bisa disebut juga dengan
berat bersih, tara yaitu potongan berat dan bruto yaitu berat kotor.

Rumus hitungnya adalah sebagai berikut.*

“1Ponidi and Masayuki Nugroho, Modul Pembelajaran SMP Terbuka Matematika Kelas
VII (Indonesia: Direktorat Sekolah Menengah Pertama, 2020), 30.
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bruto = netto + tara
netto = bruto — tara
tara = bruto — netto
tara = persentase tara X bruto
persentase tara = ta x 100%
bruto

f.  Bunga Tunggal dan Pajak
1) Bunga tunggal
Nilai dari suatu modal yang disimpan dibank dalam jangka
waktu tertentu disebut dengan bunga. Bunga tunggal merupakan
bunga yang sama atau tidak berubah pada setiap periodenya.
Bunga umumnya dihitung pertahun. Rumus bunga adalah sebagai

berikut :

Bunga dalam 1 tahun = persen bunga X modal

Bunga dalam n bulan = % X persen bunga X modal

1) Pajak
Pajak merupakan kewajiban setiap masyarakat untuk
menyerahkan sebagian kekayaan kepada negara dengan peraturan
yang ditetapkan oleh pemerintah.*
B. Kajian Studi yang Relevan
Kajian studi yang relevan berisi penelitian-penelitian terdahulu yang
relevan. Bahan ajar dalam bentuk elektronik LKPD berbasis problem based

learning (PBL) banyak dibahas oleh beberapa penelitian. Penelitian relevan

42Gafitri and Wahyu Yunian Putra, Mari Belajar Matematika Perbandingan Dan
Aritmatika Sosial Dilengkapi Soal-Soal Cerita, 79-80.
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merupakan penelitian-penelitian yang telah ada yang kemudian dijadikan
dasar atau acuan penulis dalam melaksanakan penelitian. Hasil karya penulis
memiliki kesamaan dengan penelitian yang relevan. Beberapa penelitian
menunjukkan bahwa pengembangan bahan ajar dalam bentuk E-LKPD
berbasis PBL efektif untuk digunakan. Adapun beberapa penelitian yang
berkaitan dengan penelitian yang akan dilakukan yaitu :

1. Annisa Nur Fadhila dengan judul “Pengembangan E-LKPD Berbasis PBL
Menggunakan Flip PDF Professional untuk Meningkatkan Literasi Sains
Pada Materi Medan Magnet”.

Penelitian ini menghasilkan E-LKPD berbasis PBL menggunakan
Flip PDF Professional untuk meningkatkan literasi sains pada materi
medan magnet dinyatakan layak untuk digunakan dalam kegiatan
pembelajaran dengan memperoleh persentase validasi rata-rata pada
seluruh aspek sebesar 82,61% berdasarkan aspek kelayakan materi,
kelayakan penyajian, kelayakan keterbacaan, kelayakan kebahasan, aspek
literasi sains dan aspek langkah PBL. E-LKPD mendapat respon yang baik
dari peserta didik.*® Persamaannya adalah sama-sama mengembangkan
bahan ajar berupa E-LKPD berbasis problem based learning.
Perbedaannya adalah, pada penelitian sebelumnya bertujuan untuk
meningkatkan literasi sains, sedangkan pada penelitian yang peneliti
lakukan hanya sampai kepraktisan. Materi pada penelitian sebelumnya

adalah medan magnet, sedangkan pada penelitian ini materi yang

“3Fadhila, “Pengembangan E-LKPD Berbasis PBL Menggunakan Flip PDF Professional
untuk Meningkatkan Literasi Sains pada Materi Medan Magnet,” 68.
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digunakan adalah aritmatika sosial. Selanjutnya aplikasi yang digunakan
pada penelitian terdahulu adalah Flip PDF Professional, sedangkan pada
peelitian ini peneliti menggunakan aplikasi liveworksheets untuk
mengembangkan bahan ajar.

2. Isma Syaftiani Syafrudin et al dengan judul “ Pengembangan E-LKPD
untuk Mendukung Kemampuan Literasi Matematis pada Materi
Aritmatika Sosial”

Pengembangan ELKPD dengan liveworksheets dikategorikan valid
sesuai dengan nilai dari para ahli yakni persentase ahli media sebesar 75%,
persentase ahli materi sebesar 88%. Pengembangan E-LKPD dengan
liveworksheets dikategorikan praktis dalam pembelajaran matematika
dengan mendapatkan hasil respons guru sebesar 88% dan hasil respon
peserta didik sebesar 79,33%. Selanjutnya pengembangan E-LKPD
dengan liveworksheets dikategorikan efektif berdasarkan persentase
ketuntasan evaluasi peserta didik sebesar 80%, maka ELKPD
dikategorikan efektif.** Persamaannya adalah sama-sama mengembangkan
bahan ajar berupa E-LKPD matematika menggunakan aplikasi
liveworsheets pada materi aritmatika sosial. Perbedaannya adalah, pada
penelitian sebelumnya pendekatan yang digunakan adalah problem solving
sedangkan penelitian yang akan peneliti kembangkan menggunakan

pendekatan problem based learning.

4 Isma Syaftiani Syafruddin, Etika Khaerunnisa, and Isna Rafianti, “Pengembangan E-
LKPD untuk Mendukung Kemampuan Literasi Matematis pada Materi Aritmatika Sosial,” Jurnal
Cendekia : Jurnal Pendidikan Matematika 6, no. 3 (October 26, 2022): 3225.
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3. Astuti dengan judul “Pengembangan LKPD Berbasis Problem Based
Learning (PBL) untuk Kelas VII SMP/MTs Mata Pelajaran Matematika”

Hasil validasi dari para validator menunjukkan bahwa telah
dihasilkan LKPD berbasis problem based learning yang valid baik dari
segi isi, bahasa dan konstruk dengan karakteristik seperti LKPD yang
dihasilkan telah disesuaikan dengan ciri-ciri dari problem based learning
yaitu orientasi peserta didik pada masalah, membimbing penyelidikan
individual maupun kelompok, mengorganisasi peserta didik untuk belajar,
mengembangkan dan menyajikan hasil karya, menganalisa dan
mengevaluasi proses pemecahan masalah.*® Persamaannya adalah sama-
sama mengembangkan bahan ajar berupa E-LKPD berbasis problem based
learning. Perbedaannya adalah, pada penelitian sebelumnya materi dalam
E-LKPD adalah bilangan bulat, sedangkan penelitian yang akan peneliti
kembangkan menggunakan materi aritmatika sosial.

4. Yunita Triwiyanti Pribadi et al dengan judul “Pengembangan E-LKPD
Materi Bilangan Pecahan Berbasis Problem Based Learning pada Kelas
IV Sekolah Dasar”

Menjelaskan bahwa Hasil rata-rata persantase dari penilaian expert
review secara menyeluruh terhadap produk yang dikembangkan yaitu E-
LKPD gebeka adalah sebesar 86,20% dan dapat dikategorikan sangat baik,
artinya E-LKPD ini dapat digunakan tanpa revisi.Selanjutnya yaitu uji

coba yang dilakukan secara perseorangan (one to one evaluation) yang

“SAstuti, “Pengembangan Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD) Berbasis Problem Based
Learning (PBL) untuk Kelas VII SMP/MTs Mata Pelajaran Matematika,” 1011.
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dilakukan di SDN Menteng Atas 01 Pagi didapati hasil rata-rata persentase
penilaian dari lima responden sebesar 83,66% dan dapat dikategorikan
sangat baik, artinya E-LKPD dapat digunakan tanpa revisi.*
Persamaannya adalah sama-sama mengembangkan bahan ajar berupa E-
LKPD berbasis problem based learning. Perbedaannya adalah, pada
penelitian sebelumnya materi dalam E-LKPD adalah bilangan pecahan
untuk Sekolah Dasar, sedangkan penelitian yang akan peneliti
kembangkan menggunakan materi aritmatika sosial untuk jenjang Sekolah
Menengah Pertama.
C. Kerangka Pikir
Proses pembelajaran merupakan hal yang sangat penting didalam
pendidikan. Terlebih lagi adanya anggapan bahwa matematika adalah ilmu
yang sulit untuk dipelajari dan dipahami, membuat kesan matematika semakin
mengerikan. Untuk itu pendidik perlu meningkatkan pembelajaran dengan
menyediakan bahan ajar yang menarik sehingga dapat menambah motivasi
peserta didik dalam belajar. Pada penelitian ini peneliti berfokus pada peserta
didik kelas VII B SMP IT Insan Mulia Batanghari dan materinya adalah
aritmatika sosial dengan pendekatan berbasis problem based learning berupa
bahan ajar E-LKPD.
Bahan ajar matematika yang tersedia masih berupa buku paket dari

perpustakaan sekolah, dan belum mampu menjadikan peserta didik memahami

46Yunita Triwiyanti Pribadi, Dudung Amir Sholeh, and Yetty Auliaty, “Pengembangan E-
LKPD Materi Bilangan Pecahan Berbasis Problem Based Learning pada Kelas IV Sekolah Dasar,”
Prima Magistra: Jurnal llmiah Kependidikan 2, no. 2 (September 11, 2021): 278.
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materi yang ada, pembelajaran juga masih berpusat pada pendidik (teacher
center) serta masih kurangnya inovasi-inovasi bahan ajar yang mendukung
proses belajar mengajar. Salah satu bahan ajar yang mendukung proses
pembelajaran adalah E-LKPD matematika berbasis problem based learning
yang memuat materi aritmatika sosial untuk siswa kelas VII SMP. Dengan
adanya E-LKPD ini dapat membantu peserta didik dalam memahami materi
dengan bimbingan pendidik atau secara mandiri. Pengembangan E-LKPD ini
menggunakan model pengembangan ADDIE yang terdiri dari lima tahapan
utama yaitu Analysis (analisis), Design (perancangan), Development
(pengembangan), Implementation (uji coba), dan Evalution (evaluasi). Secara
ringkas, kerangka berpikir dalam penelitian ini dapat dilihat pada gambar 2.1

berikut ini :
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Wawancara(Analysis)

y

Kurangnya bahan ajar yang digunakan pendidik, beberapa pendidik hanya menggunakan
bahan ajar seadanya saja, Yyaitu berupa buku paket matematika yang tersedia
diperpustakaan. Peserta didik juga mengalami kendala selama proses pembelajaran
Matematika khususnya pada materi Aritmatika Sosial. Pendidik masih sering
menggunakan metode ceramah, dan pembelajaran masih berpusat pada pendidik (teacher

\4

Dibutuhkan E-LKPD Matematika Berbasis Problem
Based Learning di SMP IT Insan Mulia Batanghari

v

Perancangan Produk (Design)

A

Pengembangan Produk (Development)

17 Validasi oleh Ahli Materi dan Ahli Media _i

Layak Tidak Layak

I

Revisi

»|  Uji Coba Produk (Implementation) |¢——

A

Evaluasi (Evaluation)

\4

Produk Akhir E-LKPD Berbasis Problem Based Learning di
SMP IT Insan Mulia Batanghari

Gambar 2.1 Kerangka Berpikir
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Gambar 2.1 diatas merupakan gambaran alur penelitian pengembangan
E-LKPD yang dikembangkan oleh peneliti. Tahap-tahap pengembangan
tersebut memudahkan peneliti untuk melakukan pengembangan E-LKPD
matematika berbasis problem based learning di SMP IT Insan Mulia
Batanghari pada materi aritmatika sosial. E-LKPD matematika harus melalui
proses validasi oleh para validator dan uji coba produk kepada peserta didik
untuk mendapatkan E-LKPD yang valid dan praktis ketika digunakan sebagai

bahan ajar dalam pembelajaran.



BAB I
METODE PENELITIAN
A. Jenis Penelitian

Penelitian ini menggunakan metode penelitian pengembangan atau
Reseach and Development (R&D). Metode penelitian dan pengembangan atau
Reseach and Development adalah metode penelitian yang digunakan untuk
menghasilkan produk tertentu dan menguji kevalidan produk tersebut.*’
Dengan kata lain, Reseach and Development adalah rangkaian proses atau
langkah-langkah dalam rangka mengembangkan suatu produk baru atau
menyempurnakan produk yang telah ada agar dapat dipertanggungjawabkan.

Penelitian pengembangan ini ditujukan untuk menghasilkan produk
bahan ajar matematika berupa E-LKPD matematika berbasis problem based
learning materi aritmatika sosial pada peserta didik kelas VII B SMP IT Insan
Mulia Batanghari. Model pengembangan yang peneliti gunakan adalah model
ADDIE yang terdiri dari 5 tahapan yaitu tahap analisis (Analysis), tahap
perancangan (Design), tahap pengembangan (Development), tahap uji coba
(Implementation), dan tahap evaluasi (Evaluation). Metode yang digunakan
untuk memperoleh data dalam penelitian ini menggunakan angket validasi
yang diberikan kepada para ahli untuk mengetahui kevalidan dari produk yang
dibuat, serta angket respon peserta didik guna mengetahui kepraktisan dari

produk yang telah dibuat oleh peneliti.*®

47Sugiyono, Metode Penelitian Pendidikan Kuantitatif, Kualitatif Dan R&D (Bandung:
Alfabeta, 2014), 297.

“Lingga Anzalna, Misdalina Misdalina, and Tika Dwi Nopriyanti, “Pengembangan
LKPD Berorientasi Model Pembelajaran Flipped Classroom Pada Materi Aritmatika Sosial Kelas

38
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B. Prosedur Pengembangan

Prosedur pengembangan yang dikembangkan dalam penelitian
pengembangan E-LKPD matematika berbasis poblem based learning di SMP
IT Insan Mulia Batanghari, menggunakan model pengembangan ADDIE.
Dimana model pengembangan ADDIE terdapat 5 tahapan yaitu Analysis
(Analisis),  design  (perancangan), development  (pengembangan),
implementation (uji coba), evaluation (evaluasi). Model pengembangan
ADDIE adalah model yang sangat tepat untuk mengembangkan sebuah
produk, karena model ini merupakan pedoman kerangka kerja untuk situasi

yang kompleks.*Kelima tahapan ADDIE ini dapat dilihat pada gambar 3.1

sebagai berikut.
Analyze

v

Implementation | ¢ Evaluation je——m7F Design

Development

Gambar 3.1 Tahapan Model ADDIE®

VII SMP,” Jurnal Derivat: Jurnal Matematika dan Pendidikan Matematika 9, no. 1 (July 19,
2022): 97.

“Ayu Wandari, Kamid Kamid, and Maison Maison, “Pengembangan Lembar Kerja
Peserta Didik (LKPD) pada Materi Geometri berbasis Budaya Jambi untuk Meningkatkan
Kreativitas Siswa,” Edumatika : Jurnal Riset Pendidikan Matematika 1, no. 2 (November 13,
2018): 50.

%Nyoman Sugihartini and Kadek Yudiana, “ADDIE Sebagai Model Pengembangan
Media Instruksional Edukatif (MIE) Mata Kuliah Kurikulum dan Pengajaran,” Jurnal Pendidikan
Teknologi dan Kejuruan 15, no. 2 (August 11, 2018).
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Gambar 3.1 diatas merupakan tahapan model ADDIE, dimana model
pengembangan ADDIE terdapat 5 tahapan vyaitu Analysis, design,
development, implementation, dan evaluation. Adapun tahapan yang
dilaksanakan pada penelitian pengembangan ini adalah sebagai berikut :

1. Analisis (Analysis)

Analisis  merupakan tahap paling awal penelitian dan
pengembangan model R&D ADDIE. Tahap analisis yaitu tahap
menganalisis perlunya pengembangan bahan ajar dalam tujuan
pembelajaran.®* Tahapan yang dilakukan adalah analisis kebutuhan bahan
ajar yang dibutuhkan di sekolah tersebut, situasi serta kondisi yang telah
dilakukan di SMP IT Insan Mulia Batanghari agar sesuai harapan dalam
pengunaan bahan ajar berupa E-LKPD. Wawancara kepada salah satu
pendidik matematika dan kepada beberapa peserta didik disekolah tersebut
dilakukan sebagai langkah awal guna mengetahui permasalahan yang ada
disekolah selama proses pembelajaran.

Analisis yang dilakukan peneliti adalah sebagai berikut :
a. Analisis Kebutuhan
Analisis kebutuhan dalam penelitian ini diperlukan untuk
mengetahui kebutuhan peserta didik mengenai bahan ajar yang
digunakan yang dapat membantu peserta didik dalam memahami

pembelajaran. Analisis kebutuhan ini dilakukan dengan wawancara

INadia Alima Fadhila et al., “Pengembangan Bahan Ajar Menggunakan Model ADDIE
Pada Materi Struktur dan Fungsi Jaringan Tumbuhan SMA Kurikulum 2013,” Jurnal pendidikan
Biologi 13, no. 1 (2022): 5.
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pada salah satu pendidik mata pelajaran matematika, dan pada peserta
didik kelas VII di SMP IT Insan Mulia Batanghari.
b. Analisis Materi
Analisis materi dilakukan dengan pengamatan serta pengkajian
terhadap beberapa buku, terutama buku paket matematika kelas VII
hasil terbitan dari kemendikbud. Hal ini dikarenakan di SMP IT Insan
Mulia Batanghari menggunakan buku tersebut sebagai sumber belajar
peserta didik.
c. Analisis Kurikulum
Analisis kurikulum dilakukan untuk mengetahui kurikulum
yang digunakan di SMP IT Insan Mulia Batanghari. Setelah data
kurikulum diketahui melalui wawancara, selanjutnya ditentukan
kompetensi dasar serta indikator untuk pengembangan bahan ajar.
Kurikulum yang digunakan di sekolah tersebut yaitu kurikulum 2013
yang dikombinasikan dengan kurikulum JSIT.
2. Tahap Perancangan (Design)

Tahapan  perancangan  meliputi  beberapa  perancangan
pengembangan bahan ajar diantaranya meliputi beberapa kegiatan sebagai
berikut :

a. Mengumpulkan informasi dan data tentang pengembangan E-LKPD
atau bahan ajar elektronik lainnya yang relevan dengan penelitian yang
dilakukan peneliti, sebagai referensi dalam proses pengembangan

produk. Terutama pengembangan E-LKPD materi aritmatika sosial.
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b. Merancang kerangka bahan ajar yang mencakup gambaran
keseluruhan isi materi yang akan disusun dengan menyesuaikan
capaian pembelajaran. Selanjutnya dilakukan penyusunan uraian apa
saja, materi yang akan ditampilkan pada bahan ajar, serta menentukan
ukuran kertas, jenis huruf, font, warna spasi yang akan digunakan
dalam penyusunan E-LKPD.

c. Merancang instrumen yang akan digunakan dalam penelitian.

3. Tahap Pengembangan (Development)

Tahap pengembangan (Development) adalah tahap pembuatan
bahan ajar yang telah dirancang pada tahap sebelumnya.>? Pada tahap ini,
akan dihasilkan produk yaitu bahan ajar berupa E-LKPD yang disesuaikan
dengan pendekatan problem based learning yang telah dirancang pada
tahap sebelumnya. Selama proses penyusunan E-LKPD, dosen
pembimbing memberikan masukan-masukan sehingga akhirnya E-LKPD
tersebut dinyatakan siap untuk divalidasi oleh ahli materi dan ahli media.

Selanjutnya, akan dilakukan penilaian kevalidan produk oleh ahli
materi dan media, dengan mengisi lembar validasi sehingga diperoleh
hasil penilaian. Dalam proses validasi menghasilkan kritikan, komentar
serta masukan yang akan digunakan untuk melakukan analisis serta revisi
bahan ajar yang dikembangkan. Revisi tersebut dilakukan guna
menghindari kesalahan yang terdapat dalam E-LKPD, misalnya kesalahan

isi, kesalahan bahasa serta kesalahan penyajian. Jika telah memenuhi skor

52Fadhila et al., 6.
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valid, maka produk yang dikembangkan siap diuji coba pada tahap uji
coba (Implementation).
. Tahap Uji Coba (Implementation)

Pada tahap implementasi, bahan ajar yang telah di uji kevalidannya
oleh para ahli, selanjutnya akan diimplementasikan kepada peserta didik
SMP IT Insan Mulia Batanghari. Produk E-LKPD yang telah dibuat
diujicobakan kepada peserta didik, tahap ini dapat dilakukan jika hasil dari
uji coba sudah memenuhi kriteria. E-LKPD ini akan diimplementasikan
kepada peserta didik kelas VII B SMP IT Insan Mulia Batanghari, peserta
didik akan diberikan angket respon peserta didik mengenai E-LKPD yang
dibuat untuk melihat kepraktisannya.

. Tahap Evaluasi (Evaluation)

Evaluasi diperoleh dalam rangka mendapat feedback pada proses
pembelajaran dan mengukur pencapaian melalui indikator pembelajaran.
Evaluasi sangat penting dilakukan karena peneliti dapat mengetahui
apakah produk yang telah dikembangkan harus direvisi dalam skala besar
atau hanya perlu menambahkan beberapa masukan dan saran ahli dari data
instrumen penilaian yang telah diterima. Berdasarkan keseluruhan proses,
E-LKPD matematika berbasis problem based learning yang
dikembangkan diharapkan layak digunakan dalam pembelajaran

matematika.
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C. Uji Coba Produk
1. Desain Uji Coba

Uji coba produk dilakukan setelah divalidasi oleh ahli materi dan
ahli media serta telah dilakukan perbaikan sesuai masukan dan saran dari
validator. Selanjutnya, akan dilakukan uji coba lapangan kepada peserta
didik SMP IT Insan Mulia Batanghari kelas V11 B. Pada tahap ini, peserta
didik diminta untuk memberikan respon terhadap penggunaan bahan ajar
E-LKPD.

Pada saat uji coba lapangan dilakukan, peneliti akan menjelaskan
tata cara penggunaan bahan ajar E-LKPD kepada peserta didik. Setelah itu,
peserta didik diminta untuk membaca serta memperhatikan secara
berkelompok E-LKPD yang telah dikembangkan dan peserta didik diminta
untuk mengerjakan latihan soal yang ada pada E-LKPD tersebut.
Selanjutnya, peserta didik diminta mengisi angket untuk mengetahui
kepraktisan dari bahan ajar tersebut.

2. Subjek Uji Coba

Tahap selanjutnya setelah bahan ajar divalidasi oleh validator
adalah diuji cobakan ke lapangan. Subjek uji coba dalam penelitian ini
adalah peserta didik kelas VII B di SMP IT Insan Mulia Batanghari. Yang
berlokasi di JI. Majapahit 41 C Batangharjo Kec Batanghari Lampung
Timur, Lampung. Subjek uji coba pada peserta didik dilakukan pada

kelompok kecil yaitu sekitar 19 orang peserta didik kelas VI B.
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D. Teknik dan Instrumen Pengumpulan Data
1. Teknik Pengumpulan Data
Teknik pengumpulan data yang digunakan peneliti dalam
penelitian pengembangan ini menggunakan empat jenis yaitu :
a. Observasi
Segala hal yang berkaitan dengan proses penyelidikan untuk
memahami dan mengidentifikasi variabel untuk menegakkan diagnosis
psikologis disebut observasi. Observasi sebagai teknik pengumpulan
data mempunyai ciri yang spesifik bila dibandingkan dengan teknik
yang lain. Dalam observasi, peneliti mengamati untuk digunakan
sebagai sumber data penelitian. Observasi dilakukan untuk mengetahui
keadaan lingkungan sehingga dapat memperkuat penelitian.
b. Wawancara
Wawancara yang dilakukan merupakan teknik pengumpulan
data apabila peneliti ingin melakukan studi pendahuluan untuk
menemukan permasalahan yang harus diteliti. Wawancara yang
dilakukan oleh peneliti juga bertujuan untuk mengetahui hal-hal dari
responden yang lebih mendalam dan jumlah respondennya yang
sedikit.*®* Wawancara dalam penelitian ini ditunjukan untuk pendidik
mata pelajaran matematika di SMP IT Insan Mulia Batanghari, dengan

tujuan untuk mengetahui bagaimana pembelajaran matematika yang

53]bid.,Metode Penelitian Pendidikan Kuantitatif, Kualitatif Dan R&D, 194.
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dilaksanakan di sekolah tersebut dan data yang diperoleh dipergunakan
sebagai data awal analisis kebutuhan produk.
c. Angket
Angket merupakan teknik pengumpulan data yang dilakukan
dengan cara memberi seperangkat pertanyaan atau pernyataan tertulis
kepada responden untuk dijawab.>* Angket dalam penelitian ini
digunakan untuk mengumpulkan data mengenai kevalidan dan
kepraktisan E-LKPD yang diberikan kepada para ahli materi, ahli
media dan juga kepada peserta didik sebagai sebjek uji coba.
d. Dokumentasi
Dokumentasi adalah data tertulis berupa alat pengukuran
tentang fakta-fakta yang akan dijadikan sebagai buku penelitian.
Dokumentasi dalam penelitian ini berupa foto proses pembelajaran
yang berlangsung dengan tujuan untuk menganalisis data kebutuhan
serta dokumentasi saat berlangsungnya uji coba produk. Dokumentasi
digunakan untuk memperkuat penelitian dan sebagai bukti bahwa telah
melakukan penelitian yang akan dilakukan oleh peneliti.
Instrumen Pengumpulan Data
Instrumen penelitian merupakan semua alat ukur yang digunakan
peneliti untuk mengumpulkan data-data secara sistematis untuk
pengumpulan data dalam suatu penelitian. Dalam penelitian ini, instrumen

yang digunakan peneliti adalah sebagai berikut:

54199,
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a. Instrumen Kevalidan
Lembar validasi ini digunakan sebagai alat untuk mengukur
data kevalidan E-LKPD yang dikembangkan oleh peneliti yang
komponen-komponen penyusunannya berdasarkan penilaian para ahli
sebelum diujicobakan kepada peserta didik. Adapun Kisi-kisi lembar
validasi angket ahli materi dan ahli media sebagai berikut :

Tabel 3.1 Kisi-kisi Lembar Validasi Ahli Materi®®

No Aspek yang Indikator Butir
dinilai pertanyaan
1. | Aspek kelayakan | Kesesuaian KI/KD 1,2,3
isi Kesesuaian materi 4,5,6
Keakuratan soal 7,8,9, 10,
11
2. | Aspek Sintak atau langkah- 12,13, 14,
Pendekatan langkah pendekatan 15, 16
Problem Based problem based learning
Learning
3. | Aspek Bahasa Kejelasan informasi 17,18
Kesesuaian bahasa 19, 20

Berdasarkan tabel 3.1 di atas, peneliti menggunakan Kisi-Kisi
tersebut sebagai acuan dalam melakukan penilaian kevalidan produk
kepada validator ahli materi pada produk yang dikembangkan sebelum

dilakukan uji coba.

%Delora Jantung Amelia and Abdurrohman Muzakki, “Pengembangan LKPD Berbasis
Cerita Bergambar Digital Pada Siswa Kelas IV SD,” Jurnal Pendidikan Dasar Nusantara 7, no. 1
(July 31, 2021): 222.
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Tabel 3.2 Kisi-kisi Lembar Validasi Ahli Media®®

media menarik

No Aspek yang Indikator Butir
dinilai pertanyaan
1. | Komponen E- Terdapat judul,
LKPD kompetensi inti, 1,2,3
kompetensi dasar,
petunjuk belajar, tujuan
pembelajaran, tugas atau
langkah kerja, dan
penyelesaian masalah yang
sesuai dengan pendekatan
yang digunakan
2. | Desain Cover Cover menarik 4,5,
Desain cover sesuai 6,7,8
dengan materi
pembelajaran
3. | Tampilan Isi Kelayakan tampilan 9,10,11,12
Kelayakan gambar 13, 14,15
Kesesuaian bahasa 16, 17
4. | Media E-LKPD mudah 18
Liveworksheets digunakan
Kemudahan pengaksesan 19
informasi berikutnya
Keseluruhan tampilan 20

Berdasarkan tabel 3.2 di atas, peneliti menggunakan Kkisi-Kisi

tersebut sebagai acuan dalam melakukan penilaian kevalidan produk

kepada validator ahli media pada produk yang dikembangkan sebelum

dilakukan uji coba.

b. Instrumen Kepraktisan

Instrumen ini ditujukan kepada peserta didik agar memperoleh

suatu data mengenai respon peserta didik terhadap bahan ajar yang

%bid.




49

dikembangkan oleh peneliti. Angket respon peserta didik digunakan
untuk mendapatkan penilaian dari peserta didik yang telah
menggunakan E-LKPD berbasis problem based lerning dalam proses
pembelajaran.

Tabel 3.3 Kisi-kisi Angket Respon Peserta Didik®’

No | Aspek yang di Indikator Butir
nilai Pertanyaan
1. Aspek Tampilan | Tampilan E-LKPD | 1, 2,3,4,5

liveworsheets menarik dan
mudah dipahami

2. Aspek Isi E-LKPD matematika | 6,7,8,9
memuat materi dan latihan
soal yang dapat dipahami
peserta didik

3. Kebermanfaatan | E-LKPD ini bermanfaat | 10, 11, 12
dalam pembelajaran
matematika

5. Bahasa Bahasa yang digunakan 13, 14
dalam E-LKPD ini mudah
dipahami

Berdasarkan tabel 3.3 di atas, peneliti menggunakan Kkisi-Kisi
tersebut sebagai acuan dalam melakukan penilaian kepraktisan produk
kepada peserta didik pada produk yang dikembangkan sebelum
dilakukan uji coba. Penilaian dilakukan dengan uji coba respon peserta

didik setelah menggunakan produk yang dikembangkan oleh peneliti.

5 Uci Marisa and Arief Rahman Hakim, “Pengembangan E-Modul Berbasis Karakter
Peduli Lingkungan di Masa Pandemi Covid-19,” Seminar Nasioanal PGSD UNIKAMA 4 (2020):
326.
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E. Teknik Analisis Data
Analisis data diperoleh untuk mengatahui kevalidan dan kepraktisan
dari bahan ajar berupa E-LKPD yang dikembangkan peneliti. Validasi produk
dapat dilakukan dengan menghadirkan beberapa ahli atau pakar yang sudah
berpengalaman untuk menilai produk baru yang telah dirancang. Teknik
analisis data yang digunakan pada penelitian ini yaitu :
1. Analisis Validitas
Angket validasi berfungsi sebagai instrumen untuk melihat
kevalidan bahan ajar berdasarkan validasi ahli baik ahli materi maupun
ahli media. Angket validasi dianalisis dengan skala likert yang
menggunakan skala 1 sampai dengan 4 dengan pedoman penilaian sebagai
berikut®® :

Tabel 3.4 Penskoran Penilaian Validasi

Kriteria Nilai Keterangan
4 Sangat Baik
3 Baik
2 Kurang Baik
1 Tidak Baik

Berdasarkan tabel 3.4 di atas, peneliti menggunakan penskoran
tersebut dalam lembar validasi produk untuk melakukan penilaian
kevalidan produk oleh validator ahli materi dan ahli media. Interval yang
ada di skala likert yaitu memiliki rentang skor 1-4 dan yang digunakan
untuk pilihan jawaban biasanya 3 dan 4 untuk menunjukkan bahwa produk

yang dikembangkan sudah memenubhi kriteria.

%8Marisa and Hakim, 327.
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Teknik yang digunakan untuk perhitungan data angket validasi
yaitu dengan cara sebagai berikut:
a. Menghitung nilai akhir yang diperoleh pada setiap validator dari hasil
angket validasi.

b. Hasil perhitungan skor validasi dimasukkan kedalam rumus sebagai

berikut:
= Smax x 100%
Keterangan
%4 =Validitas
TS =Total skor yang diperoleh

Smax = Skor maksimal
c. Berdasarkan nilai validitas di atas disusun Kriteria seperti pada tabel

3.5 berikut.*®

Tabel 3.5 Kriteria Uji Kevalidan E-LKPD

Kriteria Tingkat Kevalidan
75,01 % - 100,00 % Sangat Valid
50,01 % - 75,00 % Valid
25,01 % - 50,00 % Kurang Valid
<25,00 % Tidak Valid

Berdasarkan tabel 3.5 di atas, untuk menunjukkan bahwa produk
sudah bisa digunakan dalam pembelajaran harus mencapai kategori valid
atau sangat valid berdasarkan telah dilakukannya validasi kepada validator

ahli materi dan ahli media, serta uji coba produk.

%Marisa and Hakim, 327.
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2. Analisis Angket Respon Peserta Didik (Kepraktisan)

Angket respon peserta didik berfungsi untuk mendapatkan
gambaran tentang kepraktisan bahan ajar yang dikembangkan. Angket ini
menggunakan angket skala likert dengan ketentuan penskoran sebagai
berikut®®:

Tabel 3.6 Penskoran Penilaian Kepraktisan

Kriteria Nilai Keterangan
4 Sangat Baik
3 Baik
2 Kurang Baik
1 Tidak Baik

Berdasarkan tabel 3.6 di atas, peneliti menggunakan penskoran
tersebut dalam lembar analisis angket respon peserta didik untuk
melakukan penilaian kepraktisan produk oleh peserta didik. Interval yang
ada di skala likert yaitu memiliki rentang skor 1-4 dan yang digunakan
untuk pilihan jawaban biasanya 3 dan 4 untuk menunjukkan bahwa produk
yang dikembangkan sudah memenuhi kriteria.

Teknik yang digunakan untuk perhitungan data angket validasi
yaitu dengan cara sebagai berikut:

a. Menghitung nilai akhir dari hasil angket respon peserta didik.
b. Hasil perhitungan skor angket respon peserta didik dimasukkan

kedalam rumus sebagai berikut:

X 100%
Smax

®Ibid, 328.
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Keterangan
P = Praktis
TS = Jumlah skor yang diperoleh

Smax = Skor maksimal
c. Berdasarkan nilai angket respon peserta didik di atas disusun Kriteria
seperti pada tabel 3.7 berikut.®*

Tabel 3.7 Kriteria Uji Kepraktisan E-LKPD

Kriteria Tingkat Kevalidan
75,01 % - 100,00 % Sangat Praktis
50,01 % - 75,00 % Praktis
25,01 % - 50,00 % Kurang Praktis
<25,00 % Tidak Praktis

Berdasarkan tabel 3.7 di atas, E-LKPD matematika berbasis
problem based learning yang dikembangkan dikatakan praktis apabila
mencapai skor rata-rata keseluruhan dalam uji angket respon peserta didik

dengan kriteria “praktis” atau “sangat praktis”.

%11bid.



BAB IV
HASIL PENELITIAN DAN PENGEMBANGAN
A. Hasil Pengembangan Produk Awal

Jenis penelitian yang digunakan adalah penelitian pengembangan atau
Research and Development (R&D). Hasil penelitian pengembangan yang
dilakukan peneliti di SMP IT Insan Mulia Batanghari menghasilkan bahan ajar
E-LKPD matematika berbasis problem based learning yang telah divalidasi
oleh oleh para ahli, praktisi pendidikan serta telah dilakukan uji coba kepada
peserta didik. Pengembangan E-LKPD tersebut dilakukan dengan
menggunakan model pengembangan ADDIE, yang meliputi tahap Analysis
(Analisis), Design  (Perancangan), Development (Pengembangan),
Implementation (Uji Coba), dan Evaluation (Evaluasi). Hasil dari setiap

tahapan prosedur pengembangan yang dilakukan adalah sebagai berikut:

1. Analysis (Analisis)

Analisis merupakan tahap paling awal dari model R&D ADDIE.
Kegiatan pada tahap analisis adalah melakukan analisis mengenai perlunya
pengembangan inovasi bahan ajar, kelayakan serta beberapa syarat
pengembangan bahan ajar baru sehingga nantinya produk yang dibuat
sesuai dan memenuhi kebutuhan target. Adapun analisis yang diperlukan
yaitu analisis kebutuhan, analisis materi dan analisis kurikulum, berikut

ini dijelaskan hasil dari tahap analisis.

54
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a. Analisis Kebutuhan

Analisis kebutuhan dilakukan untuk mengetahui masalah apa
saja yang ada di SMP IT Insan Mulia Batanghari, yaitu: berdasarkan
hasil wawancara dengan salah satu pendidik mata pelajaran
matematika ditemukan beberapa masalah diantaranya kurangnya bahan
ajar yang digunakan pendidik, beberapa pendidik hanya menggunakan
bahan ajar seadanya saja, yaitu berupa buku paket matematika yang
disediakan oleh perpustakaan sekolah. Buku paket yang tersedia juga
umumnya memiliki ukuran yang tebal serta berat sehingga membuat
kurangnya minat baca peserta didik, serta jumlah buku paket yang
tidak proporsional dengan kapasitas peserta didik. Pendidik belum
memanfaatkan teknologi informasi, sehingga belum pernah
mengembangkan bahan ajar elektronik seperti elektronik LKPD.
Pembelajaran yang dilakukan sudah cukup baik, akan tetapi pendidik
belum menerapkan model pembelajaran yang terdapat dalam buku
paket tersebut, pembelajaran yang digunakan pendidik masih
konfensional yaitu metode ceramah, dan pembelajaran masih berpusat
pada pendidik.

Dikatakan bahwa, materi yang sulit dipahami peserta didik
adalah aritmatika sosial, beberapa peserta didik kesulitaan dalam
memahami untung, rugi dan diskon. Kebanyakan peserta didik
mengatakan bahwa pembelajaran yang dilakukan oleh pendidik saat

menyampaikan materi matematika adalah pendidik berceramah,
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menjelaskan lalu memberi soal. Hal tersebut membuat peserta didik

kerap kali merasa bosan dan kurang memahami materi dengan baik.

. Analisis Materi

Berdasarkan hasil prasurvei wawancara dengan pendidik mata
pelajaran matematika di SMP IT Insan Mulia Batanghari didapatkan
hasil bahwa, peserta didik kurang memahami materi aritmatika
khususnya pada materi untung, rugi dan diskon. Kemudian dalam
pembelajaran, pendidik hanya menggunakan buku paket yang
disediakan oleh perpustakaan sekolah serta jumlah buku paket yang
tidak proporsional dengan kapasitas peserta didik, sehingga beberapa

peserta didik merasa belum memahami materi dengan baik.

. Analisis Kurikulum

Pada tahap ini analisis kurikulum dilakukan agar
pengembangan yang dilakukan oleh peneliti sesuai dengan kebutuhan
kurikulum yang ada di sekolah. Berdasarkan hasil dari wawancara
dengan pendidik matematika yaitu Ibu Eka Trisnawati, S.Pd kurikulum
yang digunakan pada sekolah yang peneliti teliti adalah kurikulum
2013 atau K13 dikombinasikan dengan kurikulum JSIT. Tujuan dari
analisis kurikulum adalah untuk mengkaji Kompetensi Dasar (KD) dan
mengembangkan indikator-indikator yang sesuai dengan kurikulum
yang berlaku. Kemudian materi yang disajikan dalam produk berupa
E-LKPD matematika berbasis problem based learning adalah materi

aritmatika sosial. Materi aritmatika sosial merupakan salah satu materi
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yang kegunaannya dapat diterapkan dalam kehidupan sehari-hari. Oleh

karena itu, dibutuhkan bahan ajar yang dapat mempermudah peserta

didik dalam mempelajari materi aritmatika sosial.

Tabel 4.1 KI KD dan Indikator

Kompetensi Inti

Kompetensi Dasar

Indikator

Menghargai dan menghayati

ajaran agama yang dianutnya.
Mengembangkan prilaku
(jujur,  disiplin,  tanggung
jawab, peduli, santun, ramah
lingkungan, gotong royong,
kerjasama, cinta  damai,
responsif dan produktif) dan
menunjukkan sikap sebagai
bagian dari  solusi atas
berbagai permasalahan bangsa
dalam  berinteraksi  secara
efektif dengan lingkungan
sosial dan alam serta dalam
menempatkan diri  sebagai
cerminan  bangsa  dalam
pergaulan dunia.

Memahami, menerapkan dan

menganalisis pengetahuan
faktual, konseptual dan
prosedural dalam ilmu

pengetahuan, teknologi, seni,
budaya dan humaniora dengan
wawasan kemanusiaan,
kebangsaan, kenegaraan dan
peradaban terkait kejadian dan
fenomena, serta menerapkan
pengetahuan prosedural pada
bidang kajian yang spesifik
sesuai dengan bakat dan
minatnya untuk memecahkan
masalah.

3.9 Menganalisis
aritmatika
sosial
(penjualan,
pembelian,
potongan,
keuntungan,
kerugian,
bunga tunggal,
persentase,
bruto,  netto,
tara).
Menyelesaikan
masalah
berkaitan
dengan
aritmatika
sosial
(penjualan,
pembelian,
potongan,
keuntungan,
kerugian,
bunga tunggal,
persentase,
bruto, netto,
tara).

4.9

3.9.1

3.9.2

3.9.3

3.94

3.9.5

49.1

Mengenal fenomena
atau aktivitas yang
terkait dengan
aritmatika sosial
(penjualan,
pembelian,
potongan,
keuntungan,
kerugian, bunga
tunggal, persentase,
bruto, netto dan tara)
Mendapatkan
informasi terkait
dengan aritmatika
sosial

Menentukan
hubungan anatara
penjualan,
pembelian,
potongan, untung
dan rugi
Menentukan bunga
tunggal dan pajak
Mentukan hubungan
antara bruto, netto
dan tara
Memecahkan
masalah terkait
dengan aritmatika
sosial (penjualan
pembelian,
potongan,
keuntungan,
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Mengolah, menalar, menyaji dan kerugian, bunga
mencipta dalam ranah konkret tunggal, persentase,
dan ranah abstrak terkait dengan bruto, netto dan tara)
pengembangan dari yang baik melalui tanya

dipelajarinya di sekolah secara
mandiri, dan mampu
menggunakan metode sesuai
kaidah keilmuan

jawab, diskusi atau
presentasi

2. Design (Perancangan)

Tahap design merupakan tahap perancangan produk E-LKPD
matematika yang akan dibuat. Tahap ini meliputi penyusunan kerangka E-
LKPD dan rancangan desain E-LKPD.

a. Penyusunan Kerangka E-LKPD

Hasil penyusunan kerangka E-LKPD digunakan untuk acuan
dalam mengembangkan isi dari keseluruhaan E-LKPD dengan
memperhatikan urutannya yang meliputi garis besar E-LKPD dan
sistematika penyusunan materi. Penyajian kerangka E-LKPD
matematika berbasis problem based learning ini disusun secara urut
yang terdiri dari beberapa bagian yaitu:
1) Halaman sampul (cover) meliputi:

a) Judul E-LKPD: E-LKPD matematika berbasis problem based

learning aritmatika sosial.

b) Identitas peserta didik

c) Logo instansi penerbit: logo Institut Agama Islam Negeri

(IAIN) Metro

d) Nama penulis: Rima Mileny Parasmita
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2) Bagian pembuka meliputi:

3)

a)

b)

d)

Kata pengantar

Berisikan ucapan terimakasih atas terselesaikannya E-LKPD
serta penjelasan singkat tentang isi dari E-LKPD.
Langkah-langkah dari model pembelajaran problem based
learning

Daftar isi

Berisi materi aritmatika sosial dan halaman pada E-LKPD.
Daftar isi berfungsi memudahkan peserta didik dalam
menentukan halaman setiap sub bab yang akan dipelajari.

Peta konsep

Berisi tentang gambaran umum isi E-LKPD yang dibuat
berdasarkan bagan.

Kompetensi dasar, kompetensi inti, indikator serta petunjuk

penggunaan E-LKPD.

Bagian isi, meliputi:

a)
b)
c)
d)

e)

E-LKPD 1: harga jual, harga beli, untung dan rugi
E-LKPD 2: potongan atau diskon

E-LKPD 3: bunga tunggal

E-LKPD 4: pajak

E-LKPD 5: bruto, tara dan netto

4) Penutup terdiri dari daftar pustaka dan profil penulis
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b. Menetapkan Desain Tampilan E-LKPD

Desain tampilan E-LKPD meliputi rancangan tampilan sampul,
jenis huruf, ukuran huruf, spasi dan warna E-LKPD. Materi dalam E-
LKPD dirangkum melalui sejumlah sumber. Peneliti menyajikan
materi dalam E-LKPD menggunakan microsoft word. Pada tahap akhir
dari penyusunan E-LKPD yaitu mengubah kebentuk pdf kemudian

diupload kedalam aplikasi liveworksheets.

1) Rancangan tampilan sampul

Tampilan sampul memuat judul E-LKPD dan identitas E-
LKPD sesuai dengan pendekatan yang digunakan yaitu problem
based learning. Pemilihan judul berdasarkan nama materi dan
pendekatan problem based learning yaitu: “E-LKPD Matematika

Berbasis Problem Based Learning Aritmatika Sosial”

N N S S N SW | Co— -

Gambar 4.1 Perancangan Pemanfaatan Corel Draw
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Gambar 4.2 Perancangan Pemanfaatan Microéoft Word
2) Penetapan jenis huruf
Jenis huruf yang digunakan dalam E-LKPD yaitu comic
sans MS. Jenis huruf ini merupakan huruf yang mudah dan jelas
untuk dibaca.
3) Ukuran huruf
Ukuran huruf yang digunakan dalam penulisan E-LKPD ini
ada 3 macam vyaitu 16, 14 dan 11. Ukuran 16 digunakan untuk
penulisan judul utama dalam E-LKPD. Ukuran 14 digunakan untuk
penulisan judul besar dan ukuran 11 digunakan untuk penulisan
keseluruhan isi materi pembelajaran pada E-LKPD. Halaman pada
E-LKPD menggunakan ukuran kertas 21 cm x 29,7 cm (A4) dan
spasi 1,5.
c. Mengumpulkan Referensi
Referensi buku yang digunakan dalam E-LKPD ini anatar lain:
1) As’ari, Abdur Rohman, 2016. MATEMATIKA Untuk SMP/MTs

Kelas VII. Jakarta: Kementrian Pendidikan dan Kebudayaan.
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2) Sugiyono, 2014. Metode Penelitian Pendidikan Kuantitatif,
Kualitatif dan R&D. Bandung: Alfabeta.

3) Manik, Dame Rosida, 2009. Penunjang Belajar Matematika untuk
SMP/MTs. Jakarta: Pusat Perbukuan, Departemen Pendidikan
Nasional.

4) Salamah, Umi. 2019. Berlogika dengan Matematika untuk Kelas
VII SMP dan MTs. Solo: PT Tiga Serangkai Pustaka Mandiri.

Selain mengumpulkan referensi yang akan digunakan dalam
menyusun E-LKPD, peneliti juga mengumpulkan gambar-gambar dan
ilustrasi yang sesuai dengan materi E-LKPD. llustrasi bertujuan untuk
memperjelas uraian materi pada E-LKPD dan sebagai daya tarik
perhatian pembaca.

Menyusun Instrumen Penilaian

Instrumen yang digunakan dalam penelitian ini meliputi lembar
penilaian untuk ahli materi dan media serta angket respon peserta
didik. Instrumen yang dibuat kemudian dikonsultasikan kepada dosen
pembimbing untuk divalidasi. Hasil dari validasi tersebut adalah
instrumen penilaian E-LKPD yang telah dinyatakan valid dan layak
digunakan dengan revisi sesuai saran sebagai alat ukur kualitas bahan
ajar yang dikembangkan dalam penelitian ini. Butir-butir instrumen
tersebut kemudian direvisi sesuai saran sehingga didapatkan instrumen

penilaian bahan ajar yang valid dan sesuai untuk penilaian E-LKPD.
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3. Development (Pengembangan)

Pada tahap ini adalah proses pembuatan bahan ajar yang telah
dirancang pada tahap sebelumnya. Pada tahap ini, menghasilkan produk
yaitu bahan ajar E-LKPD yang disesuaikan dengan kerangka E-LKPD.
Aplikasi yang digunakan untuk membuat E-LKPD adalah microsoft word
dan liveworksheets untuk menjadikan LKPD menjadi E-LKPD interaktif.
Beberapa tahapan dalam merancang E-LKPD yaitu sebagai berikut:

a. Mendesain dan menulis materi dalam microsoft word kemudian
disimpan menjadi format pdf.
1) Petunjuk penggunan E-LKPD
Petunjuk penggunaan E-LKPD terletak dibagian paling atas

aplikasi liveworksheets pada link tree. Petunjuk penggunaan E-

LKPD berisikan panduan penggunaan E-LKPD dalam proses

pembelajaran. Berikut tampilan petunjuk penggunaan E-LKPD

matematika berbasis problem based learning dengan aplikasi

liveworksheets. -

Q P f »)/‘
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Gambar 4.3 Petunjuk Penggunaan E-LKPD
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2) Bagian Pendahuluan
a) Sampul depan E-LKPD

Halaman sampul terdiri dari judul, gambar, nama
penyusun, institusi, model pembelajaran yang digunakan dan
sasaran pengguna E-LKPD. Gambar yang dipilih disesuaikan
dengan materi pembelajaran aritmatika sosial yang dikemas
dengan gambar dan pilihan warna yang menarik dalam
tampilan. Tata letak dari halaman sampul disesuaiakan
sedemikian rupa agar tampak menarik perhatian peserta didik
sehingga dengan melihat sampul yang baik akan memotivasi
peserta didik untuk mempelajari E-LKPD ini. Berikut adalah
tampilan sampul atau cover E-LKPD matematika berbasis
problem based learning materi aritmatika sosial yang telah

didesain oleh peneliti

Gambar 4.4 Tampilan Cover E-LKPD
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b) Kata pengantar
Kata pengantar memberikan gambaran pembaca
mengenai materi yang akan dibahas dalam E-LKPD. Bagian
kata pengantar pada E-LKPD ini berisikan ucapan terimakasih
penulis pada Allah SWT dan semua pihak terkait yang telah
membantu serta memberikan saran dalam penyusunan E-LKPD

berbasis problem based learning ini.

Gambar 4.5 Tampilan Kata Pengantar
c) Langkah-langkah dari model pembelajaran problem based
learning
Pada bagian ini berisi langkah-langkah problem based
learning, yaitu orientaasi masalah, mengorganisasikan masalah,
membimbing penyelidikan, mengembangkan hasil karya dan

mengevaluasi proses pemecahan.
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Gambar 4.6 Tampilan Model Pembelajaran Problem Based
Learning

Daftar isi

Daftar isi berisi materi aritmatika sosial dan halaman
pada E-LKPD. Daftar isi berfungsi memudahkan peserta didik
dalam menentukan halaman pada setiap sub bab yang akan
dipelajari. Daftar isi berisikan kata pengantar, problem based
learning, peta konsep, KI KD, indikator, petunjuk penggunaan

E-LKPD serta subbab materi pada aritmatika sosial.

Gambar 4.7 Tampilan Daftar Isi
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e) Peta konsep
Penyusunan peta konsep bertujuan untuk memberi garis
besar atau gambaran umum tentang isi E-LKPD yang akan
dipelajari sehingga materi dalam E-LKPD dapat disajikan

secara urut.

Gambar 4.8 Tampilan Peta Konsep
3) Kata-kata motivasi dalam E-LKPD
E-LKPD disisipkan beberapa halaman motivasi guna
memberikan pembeda dari bahan ajar lainnya, dan semangat
kepada peserta didik. Seperti contoh motivasi “barang siapa
menempuh jalan untuk mencari ilmu, maka Allah akan

memudahkan jalan ke surga baginya. (H.R Mauslim)”

N

Gambar 4.9 Tampilan Kata Motivasi
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4) Bagian Isi

a) Sub bab pertama membahas materi harga beli, harga jual,

b)

untung dan rugi. Dalam kegiatan pembelajaran pada setiap sub
bab, terdapat langkah-langkah pembelajaran problem based
learning. Dimana pembelajaran ini melibatkan peserta didik

dalam suatu kegiatan.

Gambar 4.10 Tampilan Su Pertama
Sub bab kedua membahas materi potongan atau diskon. Dalam
kegiatan pembelajaran pada setiap sub bab, terdapat langkah-
langkah pembelajaran problem based learning. Dimana
pembelajaran ini  melibatkan peserta didik dalam suatu

kegiatan.
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Fetergen ate: Oabian)

Gambar 4.11 Tampilan Sub bab Kedua
c) Sub bab ketiga membahas materi bunga tunggal. Dalam
kegiatan pembelajaran pada setiap sub bab, terdapat langkah-
langkah pembelajaran problem based learning. Dimana
pembelajaran ini  melibatkan peserta didik dalam suatu

kegiatan.
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Gambar 4.12 Tampilan Sub bab Ketiga
d) Sub bab keempat membahas materi pajak. Dalam kegiatan

pembelajaran pada setiap sub bab, terdapat langkah-langkah
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pembelajaran problem based learning. Dimana pembelajaran

ini melibatkan peserta didik dalam suatu kegiatan.

Gambar 4.13 Tampilan Sbhti)ﬁarb Keempat
e) Sub bab kelima membahas materi bruto tara dan netto. Dalam
kegiatan pembelajaran pada setiap sub bab, terdapat langkah-
langkah pembelajaran problem based learning. Dimana
pembelajaran ini melibatkan peserta didik dalam suatu

kegiatan.

Gambar 4.14 Tampilan Sub bab Kelima
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5) Bagian Penutup

a)

b)

Daftar pustaka

Berisi sejumlah referensi yang digunakan dalam
penulisan E-LKPD dan sebagai rujukan bagi pembaca jika
ingin mengetahui lebih lengkap tentang persoalan dari sumber
referensi dalam E-LKPD. Berikut ini adalah contoh daftar

pustaka yang terdapat dalam E-LKPD.

Gambar 4.15 Tampilan Daftar Pustaka
Profil penulis
Profil penulis adalah informasi singkat mengenai
penulis berupa nama, tanggal lahir, tempat tinggal, hingga
perjalanan karir atau hobi yang membuat pembaca merasa

terkesan.

et berars breas Am Wary faramity e Sara Bras fands bbr
e Raryote hecoms Labes, o S ot & ks

Gambar 4.16 Tampilan Profil Penulis
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c) Cover belakang
Sampul belakang E-LKPD berisi materi dan nama
penulis E-LKPD serta terdapat logo dan tulisan instansi IAIN
Metro dan didesain sedemikian sehingga seleras dengan

sampul depan.

Gambar 4.17 apilan Cover Belakang
b. Setelah file E-LKPD menjadi pdf, langkah selanjutnya vyaitu
mengupload file kedalam aplikasi liveworsheets. Adapun langkah-
langkah yang dilakukan pada proses pengembangan produk ini adalah
sebagai berikut.
1) Langkah pertama, membuat account liveworksheets dengan

mengunjungi:  https://www.liveworksheets.com.  Klik bagian

teacher access. Isikan data yang diperlukan: nama user, password

dan email lalu klik register.


https://www.liveworksheets.com/
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:,LIVEWORKSHEETS Se2 e h Engish - Espadiol

Home  Aboutthissite  Interactive worksheets  Make interactive worksheets  Make inferactive workbooks  Help

Students access Teachers access &

f Share on Facchook [l W Sikere on Twitier

Latest contributions Most popular yesterday Most popular this week

m Nt & robot

= Rageter
s A , T el Fomot my pessword

Gambar 4.18 Tampilan Beranda Masuk Website
Liveworksheets

2) Untuk memulai membuat soal, klik make interactive worksheets,

pilih get started.

Home  About iF Community  Help

Students access nmamieny v

f Share on Facet ¥ Share on Pinterest

Latest contributions Most popular yesterday Most popular this week Following Language: |Indonesian

Gambar 4.19 Tampilan Tombol untuk Menciptakan E-LKPD
Liveworksheets

3) Kita akan diarahkan ke halaman upload file. File yang disarankan
berformat pdf dengan kapasitas 5 MB. Kemudian klik choose file

dan upload.
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TLIVEWORKSHEETS

Hom« About ths site Intoractve workshoets

Students occoss

Current subscription: Teacher100

You have created 1 of 30 worksheets

Step 1: Upload your worksheet

I Choose File | Mo the mml I Upiosd I

L e

How 10 save Word documents as POE

Gambar 4.20 Tampilan Mengirim File PDF
Tampilan saat file sudah terupload adalah sebagai berikut.

RERD? o [

w Problem Based Learning

Gambar 4.21 Tampilan File Saat Sudah Terupload

Keterangan nomor:

1. Edit: untuk mengedit file agar menjadi interaktif

2. Preview: untuk mengetahui hasil pekerjaan kita yang belum
selesali

3. Save: untuk menyimpan hasil pekerjaan

4. Discard: untuk menghapus pekerjaan

5. Upload background: untuk mengganti background

6. Undo/redo: untuk memajukan atau memundurkan perintah

Agar soal yang kita buat menjadi interaktif, klik edit. Soal pilihan

ganda (multiple choice). Buat kotak dijawaban, untuk jawaban



75

benar codingnya adalah select:yes jawaban salah, select:no (tanpa

spasi)

( 2
| Mengevaluasi proses pemecahan T\
L — — —— .

Pilihlah salah satu jawaban yang paling tepat!

1. Rani akan membeli 5 boneka barbie, apabila 1 boneka barbie seharga Rp25.000,00
maka berapa uang yang harus dikeluarkan Rani untuk membayar 5 boneka barbie......
sglectings) 25 000,00
Seleciing 1 00.000 00

2. Seorang pemilik toko menjual satu lusin gelas dengan harga Rp36.000,00. Jika Dani
hanya ingin membeli satu buah gelas, berapa uang yang harus Dani keluarkan.
salectian s 000 0C
selectipess OO0 O
sglectipd OO0 O

Gambar 4.22 Tampilan Soal Pilihan Ganda
6) Soal isian singkat dan essai (add simple text). Soal isian singkat
akan dikoreksi otomatis oleh sistem, sehingga di dalam kotak yang
kita buat tinggal ketik kunci jawaban. Usahakan kunci jawaban
hanya satu kata, atau satu angka agar tidak menghasilkan multi
tafsir jawaban.
Soal uraian tidak terkoreksi otomatis oleh sistem, sehingga tidak

perlu menuliskan kunci jawaban.

@ Lengkapilah kolom kosong pada pertanyaan dibawah ini!

| 1. Tentukan harga pembelian per unit buku tulis |
% . _ Nllai keseluruhan _ 7200000 = 300000
|  Harga per unit buku tulis e o =

| 2. Tentukan harga pembelian per unit buku gambar |
Nilat keseluruhan _ 4300000

= =4.000,00
Banyak unit 12

| Harga per unit buku gambar =
I

Gambar 4.23 Tampilan Soal Essai
7) Ketika file LKPD kita sudah tersimpan, maka langkah selanjutnya
yaitu mengkopi link. Pada link to this worksheets: klik copy seperti

pada tampilan dibawah ini.
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Other contents: O Add to my favourites (0)

E Edit

’j Remove
Link to this worksheet: https://www.liveworksheets.com/r13437483yt Copy  Custom link

Gambar 4.24 Tampilan Copy Link
c. Validasi E-LKPD

Validasi produk dilakukan oleh 2 ahli materi dan 2 ahli media
dengan tujuan untuk mengetahui dan memastikan bahwa E-LKPD
yang dirancang memiliki isi yang sesuai dengan materi dan tujuan
pembelajaran. Setelah tahap validasi produk, maka tahapan selanjutnya
berupa tahapan untuk mengujicobakan E-LKPD tersebut kepada
peserta didik kelas VII B SMP IT Insan Mulia Batanghari. Sebelum uji
coba dilaksanakan, E-LKPD matematika ini telah melalui tahap revisi
terlebih dahulu berdasarkan komentar dan saran dari ahli materi dan
ahli media.

4. Implementation (Uji Coba)

Tahap implementation dilakukan setelah produk dinyatakan valid
oleh validator ahli materi dan media, kemudian E-LKPD digunakan
sebagai bahan ajar dalam kegiatan pembelajaran dikelas. Pada tahap
implementasi, peneliti melakukan uji coba produk kepada peserta didik
kelas VII B SMP IT Insan Mulia Batanghari yang diberikan angket respon
peserta didik setelah menggunakan E-LKPD untuk mengetahui
kepraktisan dari bahan ajar yang dikembangkan. Kegiatan uji coba produk

dilakukan dua kali pertemuan. Pada awal pembelajaran, peserta didik
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terlebih dahulu diberikan E-LKPD yang akan digunakan dalam
pembelajaran. Sebelum menggunakan E-LKPD, peserta didik diberi
kesempatan untuk memahami petunjuk-petunjuk dalam menggunakan E-
LKPD. Setelah itu, peneliti mempersilakan peserta didik untuk memulai
pembelajaran. Peserta didik mempelajari materi dan mencoba
mengerjakan soal-soal latihan yang terdapat dalam E-LKPD. Pada akhir
pembelajaran, peneliti meneruskan pembelajaran dan membagikan lembar
penilaian kepada peserta didik untuk mengetahui respon peserta didik
tentang penggunaan E-LKPD yang digunakan untuk mengetahui
kepraktisan E-LKPD.

5. Evaluation (Evaluasi)

Tahap akhir pada model ADDIE adalah tahap evaluasi. Pada tahap
evaluasi ini maka media yang dikembangkan mengalami perbaikan dan
penyempurnaan berdasarkan komentar dan saran dari validator ahli materi
dan ahli media serta uji coba respon peserta didik yang telah dilakukan
pada tahap implementasi. Berdasarkan keseluruhan proses, E-LKPD
matematika berbasis problem based learning yang dikembangkan
diharapkan layak digunakan dalam pembelajaran matematika. Selanjutnya
hasil evaluasi dari tahap implementasi yaitu peneliti memperoleh penilaian
kepraktisan dari uji coba respon peserta didik.

B. Hasil Validasi
Validasi produk dimaksudkan untuk mengetahui penilaian dan saran

dari validator ahli yaitu ahli materi dan ahli media, dalam hal ini sudah cukup
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dikatakan valid sebelum uji coba produk.%? Berdasarkan validasi ahli,
diharapkan saran mengenai kekurangan dan kelemahan produk. Kekurangan-
kekurangan tersebut selanjutnya diperbaiki sesuai saran validator. Penelitian
pengembangan E-LKPD matematika berbasis problem based learning ini
bertujuan untuk mengetahui kevalidan dan kepraktisan dari E-LKPD yang
dikembangkan.

Penilaian penelitian ini ditentukan dengan kategori minimal baik,
maka E-LKPD dinyatakan layak digunakan. Validasi dan penilaian untuk ahli
materi dilakukan oleh dosen program studi Tadris Matematika Institut Agama
Islam Negeri Metro yaitu lbu Dwi Laila Sulistiowati, M.Pd. Selain itu,
validasi juga dilakukan oleh guru matematika SMP IT Insan Mulia Batanghari
yaitu Ibu Eka Tresnawati, S.Pd. Validasi ini bertujuan untuk mendapatkan
penilaian, kritik dan saran terhadap E-LKPD yang telah dibuat terutama dari
segi materi.

Validasi atau penilaian untuk ahli media dilakukan oleh dosen program
studi Tadris Matematika Institut Agama Islam Negeri Metro yaitu Ibu Fertilia
Ikashaum, M.Pd dan Bapak Nur Wahid Amrulloh, S.Pd., CNGT sebagai
seorang pendidik dan designer. Validasi dan penilaian oleh ahli media
bertujuan untuk mendapatkan penilaian, kritik dan saran tentang E-LKPD

yang dikembangkan. Berikut hasil analisis data penilaian terhadap E-LKPD:

62 Zakiyyah Ul Haque and Riza Yonisa Kurniawan, “Pengembangan Bahan Ajar
Ekonomi Berbasis Problem Based Learning dalam Bentuk Buku Saku Digital,” Edunomic Jurnal
Pendidikan Ekonomi 9, no. 1 (February 26, 2021): 64.
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a. Validasi ahli materi
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Validasi ahli materi dilakukan dengan memberi penilaian

terhadap E-LKPD yang dikembangkan sesuai dengan aspek dan

kriteria penilaian pada lembar validasi ahli materi yaitu untuk menilai

kelayakan isi, kesesuaian dengan pendekatan problem based larning

dan aspek kebahasaan. Berikut hasil analisis data yang diperoleh dari

penilaian validator ahli materi terhadap E-LKPD.

Tabel 4.2 Hasil VValidasi Ahli Materi

No | Aspek yang dinilai | Nomor Penilaian
butir | Validator 1 | Validator 2
1. | Aspek kelayakan isi 1 4 4
2 3 4
3 4 4
4 3 3
5 4 4
6 4 4
7 4 4
8 4 4
9 3 4
10 3 4
11 4 4
2. | Aspek pendekatan 12 4 4
problem based 13 4 4
learning 14 4 4
15 4 4
16 3 4
3. | Aspek bahasa 17 4 3
18 4 4
19 4 4
20 4 4
Jumlah 75 78
Jumlah Keseluruhan 153
Persentase 95,62%
Kategori Kevalidan Sangat Valid
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Tabel 4.2 diatas merupakan pemerolehan nilai hasil validasi
dari validator ahli materi. Setelah semua nilai dari kedua validator ahli
materi ini terkumpul, selanjutnya peneliti menghitung persentase skor
kevalidan dari seluruh aspek pada bahan ajar E-LKPD matematika
berbasis problem based learning dengan menggunakan rumus skala
likert. Dari hasil pengisian angket oleh ahli materi diperoleh skor
validator pertama yaitu 93,75% dengan kategori sangat valid, dan skor
validator kedua yaitu 97,5% dengan kategori sangat valid. Sehingga
rata-rata keseluruhan dari kedua validator ahli materi yaitu 95,62%
yang berarti E-LKPD matematika berbasis problem based learning
pada materi aritmatika sosial ini masuk dalam kategori “sangat valid”

dari penilaian ahli materi untuk diujicobakan.

. Validasi ahli media

Validasi ahli media dilakukan dengan memberi penilaian
terhadap E-LKPD yang dikembangkan sesuai dengan aspek dan
kriteria penilaian pada lembar validasi ahli media yaitu untuk menilai
aspek komponen E-LKPD, desain cover, tampilan isi dan media
liveworksheets. Berikut hasil analisis data yang diperoleh dari

penilaian validator ahli media terhadap E-LKPD.
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No | Aspek yangdinilai | Nomor Penilaian
butir Validator 1 | Validator 2
1. | Komponen E-LKPD 1 3 3
2 3 4
3 4 4
2. Desain cover 4 3 4
5 3 3
6 4 4
7 3 4
8 4 4
3. | Tampilan isi 9 4 4
10 4 4
11 3 4
12 4 3
13 3 4
14 4 3
15 3 4
16 3 4
17 4 4
4, Media 18 4 4
liveworksheets 19 4 4
20 3 4
Jumlah 70 76
Jumlah Keseluruhan 146
Persentase 91,25%
Kategori Kevalidan Sangat Valid

Tabel 4.3 diatas merupakan pemerolehan nilai hasil validasi

dari validator ahli media. Setelah semua nilai dari kedua validator ahli

media ini terkumpul, selanjutnya peneliti menghitung persentase skor

kevalidan dari seluruh aspek pada bahan ajar E-LKPD matematika

berbasis problem based learning dengan menggunakan rumus skala

likert. Dari hasil pengisian angket oleh ahli media diperoleh skor

validator pertama yaitu 87,5% dengan kategori sangat valid, dan skor

validator kedua yaitu 95% dengan kategori sangat valid. Sehingga rata-
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rata keseluruhan dari kedua validator ahli media yaitu 91,25% yang
berarti E-LKPD matematika berbasis problem based learning pada
materi aritmatika sosial ini masuk dalam kategori “sangat valid” dari
penilaian ahli media untuk diujicobakan.
2. Revisi E-LKPD
Produk bahan ajar E-LKPD matematika berbasis problem based
learning selain hasil data penilaian validasi ahli materi dan ahli media, E-
LKPD juga diberikan beberapa saran untuk perbaikan dari segi materi dan
media. Berikut hasil dari perbaikan E-LKPD dari validator materi dan
media.
a. Revisi dan saran dari ahli materi
Masukan dan saran perbaikan dari validator ahli materi 1 dan
ahli materi 2 menyarankan bahwa bahan ajar E-LKPD perlu diperbaiki
sebelum diuji cobakan. Adapun hasil saran perbaikan sebagai berikut:

Tabel 4.4 Saran Perbaikan dari Ahli Materi

Nama Validator Saran Perbaikan
Ibu Dwi Laila Sulistiowati, | Perbaiki peta konsep, karena masih
M.Pd ambigu
perbaiki kolom Rp nilai
keseluruhan, menjadi rata kanan
Tambahkan pilihan jawaban pada
soal pilihan ganda menjadi 4

Tambahkan sedikit rumus agar
peserta didik lebih paham pada
halaman 30, mengevaluasi proses
pemecahan.

Ibu Eka Tresnawati, S.Pd Tidak ada nasehat dan saran.
Karena beliau mengatakan bahwa
E-LKPD sudah bagus dan sudah
layak diujicobakan
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Berdasarkan tabel 4.4 di atas, hasil saran perbaikan dari
validator terhadap E-LKPD vyang dikembangkan mengggunakan
liveworksheets digunakan sebagai dasar untuk memperbaiki E-LKPD
ini sehingga menghasilkan E-LKPD yang lebih baik lagi serta dapat
digunakan sebagai bahan ajar pembelajaran matematika. Tindak lanjut
dari hasil saran perbaikan dari ahli materi pada tabel 4.4 disajikan

dalam gambar sebagai berikut:

Sebelum Revisi Sesudah Revisi
Gambar 4.25 Perbaikan Peta Konsep

Berdasarkan gambar 4.25, pada “peta konsep” sebelum
dilakukan revisi terdapat dua kolom untung dan rugi yang letaknya
ambigu diatas garis tanpa ada garis penghubung dari atas. Setelah
mendapatkan masukan dan saran dari validator ahli materi, maka

kolom untung dan rugi diberi garis penghubung.
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Sebelum Revisi

Sesudah Revisi

Gambar 4.26 Perbaikan Rata Kanan pada Kolom

Berdasarkan gambar 4.26, pada kolom “nilai keseluruhan”

sebelum dilakukan revisi nilai rupiahnya terletak dirata sebelah Kiri.

Setelah mendapatkan masukan dan saran dari validator ahli materi,

maka nilai rupiahnya menjadi dirata kanan.

Sebelum Revisi

Sesudah Revisi

Gambar 4.27 Perbaikan Pilihan Jawaban Soal Pilihan Ganda

Berdasarkan gambar 4.27 pada “pilihan jawaban soal pilihan

ganda” sebelum dilakukan revisi terdapat 3 pilihan jawaban saja, yaitu

a, b dan c. Setelah mendapatkan masukan dan saran dari validator ahli

materi, maka pilihan jawabannya menjadi 4, yaitu a, b, ¢ dan d.
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Sebelum Revisi Sesudah Revisi
Gambar 4.28 Perbaikan Penyelesaian Jawaban

Berdasarkan gambar 4.28 pada “penyelesaian jawaban”
sebelum dilakukan revisi belum terdapat tambahan penyelesaian
jawaban untuk mempermudah peserta didik. Setelah mendapatkan
masukan dan saran dari validator ahli materi, maka ditambahkan
penyelesaian jawaban agar memudahkan peserta didik ketika
menjawab.

Revisi dan saran dari ahli media

Masukan dan saran perbaikan dari validator ahli media 1 dan

ahli media 2 menyarankan bahwa bahan ajar E-LKPD perlu diperbaiki

sebelum diuji cobakan. Adapun hasil saran perbaikan sebagai berikut:

Tabel 4.5 Saran Perbaikan dari Ahli Media

Nama Validator Saran Perbaikan

Ibu Fertilia Ikashaum, M.Pd | Tulisan judul pada Kl KD harus
lebih besar daripada isi

Perbaiki tujuan pembelajaran pada
setiap sub bab. Buat dengan bahasa
lebih  komunikatif atau friendly,
sesuaikan dengan usia peserta didik
Lebih baik untuk gambar yang
disajikan dalam E-LKPD adalah
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gambar dari sumber dokumentasi
pribadi

Materi ditemukan oleh peserta
didik melalui aktivitas. Jangan
langsung disajikan diawal

Soal pada setiap subbab dibuat
lebih  bervariasi lagi, jangan
monoton pada soal essai

Bapak Nur Wahid Amrulloh,
S.Pd., CNGT

Petunjuk penggunaan ditampilkan
dibagian menu utama, agar
mempermudah peserta didik dalam
memahami sistem pembelajaran
menggunakan  platform  media
pembelajaran ini.

Tindak lanjut dari hasil saran perbaikan dari ahli materi pada

tabel 4.5 disajikan dalam gambar sebagai berikut:

Sebelum Revisi

Sesudah Revisi

Gambar 4.29 Perbaikan Tulisan Judul

Berdasarkan gambar 4.29, pada “tulisan judul” sebelum

dilakukan revisi ukuran tulisannya kurang besar sehingga hampir sama

dengan isi. Setelah mendapatkan masukkan dan saran dari validator

ahli media, maka ukuran tulisannya sudah disesuaikan.
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Sebelum Revisi Sesudah Revisi
Gambar 4.30 Perbaikan Tujuan Pembelajaran

Berdasarkan gambar 4.30, pada “tujuan pembelajaran”
sebelum dilakukan revisi terdapat kata peserta didik .... Setelah
mendapatkan masukan dan saran dari validator ahli media, maka kata
peserta didik diganti dengan bahasa yang lebih komunikatif atau

friendly, menjadi kalian.
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Sebelum Revisi Sesudah Revisi
Gambar 4.31 Perbaikan Sumber Gambar

Berdasarkan gambar 4.31, pada “sumber gambar” sebelum
dilakukan revisi masih banyak sumber gambar dari google. Setelah
mendapatkan masukan dan saran dari validator ahli media, maka

sumber gambar diganti menjadi sumber dokumentasi pribadi.
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Sebelum Revisi Sesudah Revisi
Gambar 4.32 Perbaikan Penyajian Materi

Berdasarkan gambar 4.32, pada “penyajian materi” sebelum
dilakukan revisi disajikan diawal sebelum masuk sub bab. Setelah
mendapatkan masukan dan saran dari validator ahli media, maka

materi ditemukan peserta didik melalui aktivitas pembelajaran.

Sebelum Revisi Sesudah Revisi
Gambar 4.33 Perbaikan Variasi Soal
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Berdasarkan gambar 4.33, pada “variasi soal” sebelum
dilakukan revisi soal yang terdapat dalam E-LKPD paling banyak
berupa soal essai. Setelah mendapatkan masukan dan saran dari
validator ahli media, maka soal pada E-LKPD dibuat lebih bervariasi
oleh penulis, yaitu soal menentukan pasangan yang benar dari

pernyataan yang diberikan.

¥ ‘t @E-LKPD Rima v
= v
~
@E-LKPD Rima

6-LKPD Arumatika Sosal Kelws VIl

- AN
=
- F-LKPD 3 ke
Sebelum Revisi Sesudah Revisi

Gambar 4.34 Perbaikan Petunjuk Penggunaan E-LKPD
Berdasarkan gambar 4.34, pada “petunjuk penggunaan”
sebelum dilakukan revisi terdapat diawal sebelum masuk pada setiap
sub bab. Setelah mendapatkan masukan dan saran dari validator ahli
media, maka petunjuk penggunaan ditampilkan dibagian menu utama,
agar mempermudah peserta didik dalam memahami sistem
pembelajaran menggunakan platform media pembelajaran.
C. Hasil Uji Coba Produk
Setelah proses validasi dan revisi produk telah selesai dilakukan serta
telah dinyatakan valid oleh validator ahli materi dan ahli media, maka produk

E-LKPD matematika berbasis problem based learning ini diuji cobakan di
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SMP IT Insan Mulia Batanghari dengan subjek uji coba kelompok kecil
sebanyak 19 peserta didik kelas VII B. Uji coba ini dilakukan untuk
mengetahui kepraktisan dari E-LKPD yang dikembangkan.

Untuk mengetahui respon peserta didik tentang penggunaan E-LKPD
setelah kegiatan pembelajaran, maka peserta didik diberi lembar penilaian
yang berkaitan dengan penggunaan E-LKPD. Penilaian ini ditinjau dari aspek
tampilan, aspek isi atau materi, aspek kebermanfaatan dan aspek bahasa.
Berikut adalah hasil analisis data hasil pengisian angket respon peserta didik
dari uji coba kelompok besar yang disajikan pada tabel 4.6 berikut:

Tabel 4.6 Hasil Penilaian Respon Peserta Didik

No Nama Aspek Tampilan Aspek Isi Kebermanf | Aspek

aatan Bahas | Persent
a ase

1(2|3|4|5|6|7|8|9|10|11|12|13 |14
1. | Amira Salwa F. 413|143 |4(4(4|4|3|3 |4 |4 3|3 89,28%
2. | Amira Zahra K. 314434133 (4]3|4|3|3]|3]|4 85,71%
3. |AuraNurCahyani |4 |4 |4 |44 4144|4414 ]14]14|4 100%
4. |CitraAyuCahyati |4 |3 |44 [3[4|3[4]4]4 443 ]3] 9101%
5. | GhanialinAmeida | 34|44 |34 33|44 |3 |4 |4/ 4 91,07%
6. |KhalifahNurulS. |4 (4|44 |4 |3|3|3|3|4 |4 |4 |3 |4 91,07%
7. | Lailatul R. 314|444 ,4|13|3[3|4 |41 4|3 ]| 3| 8928%
8. | Lukluk AtunNisa | 4 |3 |4 |3 |4|4|3|4[3|3|4|4)| 3| 4| 8928%
9. | Lyla D. Ashari 313|434 /3|3[4|3|4|4|3)|3]| 4| 8571%
10.| Nabila R. 4141414334444 |3 |4 ]| 4] 4| 9464%
11.| Nadira Zahra 414141443 |4[4|13|4]4|4]|3]| 4| 9464%
12.| Najwa De A. 313|434 /4|14(4|3|4|4|4)|4)| 4| 9285%
13.| Naura Tazgia S. 413|444 (4|2|13|4|4|4]|3|2]| 3] 8571%
14.| Resti Putri S. 4134|434 |4|4|4|4 |4 |4]| 4] 4| 9,42%
15.| Safa Sumayya 4141414141313 [3|14]3]4]14]14]4] 9285%
16.| Salwa Sabrina 4141413 |4(3[3|4|3|4|4|3|3|4 89,28%
17./ SonyaTiaraSany | 3|4 |43 |3[3[3[4|3[4|3|3]3]| 4] 8392%
18.| ValenciaNikiA. |4 |4 |4 |4 |4 |4 |4 |44 4|43 |4 3| 9642%
19.| Valincia Niki A. 314|134 |4(4|3(4(4|4 4|4 4] 3| 9285%
Rata-rata Persentase 91,16%
Kategori Sangat
Praktis
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Pada tabel 4.6, hasil uji coba kelompok kecil yaitu pada 19 peserta
didik kelas VIIB SMP IT Insan Mulia Batanghari yang telah mempelajari
aritmatika sosial menggunakan E-LKPD. Dapat diketahui nilai rata-rata
kepraktisan E-LKPD vyaitu 91,16%, yang berarti E-LKPD ini dalam kriteria
“sangat praktis”.

D. Kajian Produk Akhir

Kajian produk akhir merupakan hasil pengembangan produk yang
telah melalui tahap validasi, revisi dan uji coba. Hasil produk yang telah
dikembangkan nantinya akan didistribusikan ke sekolah tempat penelitian
yaitu SMP IT Insan Mulia Batanghari. Penelitian pengembangan ini
menggunakan model ADDIE yang terdiri sari lima tahapan yaitu Analysis,
Design, Development, Implementation dan Evaluation. Model pengembangan
ADDIE sifatnya sederhana dan terstruktur serta dapat menghasilkan produk
yang berkualitas.®® Produk yang peneliti kembangkan adalah bahan ajar E-
LKPD matematika berbasis problem based learning pada materi aritmatika
sosial.

1. Kevalidan
Produk E-LKPD matematika berbasis problem based learning
pada materi aritmatika sosial yang dikembangkan telah memenuhi kriteria
kevalidan berdasarkan proses validasi ahli materi dan ahli media.

Berdasarkan proses validasi ahli materi memperoleh rata-rata keseluruhan

63 Komang Redy Winatha, “Pengembangan E-modul Interaktif Berbasis Proyek Mata
Pelajaran Simulasi Digital,” Jurnal Pendidikan Teknologi dan Kejuruan 15, no. 2 (August 11,
2018): 190.
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yaitu 95,62% dan validasi ahli media memperoleh rata-rata keseluruhan
yaitu 91,25%, sehingga keduanya termasuk kedalam kategori “sangat
valid”. Sangat valid pada pengembangan E-LKPD matematika berbasis
problem based learning ini adalah E-LKPD yang disusun telah memenuhi
kriteria kevalidan E-LKPD yaitu aspek kelayakan materi atau isi, aspek
kelayakan problem based learning, aspek bahasa, desain cover serta media
liveworksheets yang terdapat pada E-LKPD dapat menambah pengetahuan
serta kualitas E-LKPD.
Kepraktisan

Berdasarkan hasil penilaian dari angket respon peserta didik yang
dilakukan kepada subjek uji coba kelompok kecil atau kepada 19 peserta
didik kelas VII B SMP IT Insan Mulia Batanghari terhadap E-LKPD
matematika berbasis problem based learning yang telah dikembangkan
dengan memperoleh rata-rata keseluruhan vyaitu 91,16%, sehingga
termasuk kedalam kategori “sangat praktis”. Sangat praktis dalam
pengembangan E-LKPD ini karena telah memenuhi kriteria kepraktisan
yaitu aspek kemenarikan tampilan, kejelasan isi, kebermanfaatan serta

aspek bahasa dari E-LKPD.

Adapun penelitian sejenis pernah dilakukan oleh beberapa peneliti.
Annisa Nur Fadhila dalam penelitiannya yaitu pengembangan E-LKPD
berbasis pbl menggunakan flip pdf professional untuk meningkatkan
literasi sains pada materi medan magnet. Dan didapatkan hasil E-LKPD

berbasis PBL menggunakan Flip PDF Professional untuk meningkatkan
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literasi sains pada materi medan magnet dinyatakan layak untuk digunakan
dalam kegiatan pembelajaran dengan memperoleh persentase validasi rata-
rata pada seluruh aspek sebesar 82,61% berdasarkan aspek kelayakan
materi, kelayakan penyajian, kelayakan keterbacaan, kelayakan kebahasan,
aspek literasi sains dan aspek langkah PBL. E-LKPD mendapat respon
yang baik dari peserta didik.®* Persamaannya adalah sama-sama
mengembangkan bahan ajar berupa E-LKPD berbasis problem based
learning. Perbedaannya adalah, pada penelitian sebelumnya bertujuan
untuk meningkatkan literasi sains, sedangkan pada penelitian yang peneliti
lakukan hanya sampai kepraktisan. Materi pada penelitian sebelumnya
adalah medan magnet, sedangkan pada penelitian ini materi yang
digunakan adalah aritmatika sosial. Selanjutnya aplikasi yang digunakan
pada penelitian terdahulu adalah Flip PDF Professional, sedangkan pada
peelitian ini peneliti menggunakan aplikasi liveworksheets untuk
mengembangkan bahan ajar.

Isma Syaftiani Syafrudin et al dalam penelitiannya yaitu
pengembangan E-LKPD untuk mendukung kemampuan literasi matematis
pada materi aritmatika sosial. Dan didapatkan hasil Pengembangan
ELKPD dengan liveworksheets dikategorikan valid sesuai dengan nilai
dari para ahli yakni persentase ahli media sebesar 75%, persentase ahli
materi sebesar 88%. Pengembangan E-LKPD dengan liveworksheets

dikategorikan  praktis dalam pembelajaran matematika dengan

®4Fadhila, “Pengembangan E-LKPD Berbasis PBL Menggunakan Flip PDF Professional
untuk Meningkatkan Literasi Sains pada Materi Medan Magnet,” 68.
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mendapatkan hasil respons guru sebesar 88% dan hasil respon peserta
didik sebesar 79,33%. Selanjutnya pengembangan E-LKPD dengan
liveworksheets dikategorikan efektif berdasarkan persentase ketuntasan
evaluasi peserta didik sebesar 80%, maka ELKPD dikategorikan efektif.%®
Persamaannya adalah sama-sama mengembangkan bahan ajar berupa E-
LKPD matematika menggunakan aplikasi liveworsheets pada materi
aritmatika sosial. Perbedaannya adalah, pada penelitian sebelumnya
pendekatan yang digunakan adalah problem solving sedangkan penelitian
yang akan peneliti kembangkan menggunakan pendekatan problem based
learning.

Yunita Triwiyanti Pribadi et al dalam penelitiannya yaitu
pengembangan E-LKPD materi bilangan pecahan berbasis problem based
learning pada kelas iv sekolah dasar. Menjelaskan bahwa hasil rata-rata
persantase dari penilaian expert review secara menyeluruh terhadap
produk yang dikembangkan yaitu E-LKPD gebeka adalah sebesar 86,20%
dan dapat dikategorikan sangat baik, artinya E-LKPD ini dapat digunakan
tanpa revisi.Selanjutnya yaitu uji coba yang dilakukan secara perseorangan
(one to one evaluation) yang dilakukan di SDN Menteng Atas 01 Pagi
didapati hasil rata-rata persentase penilaian dari lima responden sebesar

83,66% dan dapat dikategorikan sangat baik, artinya E-LKPD dapat

® Isma Syaftiani Syafruddin, Etika Khaerunnisa, and Isna Rafianti, “Pengembangan E-
LKPD untuk Mendukung Kemampuan Literasi Matematis pada Materi Aritmatika Sosial,” Jurnal
Cendekia : Jurnal Pendidikan Matematika 6, no. 3 (October 26, 2022): 3225.
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digunakan  tanpa  revisi.®®  Persamaannya adalah  sama-sama
mengembangkan bahan ajar berupa E-LKPD berbasis problem based
learning. Perbedaannya adalah, pada penelitian sebelumnya materi dalam
E-LKPD adalah bilangan pecahan untuk Sekolah Dasar, sedangkan
penelitian yang akan peneliti kembangkan menggunakan materi aritmatika

sosial untuk jenjang Sekolah Menengah Pertama.

E. Keterbatasan Penelitian

Pelaksanaan dan hasil penelitian masih terdapat beberapa kekurangan.

Hal ini dikarenakan keterbatasan peneliti dalam melakukan pengembangan

produk serta dalam proses penelitian itu sendiri. Penelitian pengembangan E-

LKPD matematika berbasis problem based learning di SMP IT Insan Mulia

Batanghari tidak terlepas dari keterbatasan-keterbatasan peneliti, antara lain:

1.

2.

Kreativitas desain tampilan E-LKPD liveworksheets perlu ditingkatkan.
Penelitian masih terbatas pada satu sekolah saja dengan jumlah
keseluruhan 19 peserta didik dari kelas VII B SMP IT Insan Mulia
Batanghari.

E-LKPD matematika berbasis problem based learning hanya menyajikan

materi aritmatika sosial.

6Yunita Triwiyanti Pribadi, Dudung Amir Sholeh, and Yetty Auliaty, “Pengembangan E-

LKPD Materi Bilangan Pecahan Berbasis Problem Based Learning pada Kelas IV Sekolah Dasar,”
Prima Magistra: Jurnal llmiah Kependidikan 2, no. 2 (September 11, 2021): 278.
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Adapun selain keterbatasan tersebut, produk hasil pengembangan ini

memiliki beberapa kelebihan antara lain:

1.

Bahan ajar berupa E-LKPD matematika berbasis problem based learning
pada materi aritmatika sosial, dapat memotivasi peserta didik untuk lebih
antusias dalam belajar.

E-LKPD matematika berbasis problem based learning pada materi
aritmatika sosial yang dikembangkan oleh peneliti memberikan wawasan
dan pengalaman belajar peserta didik pada materi aritmatika sosial.
E-LKPD matematika berbasis problem based learning pada materi
aritmatika  sosial dikembangkan dengan menggunakan aplikasi
liveworksheets, dan aplikasi ini dapat mengoreksi secara otomatis
sehingga dapat meringankan pekerjaan pendidik.

E-LKPD matematika berbasis problem based learning pada materi
aritmatika sosial dapat digunakan baik individu maupun kelompok.
E-LKPD matematika berbasis problem based learning pada materi

aritmatika sosial dapat dipelajari dimanapun dan kapanpun.



BAB V
SIMPULAN DAN SARAN
A. Simpulan tentang Produk
Berdasarkan hasil penelitian dan pengembangan bahan ajar E-LKPD
matematika berbasis problem based learning yang telah diuraikan, maka
untuk menjawab rumusan masalah dapat ditarik kesimpulan sebagai berikut:

1. Proses pengembangan bahan ajar E-LKPD matematika berbasis problem
based learning dikembangkan berdasarkan langkah-langkah model
pengembangan ADDIE yang terdiri dari lima tahapan: Analysis (analisis),
Design (perancangan), Development (pengembangan), Implementation (uji
coba), dan Evaluation (evaluasi). Produk yang dikembangkan
menggunakan software microsoft word 2016 dan aplikasi liveworksheets.
Bahan ajar E-LKPD ini kemudian divalidasi oleh validator ahli materi dan
ahli media untuk melihat kevalidan dari produk yang dikembangkan agar
dapat diujicobakan dalam pembelajaran setelah produk dinyatakan valid.

2. E-LKPD yang dikembangkan oleh peneliti setelah melakukan tahap
validasi masuk dalam kategori sangat valid, dengan nilai rata-rata ahli
materi yaitu 95,62% sedangkan pada ahli media memperoleh nilai rata-
rata keseluruhan yaitu 91,25% dengan kategori “sangat valid”. Sehingga
E-LKPD matematika berbasis problem based learning materi aritmatika
sosial valid digunakan sebagai bahan ajar.

3. Hasil uji coba dari respon peserta didik didapatkan skor rata-rata

persentase sebesar 91,16% yang termaasuk dalam Kkriteria “sangat

97
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praktis”. Dengan demikian tingginya persentase respon peserta didik
membuktikan bahwa bahan ajar E-LKPD dapat dikatakan praktis
digunakan dalam pembelajaran matematika.
B. Saran
Berdasarkan penelitian dan saran dari ahli materi dan ahli media serta
tanggapan peserta didik dan guru, maka peneliti mamberikan beberapa saran
kepada peneliti selanjutnya yaitu:

1. Pengembangan E-LKPD matematika berbasis problem based learning
pada materi aritmatika sosial untuk kelas VII ini perlu disempurnakan lagi
untuk menghasilkan produk yang lebih berkualitas.

2. E-LKPD yang dikembangkan hanya satu materi saja yaitu aritmatika
sosial, diharapkan dikembangkan pada materi yang lebih luas untuk
menghasilkan bahan ajar yang lebih baik.

3. Pada penelitian ini, peneliti hanya menguji kevalidan dan kepraktisan dari
E-LKPD, diharapkan untuk peneliti selanjutnya meneliti efektivitas dari E-

LKPD.
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Q u? INSTITUT AGAMA ISLAM NEGERI METRO
FAKULTAS TARBIYAH DAN ILMU KEGURUAN
l l Jalan K. Hajar Dewantara Kampus 15 A Iringmulyo Metro Timur Kota Metro Lampung 34111
MET

ETRO Telepon (0725) 41507; Faksimili (0725) 47296; Website: www.tarbiyah. metrouniv.ac.id; e-mail: tarbiyah iain@metrouniv.ac.id

Nomor :B-3438/In.28/J/TL.01/11/2022 Kepada Yth.,
Lampiran : - Kepala SMP IT Insan Mulia Batanghari
Perihal  :1ZIN PRASURVEY di-

Tempat

Assalamualaikum Wr. Wb.

Dalam rangka penyelesaian Tugas Akhir/Skripsi, mohon kiranya Saudara berkenan
memberikan zin kepada mahasiswa kami, atas nama :

Nama . RIMA MILENY PARASMITA

NPM : 1901061022

Semester  : 7 (Tujuh)

Jurusan . Tadris Matematika

Judul : PENGEMBANGAN E LKPD MATEMATIKA BERBASIS PROBLEM

BASED LEARNING (PBL) DI SMP IT INSAN MULIA BATANGHARI

untuk melakukan prasurvey di SMP IT Insan Mulia, dalam rangka meyelesaikan
Tugas Akhir/Skripsi.

Kami mengharapkan fasilitas dan bantuan Saudara untuk terselenggaranya
prasurvey tersebut, atas fasilitas dan bantuannya kami ucapkan terima kasih.

Wassalamu alaikum Wr. Wb.
Metro, 14 November2022

Ketua Jurusan,
EIERRAE R

Endah uIantinAa
NIP 199112222019032010
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Lampiran 2 Surat Balasan Prasurvei

SEKOLAH MENENGAH PERTAMA SWASTA ISLAM TERPADU
- SMPSIT INSAN MULIA BATANGHARI LAMPUNG TIMUR
p niv IﬁFONFSM NIS: 20460 NSS: 202120402164 NPSN: 69762730 No.IzinOperasional: 420/11120/11.SK-01/2012
rfeutieg Maend Sokely Alamat: J1. Majapahit 41 C BatangharjoKec. Batanghari Lampung TimurKodePos: 34181

E JARINGAN SEKOLAH ISLAM TERPADU (JSIT) INDONESIA
_—)

Nomor : 420/36/SMPIT.IM/X1/2022
Lamp -

Perihal : Surat Keterangan Pra Survey

Yang bertanda tangan dibawah ini, Kepala SMPS IT Insan Mulia Batanghari Kabupaten
Lampung Timur, dengan ini menerangkan bahwa :

Nama : RIMA MILENY PARASMITA

NPM 11901061030

Jurusan : Tadris Matematika

Judul : PENGEMBANGAN E LKPD MATEMATIKA BERBASIS PROBLEM

BASED LEARNING (PBL) DI SMP IT INSAN MULIA BATANGHARI

Menyatakan dengan sebenarnya bahwa telah melaksanakan Pra Survey di SMP IT Insan
Mulia Batanghari. Demikian surat keterangan ini kami buat dengan scbenar-benarnya agar dapat

digunakan sebagaimana mestinya.

Batanghari, 13 Januari 2023
Kepala SMP IT Insan Mulia Batanghari
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Lampiran 3 Surat Bimbingan Skripsi

O KEMENTERIAN AGAMA REPUBLIK INDONESIA

Q m 9 INSTITUT AGAMA ISLAM NEGERI METRO
FAKULTAS TARBIYAH DAN ILMU KEGURUAN

' l Jalan Ki. Hajar Dewantara Kampus 15 A Iringmulyo Metro Timur Kota Metro Lampung 34111
ME T RO Telepon (0725) 41507; Faksimili (0725) 47296; Website: www.tarbiyah.metrouniv.ac.id; e-maif: tarbiyah.iain@metrouniv.ac.id

Nomor : B-1183/In.28.1/J/TL.00/03/2023
Lampiran :-

Perihal : SURAT BIMBINGAN SKRIPSI

Kepada Yth.,,
Nur Indah Rahmawati (Pembimbing 1)
(Pembimbing 2)
di-
Tempat
Assalamu‘alaikum Wr. Whb.

Dalam rangka penyelesaian Studi, mohon kiranya Bapak/Ibu bersedia untuk membimbing

mahasiswa :
Nama . RIMA MILENY PARASMITA
NPM : 1901061030
Semester . B(Delapan)
Fakultas . Tarbiyah dan limu Keguruan
Jurusan : Tadris Matematika
Judul : PENGEMBANGAN E LKPD MATEMATIKA BERBASIS PROBLEM

BASED LEARNING (PBL) DI SMP IT INSAN MULIA BATANGHARI

Dengan ketentuan sebagai berikut :
1. Dosen Pembimbing membimbing mahasiswa sejak penyusunan proposal s/d penulisan
skripsi dengan ketentuan sebagai berikut :
a. Dosen Pembimbing 1 bertugas mengarahkan judul, outline, alat pengumpul data
(APD) dan memeriksa BAB | s/d IV setelah diperiksa oleh pembimbing 2;
b. Dosen Pembimbing 2 bertugas mengarahkan judul, outline, alat pengumpul data
(APD) dan memeriksa BAB | s/d IV sebelum diperiksa oleh pembimbing 1;
2. Waktu menyelesaikan skripsi maksimal 2 (semester) semester sejak
ditetapkan pembimbing skripsi dengan Keputusan Dekan Fakultas;
3. Mahasiswa wajib menggunakan pedoman penulisan karya ilmiah edisi revisi
yang telah ditetapkan dengan Keputusan Dekan Fakultas;

Demikian surat ini disampaikan, atas kesediaan Bapak/Ibu diucapkan terima kasih.

Wassalamu'alaikum Wr. Wb.
Metro, 15 Maret 2023

Ketua Jurusan,

[ORY e ey o

raty %%

NIP 199112222019032010

Dokumen ini telah ditandatangani secara elektronik. Untuk memastikan keasliannya, silahkan scan QRCode dan
pastikan diarahkan ke alamat https://sismik.metrouniv.ac.id/v2/cek-suratbimbingan.php?npm=1901061030.
Token = 1901061030
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KEMENTERIAN AGAMA REPUBLIK INDONESIA
INSTITUT AGAMA ISLAM NEGERI METRO
FAKULTAS TARBIYAH DAN ILMU KEGURUAN

I I Jalan Ki. Hajar Dewantara Kampus 15 A Iringmulyo Metro Timur Kota Metro Lampung 34111
METRO Telepon (0725) 41507; Faksimili (0725) 47296; Website: www.larbiyah.metrouniv.ac.id; e-mail. tarbiyah.iain@metrouniv.ac.id
Nomor :B-2315/In.28/D.1/TL.00/05/2023 Kepada Yth.,
Lampiran : - KEPALA SMP IT INSAN MULIA
Perihal  :1ZIN RESEARCH BATANGHARI
di-
Tempat

Assalamu'alaikum Wr. Wb.

Sehubungan dengan Surat Tugas Nomor: B-2316/In.28/D.1/TL.01/05/2023,

tanggal 17 Mei 2023 atas nama saudara:

Nama : RIMA MILENY PARASMITA
NPM : 19017061030

Semester : 8 (Delapan)

Jurusan : Tadris Matematika

Maka dengan ini kami sampaikan kepada saudara bahwa Mahasiswa tersebut di
atas akan mengadakan research/survey di SMP IT INSAN MULIA BATANGHARI,
dalam rangka meyelesaikan Tugas Akhir/Skripsi mahasiswa yang bersangkutan
dengan judul “PENGEMBANGAN E LKPD MATEMATIKA BERBASIS PROBLEM
BASED LEARNING (PBL) DI SMP IT INSAN MULIA BATANGHARI".

Kami mengharapkan fasilitas dan bantuan Saudara untuk terselenggaranya
tugas tersebut, atas fasilitas dan bantuannya kami ucapkan terima kasih.

Wassalamu'alaikum Wr. Wb.

Metro, 17 Mei 2023

Wakil Dekan Akademik dan
Kelembagaan,
R S

T

A e

Dra. Isti Fatonah MA

NIP 19670531 199303 2 003
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Lampiran 5 Surat Balasan Research

\ SEKOLAH MENENGAH PERTAMA SWASTA ISLAM TERPADU
J SMPS IT INSAN MULIA BATANGHARI LAMPUNG TIMUR
ISIT INDONESIA

NIS: 20460 NSS: 202120402164 NPSN: 69762730 No.Izin Operasional: 420/11120/11.SK-01/2012

i Alamat: JI. Majapahit 41 C BatangharjoKec. Batanghari Lampung Timur KodePos: 34181
—

Nomor : 420/60/SMPIT.IM/V/2023
Lamp :-

Perihal : Surat Balasan Research

Yang bertanda tangan dibawah ini, Kepala SMPS IT Insan Mulia Batanghari Kabupaten Lampung
Timur, memberi izin kepada :

Nama :  RIMA MILENY PARASMITA

NPM : 1901061030

Program Studi : Tadris Matematika

Program : Sarjana (SI)

Judul : “PENGEMBANGAN E LKPD MATEMATIKA BERBASIS PROBLEM

BASED LEARNING (PBL) DI SMP IT INSAN MULIA BATANGHARIL”

Telah di izinkan untuk melaksanakan Research di SMPS IT Insan Mulia Batanghari dalam rangka
menyusun Skripsi.
Demikian surat izin research ini kami buat dengan sebenar-benarnya agar dapat digunakan

sebagaimana mestinya.

, 22 Mei 2023
IT Insan Mulia Batanghari
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Lampiran 6 Surat Tugas

0 KEMENTERIAN AGAMA REPUBLIK INDONESIA

Q m 9 INSTITUT AGAMA ISLAM NEGERI METRO
FAKULTAS TARBIYAH DAN ILMU KEGURUAN

I n Jalan Ki. Hajar Dewantara Kampus 15 A Iringmulyo Metro Timur Kota Metro Lampung 34111
METRO Talepon (0725) 41507; Faksimili (0725) 47296; Website: www.larbiyah.metrouniv.ac.id; e-mail: tarbiyah iain@metrouniv.ac.id

SURAT TUGAS
Nomor: B-2316/1n.28/D.1/TL.01/05/2023

Wakil Dekan Akademik dan Kelembagaan Tarbiyah dan llmu Keguruan Institut Agama Islam
Negeri Metro, menugaskan kepada saudara:

Nama . RIMA MILENY PARASMITA
NPM : 1901061030

Semester : B (Delapan)

Jurusan . Tadris Matematika

Untuk: 1.Mengadakan observasi/survey di SMP IT INSAN MULIA BATANGHARI, guna
mengumpulkan data (bahan-bahan) dalam rangka meyelesaikan penulisan Tugas
Akhir/Skripsi mahasiswa yang bersangkutan dengan judul “PENGEMBANGAN E
LKPD MATEMATIKA BERBASIS PROBLEM BASED LEARNING (PBL) DI SMP IT
INSAN MULIA BATANGHARI”.

2. Waktu yang diberikan mulai tanggal dikeluarkan Surat Tugas ini sampai dengan
selesai.

Kepada Pejabat yang berwenang di daerah/instansi tersebut di atas dan masyarakat setempat
mohon bantuannya untuk kelancaran mahasiswa yang bersangkutan, terima kasih.

Dikeluarkan di : Metro
Pada Tanggal :17 Mei 2023

Wakil Dekan Akademik dan

NIP 19670531 199303 2 003
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Lampiran 7 Surat Keterangan Bebas Pustaka IAIN

INSTITUT AGAMA ISLAM NEGERI METRO

UNIT PERPUSTAKAAN

NPP: 1807062F0000001
Jalan Ki Hajar Dewantara Kampus 15 A Iringmulyo Matro Timur Kota Metro Lampung 34111
Telp (0725) 41507; Faks (0725) 47296, Website: digilib.metrouniv.ac.id; pustaka.iain@metrouniv.ac.id

m KEMENTERIAN AGAMA REPUBLIK INDONESIA
alll

TRO

SURAT KETERANGAN BEBAS PUSTAKA
Nomor : P-655/In.28/S/U.1/0T.01/05/2023

Yang bertandatangan di bawah ini, Kepala Perpustakaan Institut Agama Islam
Negeri (IAIN) Metro Lampung menerangkan bahwa :

Nama : RIMA MILENY PARASMITA
NPM : 1801061030
Fakultas / Jurusan : Tarbiyah dan llmu Keguruan/ Tadris Matematika

Adalah anggota Perpustakaan Institut Agama Islam Negeri (IAIN) Metro Lampung
Tahun Akademik 2022 / 2023 dengan nomor anggota 1901061030

Menurut data yang ada pada kami, nama tersebut di atas dinyatakan bebas
administrasi Perpustakaan Institut Agama Islam Negeri (IAIN) Metro Lampung.

Demikian Surat Keterangan ini dibuat, agar dapat dipergunakan seperlunya.

Metro, 31 Mei 2023
Kepala Perpustakaan

B -

Dr. As'ad, S. Ag., S. Hum., M.H., C.Me.
NIP.19750505 200112 1 002
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Lampiran 8 Surat Keterangan Bebas Pustaka Program Studi TMTK

e KEMENTERIAN AGAMA REPUBLIK INDONESIA
<t [ INSTITUT AGAMA ISLAM NEGERI METRO
7 FAKULTAS TARBIYAH DAN ILMU KEGURUAN
|H Jalan Ki. Hajar Dewantara Kampus 15 A lringmulyo Melro Timur Kota Metro Lampung 34111
ME

TR O Telepon (0725) 41507; Faksimili (0725) 47206; Wabsile: www.larbiyah.melrouniv.ac.id, e-mail. larbiyah iain@metrouniv.ac.id

BUKTI BEBAS PUSTAKA PRODI TADRIS MATEMATIKA
No: 107/Pustaka-TMTK/V1/2023

Yang bertanda tangan di bawah ini, Ketua Program Studi Tadris Matematika
Fakultas Tarbiyah dan Ilmu Keguruan IAIN Metro, menerangkan bahwa:

Nama : Rima Mileny Parasmita
NPM : 1901061030

Fakultas : Tarbiyah dan Ilmu Keguruan
Prodi : Tadris Matematika

Judul Skripsi : PENGEMBANGAN E-LKPD MATEMATIKA  BERBASIS

PROBLEM BASED LEARNING (PBL) DI SMP IT INSAN MULIA
BATANGHARI

Bahwa yang namanya tersebut di atas, dinyatakan telah lulus bebas pustaka
Program Studi TMTK, dengan memberi sumbangan buku dalam rangka penambahan
koleksi buku-buku perputakaan Program Studi Tadris Matematika Fakultas Tarbiyah
dan Ilmu Keguruan IAIN Metro.

Demikian keterangan ini dibuat untuk dipergunakan sebagaimana mestinya.

Metro, 9 Juni 2023
Ketua Prodi Tadris Matematika

Endah Wulantina, M.Pd

=SOH0 yrulandna, ivi.td

NIP, 19911222 201903 2 010
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Lampiran 9 Angket Hasil Wawancara Pendidik

Lembar Wawancara Guru

LEMBAR ANALISIS KEBUTUHAN

Nama Sekolah CEWAP 1T (NSAN MuuA  PATARC AR

Alamat Sekolah c U Majapn Aie P,n{nnqhurjo,\/wu ?,Mc.mqhad
Nama Guru - Eka Trgnowatt, §.p4

Hari/Tanggal . Ravo, B januarss 201%

Pukul £ 10 00 - Selesean

Tempat : %wm’m(:

Lembar wawancara ini dimaksudkan untuk memperoleh informasi terkait pembelajaran
Matematika di sekolah dan pemanfaatan bahan ajar LKPD Digital. Data yang diperoleh nantinya
akan digunakan sebagai acuan dalam pengembangan media pembelajaran berupa E-LKPD
Matematika Berbasis Problem Based Learning pada materi Aritmatika Sosial untuk siswa kelas
VII SMP IT Insan Mulia Batanghari. Mohon kesediaan Ibu untuk menjawab pertanyaan sesuai
dengan fakta yang ada.

1. Kurikulum apakah yang digunakan sekolah dalam proses pembelajaran dikelas?

Jawab: . .
lzur eutum S T Atkcmbmu\mn AM Kunkylum 2013

2. Bagaimana proses pembelajaran dikelas VII pada mata pelajaran matematika?

Jawab: . i
'gfmuo Menuenangian, dekop beseda ddie kadangkale

Mo bos(ih &ﬂﬂ_ah PWWW\ WedeMakive,  Kacene
Vo, Stongian.. Qeseke, AW Vedemedi Saly | undu digidhemt

3. Dalam mata pelajaran matematika, materi apa yang menurut peserta didik sulit dipahami bu?

s SO Al dun ok v \agi .
il Geti didile vang  Wecadaon Wideduwnia bl di
o, st Vivdah, Memeboot @ajoran > Selcwt g e,
Otk A0k, Yana... k.. 2e.- Sedes ket Songak . Gullt.. memeham

viaton -
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Mclodc 1
DA yanp ;
Invk Yang ibu gunakan dalam pembelajaran dikelos?

.....-Sdf':ﬂ\.g...cl'\l\\w|\\_ Aan »}

embrlegacin o Lm‘mm ek, i

feee
LY R L RN A R

LT T
Shanay
Seessennnn
LAY
.......llIlCIOIlllll.lllQl‘ll.l.'lll.llllllllll‘.lll.llllll.llIlllllll'lll.l"'l

Adakah kendalg
Jawabh;
A(,\a( Kat ena fuda Madet Acgmad e Seavi o
T Pemkahasan  Aan Sl meders AN ...

yang ibu temui dalam menyampaikan materi Aritmatika Sosinl?

eenen LLLTTTT T e

Apa saja rgz(\:cri Aritmatika Sosial yang sulit dipahami ol¢h peserta didik?
Jawab:..febotapa Gty Kesuldan datam Memaheon  horga
Renertany o

ewae, Deotbaclicin Aeon Alsken - Undung <ean — Tig,

Media pembelajaran / bahan ajar apa saja yang sudah ibu gunakan dalam menyampaikan
materi Aritmatika Sosial?

J’b‘zﬂ)m ada,., m% by Pakck ‘4‘*“@ Aduedalen c\cu’l
Cledahn. -Yang | \walnnyy e

Menurut Tbu apakah media pembelajaran penting digunakan dalam proses pembelajaran
didalam kelas?

Jaaza:&m’ Wacena unfuk tw,m.u\‘y,mg Rrosss, ?cmbdc‘\\c\ran 5

Apakah Ibu sudah pernah menggunakan media LKPD Digital pada materi Aritmatika
pal

Sosial? )

Jm‘?;\: §<;j'6tu|n i Komi hanya - Wengganavan  \ak

PR T R LRI R TIITIIIIIT
. s

wer
CEEEE U AT O LA
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.
------------

.....
------
------------------------------------------------------------------- LI R R

A =
akali Iy Setuju, J'ka pada materi Aritmatika Sosial dikembangkan l\cdalam media LKPD

Dlum]‘)

------------------

Metro, 18 x\.".‘.'.‘.“.‘.".‘.“. 2023
Guru Mata Pelajaran Matematika

<

Eka Tresnawnh , ST4-
NIP. —
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Lampiran 10 Angket Kebutuhan Hasil Wawancara Peserta didik

ANGKET PESERTA DIDIK

PEMBELAJARAN MATEMATIKA SMP IT INSAN MULIA BATANGHARI
A. Petunjuk umum

1. Pengisian angket tidak berkaitan dengan penilaian mata pelajaran matematika
2. Isilah angket berikut dengan jujur dan objektif

3. Isilah angket dengan memberikan tanda (V) pada kotak yang disediakan

B. Identitas Inisial

Nama peserta didik - Avesha  baleesha roue pagn
Sekolah . Smp. W WNan | Mutg kb anahaiit.... s
Kelas Ve T 2
Guru Matematika R B TONOWREE i s

C. Penilaian Peserta Didik terhadap Pembelajaran Matematika

1. Bagaimana pendapat adik tentang pembelajaran matematika yang diberikan guru?

O Menyenangkan
O Kurang Menyenangkan

m/Membosankan
Alasan: .

a0 Malo  Kutung  ageds dadi Sueh leu e Kelo Loyl
udab... Smengud.. €8k ... Jah.. . deigcantog,

2. Apakah materi yang diberikan guru sesuai dengan kebutuhan sehari-hari adik?
O Sesuai

Kurang Sesuai
[0 Tidak sesuai
Alasan:

3. Bahan ajar apakah yang digunakan guru dalam pembelajaran matematika?
Buku paket
[0 Modul (Bahan ajar Mandiri)
O Lks
Lainnya, Sebutkan

.......................................................................................
- .

4. Bagaimana iembelajaran yang dilakukan oleh guru saat menyampaikan materi matematika?
Guru e e T Mol




A j . A

\E: saja kenda.lga yang adik alami saat proses pembelajaran matematika dida Im kelas?
Kadaoa.... ¥, vay. Pahan ... Maden.. Yang, Siumbaseal.,
Bl s e gasaRaR erRsssensass TR T RRR SO ASAI SR SAPASE S o cuiEs

elajaran matematika, materi apa yang adik anggap sulit?
Abmadbe..... SHuy

Apakah adik memahami dengan baik materi aritmatika sosial yang disampaikan oleh guru?
O lya

O Tidak

Kurang
Alasan:
e L L L L R R L A MLl L L R L L R CEE R

Bagaimana tingkat pemahaman adik pada materi aritmatika sosial?
O Baik

[/ Sedan 2
[0 Kurang
Alasan :

Apakah guru menggunakan media tambahan saat proses pembelajaran matematika dikelas?
%(‘."bw ?u\a—t

-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Menurut adik, apakah diperlukan pengembangan elektronik LKPD pada materi aritmatika sosial?
&V Perlu

O Tidak perlu

-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
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ANGKET PESERTA DIDIK
PEMBELAJARAN MATEMATIKA SMP IT INSAN MULIA BATANGHARI

A. Petunjuk umum

1.
2.
3.

Pengisian angket tidak berkaitan dengan penilaian mata pelajaran matematika
Isilah angket berikut dengan jujur dan objektif
Isilah angket dengan memberikan tanda (V) pada kotak yang disediakan

B. Identitas Inisial

Pelr ol

Nama peserta didik N e R N dSo A A R s Bl (T
Sekolah =00, G T s T . SRS )
Kelas : \)\“ ...............................................................................................
Guru Matematika s R B o reesecsrareeossmmmeeseerestesaRAsARASS RSSO R R RS

C. Penilaian Peserta Didik terhadap Pembelajaran Matematika

1

4.

Bagaimana pendapat adik tentang pembelajaran matematika yang diberikan guru?
[0 Menyenangkan
Kurang Menyenangkan
O Membosankan
Alasan:

Wb ANMAWEA  aetyutassean Ao odn  yusa  yany  doe

117

WA LR eRATAL AN ~ruramu ABMWA  \a\  ALRA\uRE)

Apakah materi yang diberikan guru sesuai dengan kebutuhan sehari-hari adik?
O Sesuai

M Kurang Sesuai

[0 Tidak sesuai

Alasan:

Bahan ajar apakah yang digunakan guru dalam pembelajaran matematika?
1 Buku paket

[0 Modul (Bahan ajar Mandiri)

0O 1ks

Lainnya, SEbULKAN «.ceeerrrsuerusssiesssiesmniitasstisste et st

Bagaimana pembelajaran yang dilakukan oleh guru saat menyampaikan materi matematika?
Guaw  Yeviara
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Apa sa_!_: kendala yang adik alami saat proses pembelajaran matematika didalam kelas?

- WO T T

Dalam pembelajaran matematika, materi apa yang adik an sulit?
‘\M‘NK—%J Lol g e

Apakah adik memahami dengan baik materi aritmatika sosial yang disampaikan oleh guru?
O Iya

O Tidak

& Kurang

Alasan:

Bagaimana tingkat pemahaman adik pada materi aritmatika sosial?

O Baik

[0 Sedang

@/Kurang
Alasan :

Apakah guru menggunakan media tambahan saat proses pembelajaran matematika dikelas?
Wanua Vel paket  faya

---------------------------------------------------------------------------------------------------------------

. Menurut adik, apakah diperlukan pengembangan elektronik LKPD pada materi aritmatika sosial?

& Perlu
O Tidak perlu
1 :
i bar  Metphilangi  ¥ebuanan -
Tanda tangan peserta didik

........................
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ANGKET PESERTA DIDIK
PEMBELAJARAN MATEMATIKA SMP IT INSAN MULIA BATANGHARI

A. Petunjuk umum

1.
2,
3.

Pengisian angket tidak berkaitan dengan penilaian mata pelajaran matematika
Isilah angket berikut dengan jujur dan objektif
Isilah angket dengan memberikan tanda (V) pada kotak yang disediakan

B. Identitas Inisial

. !;a\r\N Nayaula hutna

Nama peserta didik .. il PR RN SRS
Sekolah W O P O——"
Kelas 1\ “ st

Guru Matematika oo A AN NS SRS USSR SNSRI AT AR

C. Penilaian Peserta Didik terhadap Pembelajaran Matematika

1.

Bagaimana pendapat adik tentang pembelajaran matematika yang diberikan guru?
[0 Menyenangkan

0 Kurang Menyenangkan

4 Membosankan

Al kafena  kurang  paham

Apakah materi yang diberikan guru sesuai dengan kebutuhan schari-hari adik?
[0 Sesuai

4" Kurang Sesuai

[0 Tidak sesuai

Alasan:

Bahan ajar apakah yang digunakan guru dalam pembelajaran matematika?

1 Buku paket

[0 Modul (Bahan ajar Mandiri)

0O 1Ks
Lainnya, SEDUKAN 1veevueersersssnsssssisnniisesissesenseae st

4. Bagaimana pembelajaran yang dilakukan oleh guru saat menyampaikan materi matematika?

Hunu ercerida  lalu wemberi £oal
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-------------------------------------------------------------------------------------------

6. Dalam pembelajaran matematika, materi apa yang adik anggap sulit?
Himpunan dart Keat

Apakah adik memahami dengan baik materi aritmatika sosial yang disampaikan oleh guru?
O Iya

O Tidak

v 4 Kurang

Alasan:

---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Bagaimana tingkat pemahaman adik pada materi aritmatika sosial?
O Baik

[0 Sedang
E4” Kurang
Alasan :

---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

......................................................................................................................

9. Apakah guru menggunakan media tambahan saat proses pembelajaran matematika dikelas?
acn din " fpidol

...................................................................................................................

-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

10. Menurut adik, apakah diperlukan pengembangan elektronik LKPD pada materi aritmatika sosial?
Perlu

O Tidak perlu
Alasan :

L L L L LT T SR

-

L L LT L T L
e

...............................................................................................................
.......
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Lampiran 11 Buku Bimbingan Skripsi
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Lampiran 12 Hasil VValidasi Ahli Materi
1. Hasil Validasi Ahli Materi 1

LEMBAR PENILAIAN VALIDASI AHLI MATERI
PENGEMBANGAN E-LKPD MATEMATIKA BERBASIS PROBLEM BASED
LEARNING (PBL) DI SMP IT INSAN MULIA BATANGHARI

Materi : Matematika

Sasaran : Peserta didik kelas VII SMP IT Insan Mulia Batanghari

Judul Penelitian : Pengembangan E-LKPD Matematika Berbasis Problem Based
Learning (PBL) di SMP IT Insan Mulia Batanghari

Peneliti : Rima Mileny Parasmita

Nama Validator - Dwi Laila Sulistiowati, M.Pd.

Jabatan : Dosen Matematika IAIN Metro

Tanggal Pengisian D Baba, o Mel agma

Kisi-kisi Lembar Validasi Ahli Materi

No | Aspek yang dinilai Indikator Butir
pertanyaan
1. | Aspek kelayakan isi Kesesuaian KI/KD 123
Kesesuaian materi 4,5,6
Keakuratan soal 7,8,9,10,11
2. | Aspek Pendekatan Sintak atau langkah-langkah pendekatan 12,13, 14,15, 16
Problem Based problem based learning
Learning
3. | Aspek Bahasa Kejelasan informasi 17,18
Kesesuaian bahasa 19, 20

A. Pengantar
Sehubungan dengan pelaksanaan uji coba bahan ajar e-LKPD berbasis pendekatan

problem based learning materi aritmatika sosial, maka Peneliti mengadakan validasi
bahan ajar e-LKPD yang telah dikembangkan sebagai bahan atau media pembelajaran.
Oleh karena itu, Peneliti memohon kesediaan Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian,
kritik, dan saran pada pernyataan yang telah disediakan di bawah ini. Tujuan dari
pengisian lembar validasi ini adalah untuk mengetahui kualitas dan sebagai pengukuran
kevalidan bahan ajar e-LKPD yang Peneliti kembangkan. Penilaian, kritik, dan saran

Bapak/Ibu sangat bermanfaat untuk memperbaiki dan meningkatkan kualitas dari bahan
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ajar e-LLKPD ini. Atas perhatian dan kesediaan Bapak/Ibu scbagai ahli materi dan mengisi

lembar validasi ini, saya ucapkan terimakasih.

B. Petunjuk Pengisian
I. Pengisian instrument ini dilakukan untuk mengumpulkan data dalam rangka validasi

3. Berikut ini adalah kriteria penskoran masing-masing aspek penilaian.

dan masukan untuk memperbaiki serta meningkatkan kualitas produk e-LKPD pada

materi aritmatika sosial schingga dapat diketahui layak atau tidak produk yang

dikembangkan untuk digunakan pada pembelajaran matematika.

Sehubungan dengan hal tersebut, dimohon Bapak/Ibu memberikan penilaian pada

setiap pernyataan pada lembar validasi dengan memberikan tanda (\/) pada kolom

yang tersedia.

Kriteria Nilai Keterangan
4 Sangat Baik
3 Baik
2 Kurang Baik
1 Tidak Baik

4. Kritik dan saran perbaikan mohon dituliskan pada kolom yang telah tersedia.

C. Aspek Penilaian

No. Aspek yang dinilai Skor 1
1 2 3 4
TB | KB | B SB
a. Aspek Kelayakan Isi

Kesesuaian materi dengan kompetensi inti dan kompetensi
dasar

K| =

2. | Kesesuaian materi dan soal dengan tujuan pembelajaran v
3. | Terdapat ringkasan materi yang sesuai dengan indikator
pembelajaran
4. | Kedalaman materi yang disajikan \/
5. | Adanya ringkasan materi v
6. | Materi aritmatika sosial yang disajikan dalam e-LKPD jelas ‘/
dan mudah dipahami
7. | Soal latihan pada setiap sub bab v
8. | Soal dan latihan dalam e-LKPD jelas dan mudah dipahami v
9. | Kesesuaian materi dan soal dengan masalah (problem based v
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learning)

10.

Pembangkitan motivasi belajar pada setiap sub bab

11.

Kesesuaian simulasi dan gambar dengan materi aritmatika
sosial

b. Aspek pendekatan problem based learning

12. | E-LKPD menyajikan masalah pada setiap kegiatan l/

13. | Menuliskan petunjuk atau pengarahan pertanyaan sebagai ‘/
tugas belajar peserta didik.

14. | Terdapat beberapa pertanyaan yang membimbing peserta J
didik dalam menyelesaikan masalah tersebut

15. | E-LKPD membimbing peserta didik untuk dapat ‘/
mengembangkan dan meyajikan proses penyelesaian
masalah

16. | Penyajian hasil karya mendorong peserta didik untuk

menganalisis dan mengevaluasi proses pemecahan masalah
diri sendiri maupun peserta didik lain

c. Aspek Bahasa

17. | Kejelasan informasi yang diberikan v
18. | Kemudahan petunjuk dan perintah dalam e-LKPD untuk \/

dipahami .
19. | Kesesuaian kalimat dengan kaidah bahasa indonesia J,
20. | Kalimat yang digunakan mudah dipahami v

D. Kritik dan Saran Perbaikan

Pecbaiki sesuai saran pada dmfpt E- LKPD.

I© Qoo potn  Woaxp katena  Maih ambigu .

2. Petooiti  kolom  Bp Nilal  Keteluruhgn  Mempedi  tode kanan .
ambahean pivhan  jJuwsban tada  fod{  piuhan  gonda
Menjudi 4 .

q. Tombohban  Sebert UM ggar  Pefedn Bk (bh  poham

pade  Molaman 30,  Wengedalia®  proser  Pemerohan .
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E. Kesimpulan
Bahan ajar ¢-LKPD berbasis pendckatan masalah (problem based learning)

materi aritmatika sosial untuk peserta didik kelas VII SMP dinyatakan:

1. Layak untuk diujicobakan tanpa revisi 1]
2. Layak diujicobakan dengan revisi sesuai saran m
3. Belum layak untuk diujicobakan :I

Metro, [oMei 2023
Validator

Dwi Laila Sulistiowati, M.Pd.
NIP. 199401132020122025
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2. Hasil Validasi Ahli Materi 2

LEMBAR PENILATAN VALIDASI AHLI MATERI
PENGEMBANGAN E-LKPD MATEMATIKA BERBASIS PROBLEM BASED
LEARNING (PBL) DI SMP I'T INSAN MULIA BATANGHARI

Maten : Matematika
Sasaran : Peserta didik kelas VII SMP IT Insan Mulia Batanghari
Judul Penelitian : Pengembangan E-LKPD Matematika Berbasis Problem Based

Learning (PBL) di SMP IT Insan Mulia Batanghari

Peneliti : Rima Mileny Parasmita

Nama Validator - Eka Tresnawa _
Jabatan . Guru Mada Pe\q)araﬂ
Tanggal Pengisian SV Mar 2023

Kisi-kisi Lembar Validasi Ahli Materi

No | Aspek yang dinilai Indikator Butir
pertanyaan
1. | Aspek kelayakan isi Kesesuaian KI/KD 1,2,3
Kesesuaian materi 456
Keakuratan soal 7,8,9,10,11
2. | Aspek Pendekatan Sintak atau langkah-langkah pendekatan 12,13, 14, 15, 16
Problem Based problem based learning
Learning
3. | Aspek Bahasa Kejelasan informasi 17,18
Kesesuaian bahasa 19, 20

A. Pengantar
Sehubungan dengan pelaksanaan uji coba bahan ajar e-LKPD berbasis pendekatan

problem based learning materi aritmatika sosial, maka Peneliti mengadakan validasi
bahan ajar e-LKPD yang telah dikembangkan sebagai bahan atau media pembelajaran.
Oleh karena itu, Peneliti memohon kesediaan Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian,
kritik, dan saran pada pernyataan yang telah disediakan di bawah ini. Tujuan dari
pengisian lembar validasi ini adalah untuk mengetahui kualitas dan sebagai pengukuran
kevalidan bahan ajar ¢-LKPD yang Pencliti kembangkan, Penilaian, kritik, dan saran

Bapak/Ibu sangat bermanfaat untuk memperbaiki dan meningkatkan kualitas dari bahan
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ajar e-LKPD ini. Atas perhatian dan kesediaan Bapak/Ibu sebagai ahli materi dan mengisi

lembar validasi ini, saya ucapkan terimakasih.

Petunjuk Pengisian

1. Pengisian instrument ini dilakukan untuk mengumpulkan data dalam rangka validasi
dan masukan untuk memperbaiki serta meningkatkan kualitas produk e-LKPD pada
materi aritmatika sosial sehingga dapat diketahui layak atau tidak produk yang
dikembangkan untuk digunakan pada pembelajaran matematika.

2. Sehubungan dengan hal tersebut, dimohon Bapak/Ibu memberikan penilaian pada

setiap pernyataan pada lembar validasi dengan memberikan tanda (\/ ) pada kolom

yang tersedia.
3. Berikut ini adalah kriteria penskoran masing-masing aspek penilaian.
Kriteria Nilai Keterangan
4 Sangat Baik
3 Baik
2 Kurang Baik
1 Tidak Baik

4. Kritik dan saran perbaikan mohon dituliskan pada kolom yang telah tersedia.

C. Aspek Penilaian
No. Aspek yang dinilai Skor 1
1 2 3 4
T | KB| B SB
a. Aspek Kelayakan Isi
1. | Kesesuaian materi dengan kompetensi inti dan kompetensi
dasar v
2. | Kesesuaian materi dan soal dengan tujuan pembelajaran v
3. | Terdapat ringkasan materi yang sesuai dengan indikator P
pembelajaran
4. | Kedalaman materi yang disajikan 3
5. | Adanya ringkasan materi V4
6. | Materi aritmatika sosial yang disajikan dalam e-LKPD jelas Y
dan mudah dipahami
7. | Soal latihan pada setiap sub bab N4
8 | Soal dan latihan dalam e-LKPD jelas dan mudah dipahami v
9. | Kesesuaian materi dan soal dengan masalah (problem based v
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learning)

10.

Pembangkitan motivasi belajar pada setiap sub bab

11.

Kesesuaian simulasi dan gambar dengan materi aritmatika
sosial

e S

b. Aspek pendekatan problem based learning

12. | E-LKPD menyajikan masalah pada setiap kegiatan o
13. | Menuliskan petunjuk atau pengarahan pertanyaan sebagai
tugas belajar peserta didik. o
14. | Terdapat beberapa pertanyaan yang membimbing peserta 7
didik dalam menyelesaikan masalah tersebut
15. | EELKPD membimbing peserta didik untuk dapat
mengembangkan dan meyajikan proses penyelesaian \/ :
masalah
16. | Penyajian hasil karya mendorong peserta didik untuk
menganalisis dan mengevaluasi proses pemecahan masalah \/
diri sendiri maupun peserta didik lain
c. Aspek Bahasa
17. | Kejelasan informasi yang diberikan
18. | Kemudahan petunjuk dan perintah dalam e-LKPD untuk
dipahami
19. | Kesesuaian kalimat dengan kaidah bahasa indonesia v’
20. | Kalimat yang digunakan mudah dipahami v
D. Kritik dan Saran Perbaikan

E-Lkpp Sudal Cungat \)oua\w' Cudow  (ayak drufitobalian -




132

E. Kesimpulan
Bahan ajar ¢-LKPD berbasis pendekatan masalah (problem based learning)

materi aritmatika sosial untuk peserta didik kelas VII SMP dinyatakan:

1. Layak untuk diujicobakan tanpa revisi [I]
2. Layak diujicobakan dengan revisi sesuai saran :
3. Belum layak untuk diujicobakan :

Batanghari, ' Mei 2023
Validator

Eka Tresnawaki, S.bA-
NIP.




Lampiran 13 Hasil Validasi Ahli Media
1. Hasil Validasi Ahli Media 1

LEMBAR PENILAIAN VALIDASI AHLI MEDIA
PENGEMBANGAN E-LKPD MATEMATIKA BERBASIS PROBLEM BASED
LEARNING (PBL) D1 SMP IT INSAN MULIA BATANGHARI

Materi
Sasaran

Judul Penelitian

Peneliti
Nama Validator
Jabatan

Tanggal Pengisian

: Matematika

: Peserta didik kelas VII SMP IT Insan Mulia Batanghari

: Pengembangan E-LKPD Matematika Berbasis Problem Based
Learning (PBL) di SMP IT Insan Mulia Batanghari

: Rima Mileny Parasmita

: Fertilia Ikashaum, M.Pd.

: Dosen Matematika IAIN Metro

: Qabv.

0"\\#& Loz

Kisi-kisi Lembar Validasi Ahli Media
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No | Aspek yang dinilai Indikator Butir
{ pertanyaan

1. | Komponen E-LKPD | Terdapat judul, kompetensi inti, kompetensi
dasar, petunjuk belajar, tujuan pembelajaran, 1,2:3
tugas atau langkah kerja, dan penyelesaian
masalah yang sesuai dengan pendekatan
yang digunakan

2. | Desain Cover Cover menarik 4,5,
Desain cover sesuai dengan materi 6,7,8
pembelajaran

3. | Tampilan Isi Kelayakan tampilan 9,10, 11,12
Kelayakan gambar 13, 14, 15
Kesesuaian bahasa 16, 17

4, | Media Liveworksheets | E-LKPD mudah digunakan 18
Kemudahan pengaksesan informasi 19
berikutnya
Keseluruhan tampilan media menarik 20
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A. Pengantar
Sehubungan dengan pelaksanaan uji coba bahan ajar e-LKPD berbasis pendekatan
problem based learning materi aritmatika sosial. maka Peneliti mengadakan validasi
bahan ajar e-LKPD yang telah dikembangkan sebagai bahan atau media pembelajaran.

Oleh karena itu. Peneliti memohon kesediaan Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian.

kritik. dan saran pada pernyataan yang telah disediakan di bawah ini. Tujuan dari

pengisian lembar validasi ini adalah untuk mengetahui kualitas dan sebagai pengukuran
kevalidan bahan ajar e-LKPD yang Peneliti kembangkan. Penilaian, kritik, dan saran

Bapak/Ibu sangat bermanfaat untuk memperbaiki dan meningkatkan kualitas dari bahan

ajar E-LKPD ini. Atas perhatian dan kesediaan Bapak/Ibu sebagai ahli media dan mengisi

lembar validasi ini, saya ucapkan terimakasih.
B. Petunjuk Pengisian '

1. Pengisian instrument ini dilakukan untuk mengumpulkan data dalam rangka validasi
dan masukan untuk memperbaiki serta meningkatkan kualitas produk E-LKPD pada
materi arutmatika sosial schingga dapat diketahui layak atau tidak produk yang
dikembangkan untuk digunakan pada pembelajaran matematika.

2. Sehubungan dengan hal tersebut, dimohon Bapak/Ibu memberikan penilaian pada
setiap pernyataan pada lembar validasi dengan memberikan tanda (‘/) pada kolom

yang tersedia.

w

Berikut ini adalah kriteria penskoran masing-masing aspek penilaian.

Kriteria Nilai Keterangan
4 Sangat Baik
3 Baik
2 Kurang Baik
1 Tidak Baik

4. Kritik dan saran perbaikan mohon dituliskan pada kolom yang telah tersedia.
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No. Aspek yang dinilai Skor 1
1 2 3 4
TB| KB| B | SB
. Komponen E-LKPD
1. | Komponen dalam e-LKPD terstruktur dan lengkap v
2. | E-LKPD memuat KI, KD, petunjuk belajar yang jelas serta Vi
tujuan pembelajaran
3. | Tugas atau langkah kerja, dan penyelesaian masalah yang 7,
disajikan sesuai dengan pendekatan yang digunakan
b. Desain Cover
4. | Desain cover menarik il
5. | Keseimbangan komposisi tata letak (judul, pengarang dan
logo) e-LKPD Vv
6. | Desain cover sesuai dengan materi pembelajaran el
7. | Ukuran huruf judul e-LKPD lebih dominan dan proporsional o
dibandingkan nama pengarang
8. | Penggunaan kombinasi jenis huruf v
¢. Tampilan Isi
9. | Konsistensi penempatan unsur tata letak v
10. | Beground yang digunakan tidak mengganggu isi e-LKPD V4
11. | Kemenarikan tampilan e-LKPD v
12. | Teks dapat dibaca dengan jelas v
13. | Terdapat gambar-gambar yang menarik v
14. | Perbandingan ukuran gambar dan tulisan v
15. | Gambar dalam e-LKPD sesuai dengan materi pembelajaran v
16. | Bahasa yang digunakan mudah dipahami v
17. | Kesederhanaan struktur kalimat Vi
. Media liveworksheets
18. | E-LKPD dengan liveworksheets mudah digunakan dalam S
proses pembelajaran
19. | Kemudahan pengaksesan informasi berikutnya v
20. | Keseluruhan tampilan media manarik v
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Kritik dan Saran Perbaikan

T-UY 1us [t ouptan  pdo £-LEPD L2

Tubton _ jvdul padn kv ko hams lebih  berur da@a 185 .

_&uboﬁk’\ tujuan  pemb elajaran poda  Sehwap  Subbab - Buot JC"Q“" bakacy
lebih  Lomunikads oteu  Avtndly - Suwnikan dengan  utia  besertn duile .
lewvih Yok dambat Yoy d.ﬂ'a‘sikaﬂ dovi  dokumentus ?ﬁbuc{?-

Mated  Aidendlean pesetn ddik  Neawi  aleacVius - Jangan d1 sujikan diawat -
Coat Pada Sehap tubbab  sibuat Wbl eevacss Jingan  Moaoten eisai .

Kesimpulan

Bahan ajar e-LKPD berbasis pendekatan masalah (problem based learning) materi
aritmatika sosial untuk peserta didik kelas VII SMP dinyatakan:

1. Layak untuk diujicobakan tanpa revisi E
2. Layak diujicobakan dengan revisi sesuai saran [—_Z]
3. Belum layak untuk diujicobakan —1

Metro, 3 Mei 2023
Validator

Fertilia Tkashaum, V.Pd.
NIP.199203052019032016



LEMBAR PENILAIAN VALIDASI AHLI MEDIA
PENGEMBANGAN E-LKPD MATEMATIKA BERBASIS PROBLEM BASED
LEARNING (PBL) D1 SMP IT INSAN MULIA BATANGHARI

Materi
Sasaran

Judul Penelitian

: Matematika
: Peserta didik kelas VII SMP IT Insan Mulia Batanghari
: Pengembangan E-LKPD Matematika Berbasis Problem Based

Learning (PBL) di SMP IT Insan Mulia Batanghari
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Peneliti : Rima Mileny Parasmita

Nama Validator : Fertilia Tkashaum, M.Pd.

Jabatan : Dosen Matematika IAIN Metro

Tanggal Pengisian ?‘Qbo, q_ Mei oLs

Kisi-kisi Lembar Validasi Ahli Media
No | Aspek yang dinilai Indikator Butir
pertanyaan

1. | Komponen E-LKPD | Terdapat judul, kompetensi inti, kompetensi
dasar, petunjuk belajar, tujuan pembelajaran, 1,2,3
tugas atau langkah kerja, dan penyelesaian
masalah yang sesuai dengan pendekatan
yang digunakan

2. | Desain Cover Cover menarik 4,5,
Desain cover sesuai dengan materi 6,7,8
pembelajaran

3. | Tampilan Isi Kelayakan tampilan 9,10,11,12
Kelayakan gambar 13, 14,15
Kesesuaian bahasa 16,17

4. | Media Liveworksheets | E-LKPD mudah digunakan 18
Kemudahan pengaksesan informasi 19
berikutnya
Keseluruhan tampilan media menarik 20
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Pengantar
Sehubungan dengan pelaksanaan uji coba bahan ajar e-1.KPD berbasis pendekatan
problem based learning materi aritmatika sosial. maka Peneliti mengadakan validasi
bahan ajar ¢-LKPD yang telah dikembangkan sebagai bahan atau media pembelajaran.
Oleh karena itu. Pencliti memohon kesediaan Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian.
kritik. dan saran pada pernyataan yang telah disediakan di bawah ini. Tujuan dari
pengisian lembar validasi ini adalah untuk mengetahui kualitas dan sebagai pengukuran
kevalidan bahan ajar e-LKPD yang Peneliti kembangkan. Penilaian. kritik, dan saran
Bapak/Ibu sangat bermanfaat untuk memperbaiki dan meningkatkan kualitas dari bahan
ajar E-LKPD ini. Atas perhatian dan kesediaan Bapak/Ibu sebagai ahli media dan mengisi
lembar validasi ini, saya ucapkan terimakasih.
Petunjuk Pengisian
1. Pengisian instrument ini dilakukan untuk mengumpulkan data dalam rangka validasi
dan masukan untuk memperbaiki serta meningkatkan kualitas produk E-LKPD pada
materi arutmatika sosial sehingga dapat diketahui layak atau tidak produk yang

dikembangkan untuk digunakan pada pembelajaran matematika.

2. Sehubungan dengan hal tersebut, dimohon Bapak/Ibu memberikan penilaian pada
setiap pernyataan pada lembar validasi dengan memberikan tanda {\/) pada kolom
yang tersedia.

3. Berikut ini adalah kriteria penskoran masing-masing aspek penilaian.

| Kriteria Nilai Keterangan
4 Sangat Baik
3 Baik
2 Kurang Baik
‘ 1 Tidak Baik

4. Kritik dan saran perbaikan mohon dituliskan pada kolom yang telah tersedia.



C. Aspek Penilaian
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No. Aspek yang dinilai Skor 1
1 2 3 4
TB | KB | B SB
a. Komponen E-LKPD
1. | Komponen dalam e-LKPD terstruktur dan lengkap A
2. | E-LKPD memuat KI, KD, petunjuk belajar yang jelas serta v
tujuan pembelajaran
3. | Tugas atau langkah kerja, dan penyelesaian masalah yang v
disajikan sesuai dengan pendekatan yang digunakan
b. Desain Cover
4. | Desain cover menarik v
5. | Keseimbangan komposisi tata letak (judul, pengarang dan
logo) e-LKPD o
6. | Desain cover sesuai dengan materi pembelajaran v
7. | Ukuran huruf judul e-LKPD lebih dominan dan proporsional
dibandingkan nama pengarang ol
8. | Penggunaan kombinasi jenis huruf v
¢. Tampilan Isi
9. | Konsistensi penempatan unsur tata letak v
10. | Beground yang digunakan tidak mengganggu isi e-LKPD v
11. | Kemenarikan tampilan e-LKPD v
12. | Teks dapat dibaca dengan jelas v
13. | Terdapat gambar-gambar yang menarik v
14. | Perbandingan ukuran gambar dan tulisan v
15. | Gambar dalam e-LKPD sesuai dengan materi pembelajaran v
16. | Bahasa yang digunakan mudah dipahami v
17. | Kesederhanaan struktur kalimat v
d. Media liveworksheets
18. | E-LKPD dengan liveworksheets mudah digunakan dalam
proses pembelajaran v
19. | Kemudahan pengaksesan informasi berikutnya 4
20. | Keseluruhan tampilan media manarik J
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D. Kritik dan Saran Perbaikan
Gudah  yak . Dapat flonjukkon ke talop peatubya |

E. Kesimpulan

Bahan ajar e-LKPD berbasis pendekatan masalah (problem based learning) materi
aritmatika sosial untuk peserta didik kelas VII SMP dinyatakan:

1. Layak untuk diujicobakan tanpa revisi
2. Layak diujicobakan dengan revisi sesuai saran D
3. Belum layak untuk diujicobakan ;)

Metro,l:) Mei 2023
Validator

Fertilia Ikashaum, M.Pd.
NIP.199203052019032016



2. Hasil Validasi Ahli Media 2

LEMBAR PENILATAN VALIDASI AHLI MEDIA
PENGEMBANGAN E-LKPD MATEMATIKA BERBASIS PROBLEM BASED
LEARNING (PBL) DI SMP IT INSAN MULIA BATANGHARI

Materi
Sasaran

Judul Penelitian

Peneliti
Nama Validator
Jabatan

Tanggal Pengisian

: Matematika
: Peserta didik kelas VII SMP IT Insan Mulia Batanghari
: Pengembangan E-LKPD Matematika Berbasis Problem Based
Learning (PBL) di SMP IT Insan Mulia Batanghari
: Rima Mileﬁy Parasmita
: Nurwahid Amrulloh, S.Pd., CNGT
: Guru Matematika (Certified NLP for Great Teacher and Trainers)
':Selasa, 09 Mei 2023

Kisi-kisi Lembar Validasi Ahli Media
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No | Aspek yang dinilai Indikator Butir
pertanyaan

1. | Komponen E-LKPD ferdapatjudul, kompetensi inti, kompetensi
dasar, petunjuk belajar, tujuan pembelajaran, 1;2;3
tugas atau langkah kerja, dan penyelesaian
masalah yang sesuai dengan pendekatan
yang digunakan

2. | Desain Cover Cover menarik 4,5,
Desain cover sesuai dengan materi 6,7,8
pembelajaran '

3. | Tampilan Isi Kelayakan tampilan 91040112
Kelayakan gambar 13,14, 15
Kesesuaian bahasa 16,17

4. | Media Liveworksheets | E-LKPD mudah digunakan 18
Kemudahan pengaksesan informasi 19
berikutnya
Keseluruhan tampilan media menarik 20
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A. Pengantar
Schubungan dengan pelaksanaan uji coba bahan ajar e-LLKPD berbasis pendekatan
problem based learning materi aritmatika sosial. maka Peneliti mengadakan validasi
bahan ajar ¢-LKPD yang telah dikembangkan scbagai bahan atau media pembelajaran.
Oleh karena itu. Peneliti memohon kesediaan Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian.
kritik. dan saran pada pernyataan yang telah disediakan di bawah ini. Tujuan dari
pengisian lembar validasi ini adalah untuk mengetahui kualitas dan sebagai pengukuran
kevalidan bahan ajar e-LKPD yang Peneliti kembangkan. Penilaian. kritik, dan saran
Bapak/Ibu sangat bermanfaat untuk memperbaiki dan meningkatkan kualitas dari bahan
ajar E-LKPD ini. Atas perhatian dan kesediaan Bapak/Ibu sebagai ahli media dan mengisi
lembar validasi ini, saya ucapkan terimakasih.
B. Pctunjuk Pengisian
1. Pengisian instrument ini dilakukan untuk mengumpulkan data dalam rangka validasi
dan masukan untuk memperbaiki serta meningkatkan kualitas produk E-LKPD pada
materi arutmatika sosial sehingga dapat diketahui layak atau tidak produk vang
dikembangkan untuk digunakan pada pembelajaran matematika.
2. Sehubungan dengan hal tersebut, dimohon Bapak/Ibu memberikan penilaian pada
setiap pernyataan pada lembar validasi dengan memberikan tanda (\/) pada kolom
yang tersedia.

3. Berikut ini adalah kriteria penskoran masing-masing aspek penilaian.

~ Kriteria Nilai Keterangan
- Sangat Baik
3 Baik
2 Kurang Baik
1 Tidak Baik

4. Kritik dan saran perbaikan mohon dituliskan pada kolom yang telah tersedia.
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C. Aspck Penilaian
No. Aspel;yjn_gmﬁilai Skor 1
1 2 3 4
™ | KB B SB
a. Komponen E-LKPD
1. | Komponen dalam e-LKPD terstruktur dan lengkap v
2. | E-LKPD memuat KI. KD. petunjuk belajar yang jelas serta v
| tujuan pembelajaran '
3. | Tugas atau langkah kerja. dan penyelesaian masalah yang v
disajikan sesuai dengan pendekatan yang digunakan
b. Desain Cover
4. | Desain cover menarik v
5. | Keseimbangan komposisi tata letak (judul, pengarang dan v
logo) e-LKPD
6. | Desain cover sesuai dengan materi pembelajaran v
Ukuran huruf judul e-LKPD lebih dominan dan proporsional v
dibandingkan nama pengarang
8. | Penggunaan kombinasi jenis huruf v
. Tampilan Isi
9. | Konsistensi penempatan unsur tata letak v
10. | Beground yang digunakan tidak mengganggu isi e-LKPD v
11. | Kemenarikan tampilan e-LKPD o
12. | Teks dapat dibaca dengan jelas v
13. | Terdapat gambar-gambar yang menarik v
14. | Perbandingan ukuran gambar dan tulisan v
15. | Gambar dalam e-LKPD sesuai dengan materi pembelajaran v
16. | Bahasa yang digunakan mudah dipahami v
17. | Kesederhanaan struktur kalimat v
d. Media liveworksheets
18. | E-LKPD dengan liveworksheets mudah digunakan dalam v
proses pembelajaran
19. | Kemudahan pengaksesan informasi berikutnya v
20. | Keseluruhan tampilan media manarik 7




E.

144

Kritik dan Saran Perbaikan

1. Petunjuk peneeunaan juea ditampilkan dibagian menu utama. agar mempermudah
seserta didik dalam memahami sistem pembelajaran menggunakan platform media
pembelajaran ini.

Kesimpulan

Bahan ajar e-LKPD berbasis pendekatan masalah (problem based learning)

materi aritmatika sosial untuk peserta didik kelas VII SMP dinyatakan:

1. Layak untuk diujicobakan tanpa revisi
2. Layak diujicobakan dengan revisi sesuai saran v
3. Belum layak untuk diujicobakan

Metro, 09 Mei 2023

Validator

NURWAHID AMRULLOH, S.Pd., CNGT
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Lampiran 14 Hasil Angket Respon Peserta Didik

ANGKET RESPON PESERTA DIDIK TERHADAP
PENGEMBANGAN E-LKPD MATEMATIKA BERBASIS
PROBLEM BASED LEARNING (PBL) DI SMP IT INSAN MULIA BATANGHARI

Nama - omua..... Selwa. . fodiahn
Kelas S W YO v vevsmsns
Hari/ tanggal o ews Zsme | Tala
Nama Sekolah : SMP IT Insan Mulia Batanghari

A. Pengantar
Dalam rangka pengembangan pembelajaran matematika di kelas, kami mohon
tanggapan adik-adik terhadap proses pembelajaran menggunakan E-LKPD matematika
berbasis problem based learning pada materi aritmatika sosial yang telah dilakukan.
- Jawaban adik-adik akan kami rahasiakan. Oleh karena itu, jawablah sejujurnya karena hal
ini tidak akan berpengaruh terhadap nilai matematika adik-adik. Namun sangat berguna
dalam pengembangan pembelajaran matematika.
B. Petunjuk Pengisian
1. Angket ini berisi 14 pernyataan. Pertimbangkan baik-baik setiap permnyataan dalam
kaitannya dengan E-LKPD yang baru saja kalian pelajari. Berilah jawaban yang
benar-benar sesuai dengan pilihan adik-adik.
2. Berilah tanda (v') pada kolom-kolom yang sesuai dengan pendapat adik-adik untuk
setiap pernyataan yang diberikan.
3. Apabila ada yang kurang jelas silahkan ditanyakan.

Keterangan pilihan jawaban :

Kriteria Nilai Keterangan
4 Sangat Baik
3 Baik
2 Kurang Baik
1 Tidak Baik

4. Atas ketersediaan adik-adik untuk mengisi angket ini saya ucapkan terimakasih.
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No. Aspek yang dinilai Skor 1
1 2 3 4
TB | KB B SB
a. Aspek Tampilan

1. | Tampilan E-LKPD liveworsheets berbasis problem based
learning ini menarik dan tidak membosankan

2. | Judul pada halaman sampul (cover) E-LKPD mudah di baca

Tulisan dan gambar pada E-LKPD jelas dan menarik

[

E-LKPD ini menyajikan ukuran serta jenis huruf yang tepat
sehingga dapat meningkatkan semangat saya untuk
memahami materi

5. | Komposisi tampilan dan wamna dalam E-LKPD ini sangat
bagus

b. Aspek Isi

6. | E-LKPD ini dapat mempermudah saya untuk memahami
materi aritmatika sosial

7. | E-LKPD ini mudah saya pahami karena terdapat materi dan
latihan soal dalam kehidupan sehari-hari

8. | Permasalahan atau contoh yang disajikan sesuai dengan
materi

S| %

9. | E-LKPD ini menyajikan petunjuk serta latihan soal yang
jelas sehingga dapat membantu saya dalam menyelesaikan
masalah (problem based learning)

¢. Kebermanfaatan

10. | E-LKPD ini merupakan hal yang baru bagi saya sehingga
menambah pengalaman bagi saya

11. | E-LKPD ini dapat memotivasi saya untuk semangat belajar
matematika

«

12. | Saya senang jika ada permasalahan yang didiskusikan
dengan teman atau kelompok

d. Aspek Bahasa

13. | Ukuran dan bentuk huruf mudah dibaca dan dipahami

N

14. | Bahasa yang digunakan dalam E-LKPD ini mudah saya
pahami

=
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ANGKET RESPON PESERTA DIDIK TERHADAP
PENGEMBANGAN E-LKPD MATEMATIKA BERBASIS
PROBLEM BASED LEARNING (PBL) DI SMP IT INSAN MULIA BATANGHARI

Nama D AUCSL AU CoMTa L.
Kelas : \/\\\9 .................................
Hari/ tanggal S keeams A MY L0
Nama Sekolah : SMP IT Insan Mulia Batanghari

A. Pengantar
Dalam rangka pengembangan pembelajaran matematika di kelas, kami mohon
tanggapan adik-adik terhadap proses pembelajaran menggunakan E-LKPD matematika
berbasis problem based learning pada materi aritmatika sosial yang telah dilakukan.
Jawaban adik-adik akan kami rahasiakan. Oleh karena itu, jawablah sejujurnya karena hal
ini tidak akan berpengaruh terhadap nilai matematika adik-adik. Namun sangat berguna
dalam pengembangan pembelajaran matematika.
B. Petunjuk Pengisian
1. Angket ini berisi 14 pernyataan. Pertimbangkan baik-baik setiap pernyataan dalam
kaitannya dengan E-LKPD yang baru saja kalian pelajan. Berilah jawaban yang
benar-benar sesuai dengan pilihan adik-adik.
2. Berilah tanda (v') pada kolom-kolom yang sesuai dengan pendapat adik-adik untuk
setiap pernyataan yang diberikan.
3. Apabila ada yang kurang jelas silahkan ditanyakan.

Keterangan pilihan jawaban :

Kriteria Nilai Keterangan
4 Sangat Baik
3 Baik
2 Kurang Baik
1 Tidak Baik

4. Atas ketersediaan adik-adik untuk mengisi angket ini saya ucapkan terimakasih.
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No.

Aspek yang dinilai

Skor 1
1 2 3 4
TB | KB B SB

a. Aspek Tampilan

1. | Tampilan E-LKPD liveworsheets berbasis problem based \/
learning ini menarik dan tidak membosankan
2. | Judul pada halaman sampul (cover) E-LKPD mudah di baca v
3. | Tulisan dan gambar pada E-LKPD jelas dan menarik v
4. | E-LKPD ini menyajikan ukuran serta jenis huruf yang tepat
sehingga dapat meningkatkan semangat saya untuk \/
memahami materi
5. | Komposisi tampilan dan wama dalam E-LKPD ini sangat \/
bagus
b. Aspek Isi
6. | E-LKPD ini dapat mempermudah saya untuk memahami \/
materi aritmatika sosial
7. | E-LKPD ini mudah saya pahami karena terdapat materi dan \/
latihan soal dalam kehidupan sehari-hari
8. | Permasalahan atau contoh yang disajikan sesuai dengan ‘/
materi
9. | E-LKPD ini menyajikan petunjuk serta latihan soal yang
jelas sehingga dapat membantu saya dalam menyelesaikan \/
masalah (problem based learning)
¢. Kebermanfaatan
10. | E-LKPD ini merupakan hal yang baru bagi saya sehingga
menambah pengalaman bagi saya \/
11. | E-LKPD ini dapat memotivasi saya untuk semangat belajar \/
matematika
12. | Saya senang jika ada permasalahan yang didiskusikan
dengan teman atau kelompok \/
d. Aspek Bahasa
13. | Ukuran dan bentuk huruf mudah dibaca dan dipahami 7
14. | Bahasa yang digunakan dalam E-LKPD ini mudah saya
pahami \/
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ANGKET RESPON PESERTA DIDIK TERHADAP
PENGEMBANGAN E-LKPD MATEMATIKA BERBASIS
PROBLEM BASED LEARNING (PBL) DI SMP IT INSAN MULIA BATANGHARI

Nama : ..Qhﬂ."..‘?.‘.‘.‘.’? ameida Zahra
Kelas P L
Hari/ tanggal o lewes LG MG
Nama Sekolah : SMP IT Insan Mulia Batanghari

A. Pengantar

Dalam rangka pengembangan pembelajaran matematika di kelas, kami mohon
tanggapan adik-adik terhadap proses pembelajaran menggunakan E-LKPD matematika
berbasis problem based learning pada materi aritmatika sosial yang telah dilakukan.
Jawaban adik-adik akan kami rahasiakan. Oleh karena itu, jawablah sejujurnya karena hal
ini tidak akan berpengaruh terhadap nilai matematika adik-adik. Namun sangat berguna
dalam pengembangan pembelajaran matematika.

B. Petunjuk Pengisian
1. Angket ini berisi 14 pernyataan. Pertimbangkan baik-baik setiap pernyataan dalam
kaitannya dengan E-LKPD yang baru saja kalian pelajari. Berilah jawaban yang
benar-benar sesuai dengan pilihan adik-adik.
2. Berilah tanda (v') pada kolom-kolom yang sesuai dengan pendapat adik-adik untuk
setiap pernyataan yang diberikan.
3. Apabila ada yang kurang jelas silahkan ditanyakan.

Keterangan pilihan jawaban :

Kriteria Nilai Keterangan
- Sangat Baik
3 Baik
2 Kurang Baik
1 Tidak Baik

4. Atas ketersediaan adik-adik untuk mengisi angket ini saya ucapkan terimakasih.
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No. Aspek yang dinilai Skor 1
1 2 3 4
T|KB| B | SB
a. Aspek Tampilan
1. | Tampilan E-LKPD liveworsheets berbasis problem based \/
learning ini menarik dan tidak membosankan
2. | Judul pada halaman sampul (cover) E-LKPD mudah di baca v
3. | Tulisan dan gambar pada E-LKPD jelas dan menarik 4
4. | E-LKPD ini menyajikan ukuran serta jenis huruf yang tepat
sehingga dapat meningkatkan semangat saya untuk \/
memahami materi
5. | Komposisi tampilan dan warna dalam E-LKPD ini sangat \/
bagus
b. Aspek Isi
6. | E-LKPD ini dapat mempermudah saya untuk memahami \/
materi aritmatika sosial
7. | E-LKPD ini mudah saya pahami karena terdapat materi dan \/
latihan soal dalam kehidupan sehari-hari
8. | Permasalahan atau contoh yang disajikan sesuai dengan ,\/
materi
9. | E-LKPD ini menyajikan petunjuk serta latihan soal yang
jelas sehingga dapat membantu saya dalam menyelesaikan ‘/
masalah (problem based learning)
¢. Kebermanfaatan
10. | E-LKPD ini merupakan hal yang baru bagi saya sehingga
menambah pengalaman bagi saya v
11. | E-LKPD ini dapat memotivasi saya untuk semangat belajar \/
matematika
12. | Saya senang jika ada permasalahan yang didiskusikan \/
dengan teman atau kelompok
d. Aspek Bahasa
13. | Ukuran dan bentuk huruf mudah dibaca dan dipahami v
14. | Bahasa yang digunakan dalam E-LKPD ini mudah saya
pahami \/




Lampiran 15 Rekapitulasi Hasil VValidasi Ahli Materi

No | Aspek yang dinilai | Nomor Penilaian
butir | Validator 1 | Validator 2
4. | Aspek kelayakan isi 1 4 4
2 3 4
3 4 4
4 3 3
5 4 4
6 4 4
7 4 4
8 4 4
9 3 4
10 3 4
11 4 4
5. | Aspek pendekatan 12 4 4
problem based 13 4 4
learning 14 4 4
15 4 4
16 3 4
6. | Aspek bahasa 17 4 3
18 4 4
19 4 4
20 4 4
Jumlah 75 78
Jumlah Keseluruhan 153
Persentase 95,62%
Kategori Kevalidan Sangat Valid

Perhitungan:

1. Validator 1

TS

V= X 100%
Smax

V= Skor yang diperoleh

Skor maksimal

75
V—% X 100%

X 100%

V =93,75% (Sangat Valid)
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2. Validator 2

V=-""x100%
Smax

Skor yang diperoleh
y =29 TP x 100%
Skor maksimal
78
V=— x100°
50 00%

V =97,5% (Sangat Valid)

Hasil validasi yang telah didapatkan persentasenya dari masing-masing validator

kemudian ditotal menggunakan rumus sebagai berikut:

Skor yang diperoleh
Total = — 29 P X 100%
Skor maksimal
153
Total =— X 100%
160

Total = 95,62%



Lampiran 16 Rekapitulasi Hasil Validasi Ahli Media

No | Aspek yang dinilai | Nomor Penilaian
butir Validator 1 | Validator 2
5. | Komponen E-LKPD 1 3 3
2 3 4
3 4 4
6. | Desain cover 4 3 4
5 3 3
6 4 4
7 3 4
8 4 4
7. | Tampilan isi 9 4 4
10 4 4
11 3 4
12 4 3
13 3 4
14 4 3
15 3 4
16 3 4
17 4 4
8. | Media 18 4 4
liveworksheets 19 4 4
20 3 4
Jumlah 70 76
Jumlah Keseluruhan 146
Persentase 91,25%
Perhitungan:
1. Validator 1
V=-"x100%
Smax
V= Skor yang diperoleh % 100%

Skor maksimal

70
| 74 =~ %0 X 100%

V =87,5% (Sangat Valid)

153
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3. Validator 2

V=-""x100%
Smax

Skor yang diperoleh
y =29 TP x 100%
Skor maksimal
76
V=— x100°
50 00%

V =95% (Sangat Valid)

Hasil validasi yang telah didapatkan persentasenya dari masing-masing validator

kemudian ditotal menggunakan rumus sebagai berikut:

Skor yang diperoleh
Total = — 29 P X 100%
Skor maksimal
146
Total =— X 100%
160

Total =91,25%
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155

N Nama Aspek Tampilan Aspek Isi Kebermanf | Aspek

o] aatan Bahas | Persent
a ase

1(2|3|4|5|6|7|8|9|10|11|12|13 |14
20.| Amira Salwa F. 41314 |3|4(4/4|4|3|3|4|4)|3]|3 89,28%
21.| Amira Zahra K. 314(4[3|4|3(3[4|3|4|3 |3 |3 /| 4| 8,71%
22.| AuraNurCahyani | 4 |4 |4 |4 (4|44 |4 |44 |4 ]|4]4)|4 100%
23.|CitraAyuCahyati | 4 |3 |44 (343444144133 91,0%
24.| GhanialinAmeida | 3 |4 |4 |4 |3 |4 |3|3|4|4 |3 |4)| 4] 4| 91,01%
25.| KhalifahNurulS. |4 |4 |4 |4 |4 |13|3|3[3|4|4|4)| 3| 4| 91,01%
26.| Lailatul R. 314|444 ,4|13|3[3|4|4| 4|3 ]| 3| 8928%
27.| Lukluk AtunNisa | 4 |3 |4 |34 |4 |34 (3|3 |44 |3 | 4] 8928%
28.| Lyla D. Ashari 313|143 |/4(3|3[4|3|4|4|3]3]|4]| 85,71%
29.| Nabila R. 4141414334444 |3 |4 |4]| 4| 9464%
30.| Nadira Zahra 414141414 (3414|344 ]| 4|3 ]| 4] 9464%
31.| Najwa De A. 313|143 |4 (4443|4444 4] 9285%
32.| Naura Tazqia S. 4134|444 |2[3|4]4]4|3]|2]| 3| 85,71%
33.| Resti Putri S. 4134143444444 |4]|4] 4| 9,42%
34.| Safa Sumayya 4141414143 (3|3|4|3 4|4 |4]| 4] 9285%
35.| Salwa Sabrina 414143433 |4|3|4|4]|3|3]| 4| 8928%
36.| SonyaTiaraSany |3 |4|4[3[3|3|3[4[3|4|3]3]|3]| 4] 8392%
37.|ValenciaNikiA. |4 |4 |4 |44 |4 4|44 4|43 |4 | 3| 9642%
38.| Valincia Niki A. 314|344 /4 1344|441 4)| 4] 3| 9285%
Rata-rata Persentase 91,16%
Kategori Sangat
Praktis

Perhitungan:
Jumlah Skor Total Dari Peserta Didik = 970
Jumlah Skor Maksimal = 1.064
Jumlah Skor Ideal = 56

Jumlah Peserta Didik = 19 Peserta Didik

Butir Pernyataan = 14

Bobot Nilai = 1 sampai 4

P=——— x100%
Smax

I

TS

__ jumlah skor yag diperoleh

X 100%

skor maksimal
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1. AmiraSalwaF. = g—z X 100% = 89,28%
2. AmiraZahraK. = g X 100% = 85,71%
3. Aura Nur Cahyani = % X 100% = 100%

4. Citra Ayu Cahyati = = x 100% = 91,07%
5. Ghanialin Ameida = % x 100% = 91,07%
6. Khalifah Nurul S, = g—; x 100% = 91,07%
7. Lailatul R. = g x 100% = 89,28%
8. Lukluk Atun Nisa = i—g x 100% = 89,28%
9. LylaD.Ashari = g x 100% = 85,71%
10. Nabila R = g x 100% = 94,64%
11. Nadira Zahra - i—z x 100% = 94,64%
12. Najwa De A = % X 100% = 92,85%
13. Naura TazgiaS. = g X 100% = 85,71%
14. Resti Putri S. = i—: x 100% = 96,42%
15. Safa Sumayya = % X 100% = 92,85%
16. Salwa Sabrina = i—g X 100% = 89,28%
17. Sonya Tiara Sany = g X 100% = 83,92%
18. Valencia Niki A = i—: x 100% = 96,42%

52

19. Valincia Niki A. X 100% = 92,85%

" 56

Hasil respon yang telah didapatkan presentasenya dari masing-masing peserta
didik, kemudian ditotal mengunakan rumus sebagai berikut:

jumlah skor yag diperoleh
p=" 28 x 100%
skor maksimal
970
P=— x100%
1.064

= 91,16 % (Sangat Praktis)
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Lampiran 18 Hasil Pengerjaan E-LKPD diliveworksheets oleh Peserta Didik

106

[

Aritmatiki sosil - tkpd 1 kegiutan 2 Aci

by Kelompok |
25 May 2023 -9:19
Time spent: 00,05:19
Vs Smp it
Result: 74 1/100
[# Edit @) Remose

18 day It

natiki Sasial - lkpd | kegiatan |

by Kelonpol 4
24 May 2023 - 518
Time spent: 00:03:59

Vil « Smp 1t

Result 92 3100

[# Edit i Remove

Aritmatika Sosial - Ikpd 1 kegiatan |

by Kelompok 3

24 May 2023 - 811

Time spent: 00:22:40

7 gaaalah Abhururiah « Sop s it (nsan mulia Batanghar

Result 58 5100

[# Edn ) Remove

vs loft

il

Aritmatika Sosial < Ikpd | kegiatan | Aritmatika

by Kelompok 2
24 May 2023 - 8:10
Time spent: 00,0739

Vii- SMP it

Result; 90.2/1

[ Edit gy Remove

I v left

)

Acitmatika Sosial - lpd 1 kegutan |
by Rinu
23 Muy 2023 - 16:25
Time spent: 00:05:58
Kelompok A - Smp it
Result: 84.0/100
[ Edit @y Remove

16 days lelt

by Kelompok
24 May 2023 - 8,08
Time spent; 002115
Vis = Smopit
Result. 80.8/100
[ Edit @ Remove

Juys left

Sosial - lkpd | kegintan |

Aritmatika Sosial - kpd | kegiatan |
by Kelompok 1
24 May 2023 - §:07
Time spent: U019:59
Vi - Sy
100

Result: 76

[ Edin ) Remave
duys e
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Aritmalika Sosial - LKPD 2 Kegiatan |

by Kelompok 3
25 May 2023« 11:25

Time spent: 00:03:46

Vi - Smp it
Result; 76,7/100
[ Fdit gy Remove
18 days left

I Aritmatika Sosial - LKPD 2 Kegiatan |

by Kelompok |
25 May 2022 - 1:16
Time spent: 001527
Vite Smp i
Result: 70/ 100
[ Edit @y Remove

18 days lelt

Aritmatikas sosil - lpd | kegiatan 2

by Kelompok 4
35 May 2023 - 9:41
Time spent: 00:03.10

Vie=Smp it

Result: 96,5/100

[# Edit gy Remove
18 ddays left

=TT,

by Kelompok 4
25 May 2023+ 11:20

Time spent: 00:03:54

Vii = Smip atingan mokia Batangho

Resull; 83 3100
ZI dit @) Remove

I left

Aritmatika Sosial - LKPD 2

vatiki Sosinl - LKPD 2 Kepiotan

by kelompok 5
28 May 2023 - 11015
Time spent: 00:13:16
vii - smp it insan mulia
Result: 70100

EIJI It @ Remove

8

Aritmatika Sosial - LKPD 2
by Kelompok 2
25 May 2023 -

Time spent: 00:03:33

10:16

Yit« Smp it
Result: 70/100
[ Edit @) Remove

fays left

Aritmatika sosil - lkpd | kegintan

by Kelompok 3
25 May 2023-9.31
Tiume spent. 00:03:41
Vii-Smpit |
Result 81 5100
[# Edit gy Remove

days left

Kegi

san Mulia Batanghari

aan Aritmatika sosil - lkpd

Aritmatika

| kegintan 2
by Kelompok 4
25 May 2023 - 9:45
Time spent: 0D0:02:49
Vii=Smp it
Result: 0V 100
[ Edn 1@ Remove

i}

s le

by Kelompok 2
25 May 2021 .9;2§
e spent: 00:04:47
Yii = Smp it msan mulia
Result: 74 11100
[# Bty Remowe
duys ke
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& www.liveworksheets.com/s [[] () ¢

Y'LIVEWORKSHEETS Seasl tive workshests English - Espafiol

Students access nmamileny w

My mail box

Here you can see the answers sent by your students to your email, organized by name, grade or subject

These excreises are deleted after 30 days. You can increase this limit by upgrading your subscription

Student v Gradeflevel: v| Subject v

From date: | to date:

Select ull Remove selecied  Empty my mailbox

\

Aritmatika Sosial < LKPD 4 Kegiatan 1 Arntmatikn Sosiml - LKPD 3 Kegintan | Aritmutika Sosial - LKPD 3 Kegiatan |

by Kelompok 1
25 Muy 2023 - 12:36
Fime spent. (4:06:52

Vit= Smp it

Result: 85,5/100

[ Edit ) Remove
18 days Jel

104

I Artmatika Sosial - LKPD 3 Kegratan |

by Kelompok 4
25 May 2023 - 1145

Time spent: 00:02:13

Vit Smp it

Result: 70.9/100

[ Edit g Remove

18 days lelt

Antmatika Sosul -

by Kelompok
25 May 2023 - | 2109
Time speat: (0:07:54
Vii-Smpit
Result: 70,91
[ Edit @ Remove

18 days ke

by Kelompok 3
25 May 2023 - 11:41

Time spent; 00:02:02

Result: 46,2/ 100
@ Edit @ Remove

danys le

LKPD 3 Kegiatan |

by Kelompok
25 May 2023 - 11:57
Time spent: 00402:10
Vit Smpit
Result: 70900
[ Ed @ Remove

I8 days le

Antmatiks Sosul - LKPD 3 Kegratan 1

by Kelompok 5
25 May 2023 -11:33
Time spent: 00:03:36

Vil - Smpit

Result: 70.9/( 00

[#Ed @ Remove

L8 duys lelt
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Lampiran 19 Produk E-LKPD Matematika Berbasis Problem Based Learning

Materi Aritmatika Sosial

Berikut adalah link E-LKPD matematika berbasis problem based learning di

aplikasi liveworsheets

https://linktr.ee/rimamileny?utm source=linktree admin share

B |

sl
= .|
P GEEe]

Ihh e peturtast dent langhan bena yang daajhan @ dsam LKPD

i " by Sedelum askon

hcfors identitas pada cover LKPD.

Jka mengalami kesutean 3ta kurang paham dalam penggunaan

LGP, afakin beruamys kopads guna

2

FINSH pacs bagian bawsh LKD) » s Enter your Al name dengan noma

Swtwiah swiwsn mengenskan semun kotak yang fersedia. Ak tombol

Sengkan kamw > (o Grouplevel dngan nlss kamu > 1 School subject

Sengan Matsmaiy

mbar Ko RUCIECLNY Frobiom Based Learning

Penyusun - Rima Mileny Parasmita

Untuk SMP/M

TacmIs MATERRTI 9
FAKULTAS TARTITAN DAN L MU XEQURUAN
IR TITUT AGAMA SLAM MR eo

E-LKPD MATEMATIKA BERBASIS PROBLEM
BASED LEARNING
MATERI ARITMATIKA SOSIAL

Unhk SMP/MT# o VIT-Kurikoben 2013

Fenuls Rema Milery Perasmite
fembimping Ner Indah Rakmowati, M.Fd
Rima Milery Rorasmita
210 em w297 om (A4)

Validator

Desain Cover
Uburen E-LPD

ANl Medfia

Fertilis Tkashoum, M Pd
Nurwehid Ameulioh, 5.4, CNGT
Ahli Matert

Dwi L Sedeatiomart, MPd

Eho Trisnawati, 5 Fd

KATA PENGANTAR

Alhoreatuilih, s sy pevsts penjobhon Rehadet Alch SWT atas fngmban
rohmar toufi serta hidsyak -Nyu sahinggn penalis dopet menyelesolen ELKPD
Matematiee Sercons roblem Based Learnng maters Antmatho Sosial untk SMWP/MTE
Weboz VIT dengen ok

Sektronk Lember Keeps Peserta Did atey E-LEPD i berpedemn fods
Wirtbulurs 2013 dan dikermbonghan dengan pendakaten Protiem Roved Laarsing Frobiem
Bowed Lawming wdalch webueh pendebaten  pemtelajarsn  yog menggunskin
Permassichar SEDa30l SoAanG LNTeK PRserT Sk MOALEIR INVESTIen SShinggn Caset
menemibn pergetshutgs  secore mendry lehi bermatta don menfasiiten
hermimpun besakr materat peserta deih

£LKFO I berisl parmassiahan-permcsslshan arimatika sosial hargs S, herge
ek, urtusg. g, persentose, diskon, Junge funygal, pajak. nette, bruto dun tare yong
harut dikerjakan peterts $4ik dengin bok s6cera mandn modn sestrn kilampok
Dengan pesmsenjoran feswtet dirophon peserts dibh akan ampet beejor sezern oktrd

Kewatef dan sl sasuai dergen 1jeen dhir b yong ado

Tersusunrre E-LD ini tidek terkepes darl dorargan don bontuen derd berbor
plho Avas baniuon senua pihek & atas. E-LKPD i doper verselaseikan dengos baik
Clex krena i penile menyampaion tenmakasih kepode semus pihak yang telch
menbentu ferselessikamyn E-LKID i dengos baik tersiom kepads Bu N Tndan
Fatwowat | M I vakibu desen perbinbing . Bapok /Tou dosen werts Temn <Tanen
separjungan

Pemdis mesjaderi meaih terdsper Aburcngen | keith den seran besifet
membengen songat ciperikaon jemits sntuk evakasi, Akhimyo. semag E-LKVD m caser
bennanfsat bagi semn pak

Metro, 28 Januari 2023

Rima Mileny Parasmita

E-LKPD Maternaliks SHA
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PENDEKATAN PROBLEM BASED LEARNING

EL0PD manyajikon messioh pade setip kegiztan

Mengorgaresasikon masaloh

Merlishon petmjk <tau pengarohon pertomyon sesogel tuges belar |
peserta didik

Membimbing penyeicikan

Terdipat bebercpa pertamyomn yeng memblebing peserfa didk dolom
menyelesalkon masaloh Tersebut

E-LKPD memirbing peserto didik Gnfuk dopat mengembanghan  dan
mery)ikan proses penyeiessian masalh

Mengevaiuasi proses pemecshan

Penpajien hesi| Harya mendoreny peserto Gdd umtuk mengoraliss don
menge iussi prosis pamecthan masalh &+ sendin maspun peserta didi lain

ETENSI INTI

1 Menghargal don menghaya; agaran ogerma yeng danuteye

2 Mempentanghen prisku Gujer, disbii, tinggng jewsh, pedis, smhn, raneh
linghangen, 9IMIng rayan). merjtome. CaN0 dmo. respornt den praduil)
o mer kb Sibip sebagr baxgian dor el abas berbagnn permeschonen
bongso dalom bernterckl secors efektif desgan lngkungen sosiol dos alam
¥arta d3kom menenpation G sataz cermingn Songes daken penjaii e

3 Mamabn  mamerapkan dan mergenaliss pengebstes fakted, hasesptil don
rosedwal colom i pangetahuen. tekmbog, s, budoys dan Sumankrs
ongm wowanon emorasosn, ko, kanegarecn dan percdsban ekt

b ying Spesfik sesan cengun bakat dan mmatnre wntuk memecchion
maaish
4 Mengoloh, meralar, mesyey dan mencipta deiom rosh Asnkrer don raseh

KOMPETENSI DASAR

- -

39 Mesgunlisis armariea ssmol (peajealn perbeban,  patengan
heuntunge, kerugan  bungs Tunggel, persentase. brute nette, fara)

45 Manyeesaian masalch berbaiton dengan eritmatia sosidl (penjeaian,
pembelian. patenmgan. ketungan erugisn, bunga tunggol, persantse.

'

191 Mengens fanamars st dhrivttus pary darkat dargen aritmativa vened
(ponjucien, penbelan. patengen, beumborgm, hersgon, bume ungd
persemtase. brute. nette s tora)

192 Wertcpataen infurmas terkint dervpen witmat ko seed

353 Mememsubn fusungen omarors pen st pumbales, petsogon, wrtng dan |
g

194 Menentulon tumpe turepped S pesoh

195 Menthen tsonges anters frute. nette des bare

451 Memecohbon miscah Teswat Oenpn orinetie sl (esjsion |
pemBeian poTongen. Aeunmangn, berupen tosga Tinggel permemtess.
e, nare Yot prosh,

terietan dshu

2. Bocaloh ELKPD beribat desom cermat. hemudon diskusien dengen
Pemun sebelingob mu

3 Jomableh/ isileh selom hessny pede ELKD dan bertanysiah peds
sentiah yha herany jeies
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E-LKPD 1
HARSA BELE, HARGA JUAL, UNTUNG DAN RUST

(Harga Beli, Hargo Jual)

Wakry 40 mosit

) Perratikan permasciahsn berkut inl

Onientas masalch

bamlis ecerm? Abws, Pervchbah kb membeli
bareny debam bennuk fuman 2236 kedioe® Bagumons
Cara menghi tumy w6 hesthunion, WA per e, den
il sebiogion dari penbelon sty bararg?

Motk dita membed a7y haie Bk it yory berisi
12 tubu dengem harge R516.000,00, Past hito e
bartunys, barupe hangs wety liskunye? Ry

hmsbr Dikammertas Pibadi

Mansorgendcainan masakih

Acer dopet menjzngs pertampcEn terabet, man bta
selesaken permatabinen teahiy

By s cbih cesrang e et fube

dori tekn inenye Beskut fadel perdchan
bereng beren; Terseben

Menbmaing penyelichen

2 Larghessish kelom hagong padks tadal barsut I

Satu gk
Sers bed

San koo

Satu s | (R

Tembufams hargs perricelion pe- st bk bk |
Morga per unt by fulis -

Tentuban hargs perrielion per s buks sanbar |
Hargn per Uit tikw oribar

| Mo
earat wail

. Tensubann harge pembelion pee st pensll
Harga per unt pensil

v

Tentuan hargs perbelian per it spidol
Hargn per unt spids| -

Tention hargs pembelion per unit penggarts!
Horgn per unit pengoons = "“:‘:_" oy

E-LKPD Matemalika

| TYENTURAN PERNYATAAN BERIKUT BENAR ATAU SALA
L hiei per it ackich rils, satuse doei st bareng

Wew] (W]

g bange dart auan berang
W] | P

2. Apdveh Mgian dopat membedshon (e memestdan WIS Do U den mil
Nasudur ot Kok suSch, aps Do besoubun dr permeselshen chavas!
Bogeinare rumis mescert ikl per unn>

|
|

|

I

|

|

!

|

|

|

D e
Ve s
|

| Sovimoe s mescrs i asenpers
|

|

|

|

[}

N kaooen  ~ G © T
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Mergerauasi prases pemecatan

Pikhih seich satu jowaban yang paling tepat!

1 el ke membel § borehs berbie. asabila 1 boncka bortie seharga Rp25,000,00
s s eong yong hares dikeuarkon Sasi etk nemborar 3 benehs tomte.

. Seomarg pemiik $5kn manjol sotu lesin gelas dergan Rarpa BpI£.000 00, Jika bari
. e uag yang herus beni

Seonons pecoqany bush membeli 12 ok dursen Ta memboyae dengas 3 knber oarg
Serstus rbun dan mendpsthon vong kembakon 253000000, Barvpskan harga

St bush buks dis! dengen hanga Bp 3 500,00, yka Nedis ingm mambseki sesy o
Sk, bereps werg yang harus dlerbarkan Natia
& RHA40000

(Untung dan Augi)
Wikrs 50 mesit

;/ Ferhatihan permessiahcn berkeus in|

Parnchboh bl pers be sepermerket?
Perks hakom kesshl bobws harga bohowbohan
torssbur eeehavnys dbeli dar sebuch Toka
Grosieon Morgs tenen pobck o dstrbuter chon
bertedn dbandisghas horgn bed & supermorbet
Oepmthsh hlan mesgdentifitcn. hergo bek don
Rerue sl tchin pekel, sersebut jha balen addch =
N = [y

tersabat) ISamter ks an Pk

Kats Anfusg don gl adekih hoto yong megt famiicr Kelon testu permch

bukan® Tarmpate eds harge i den hanon bl dari
sty tarusy. Huierges i menanisn apob sesrong el dhen mendopteen
Neinhgen mapin henspan  Dipathah Kasan mesjentifiisi Wecatungen dén
Rerugen jins helias seorerg pen i

 Ustang
Penjual dieishin ustury s harg: seajusson [ebih Tiagy
daripads hargo pravteton.

[ ntang = Wi Pesputon (47 = Margi embvtion (78] |

iy

ok lesih

Augs = Ilgmpa famdskara ~ Herpe ety

Mesgoegonsasiken masdah ’

Agar dopat manjewh pertanyacn Persedt, kakos rarus
raerpelese bas permosabinon ber hut

P Bogus adoksh searcry penjusl
vavary dostrarie To pery ke | [“Tens |
st paseib legnas wrukenbell | | grep | Bei rabea
lprip wand S henbeli &
Seherys D pabri fersebut
i JensLatop
Yoru ks 1p A, B, € don b, Dengsn
b sebai Besiet

ek perdopnn, Foto
g ermbeton, dan
Dac persentese ryg berer rugs Obendrgian terhodcp harn perhebon

Ustuny

Pada perventese i
ateu madal

[ [, . |

. 5
e 578

Pk Bounas berus merih sabs yeris baptop anduk Sptsh i fokoeya, remon = g
menintien pithanmre hinens enting yarg Sperskth seme yuine Rp300.000.00
Dapathn halien mesionty pek Sagus manerukon jenis ptop wituk & pesel
fohcs oger memdiaas Keastuen yasg leb i barye )

4/ Untk membasdinghen berapa kesrmungonnga, Kita perks merghitang
&/ persantosang |

Mambimbing

E-LKPD &

Pertanyon
L. Unting fonis feptop A = harys Jusl ecenas - hanya el otk
« Bpd 500000 - B gy

Persuntase bourtumon jens ligptap A =

2. Untung jenvs kepvep 8 « harga Jes cceron - harga bel pasnk
* B4 BOC.OOC. PRAZERTII

——

E-LKPD Mater
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3 \aturg Jevs loptep G = harga juck eceran - herga Bl potnk

4 Unrang jens ketop D = hampa jua ecencn - warge bels scbeik
»Rp4.000 000- Rp R

Lsilch tebel berthut in berdasarkan pere itungan ol atast

RpA 200000,00

Red

Ager pab
ineaci adsksh legtap Jene
A Taish W Jensh € Jew €

O Jens b

ad I
Sezeun) pedigong |
retbeli morens |
sehomyak 40 Wy |
denur harge |
Pps 800 per |
by Kamedir 30 g 9l antaromes |
dijued dergan hargs 25800000 |
par by don seomya dijecd dengan |
e RpAO0O0D per o Sasarnyu untusg et

vy | R
s i g
L)
]

pre— Harge bel sepaty
serncine |
A merboyr

Ke3KI002 00, Tempats sepamy

Terzebur hebecion dan 1idek

e o il R, ANl

wepat o den i bed cheh
rasserope
rengelim pirsenise hergw

scsetar 20% Tentiban pesangn |

L
yang Deecr dun pereputon &
o

E-LKPD 2

POTONGAN ATAU DISKON

JUAN PEMBELATARAN

bes

sotorgas

{Patongen atau Diskon)
Wekehu 58 et

/ Perkasiban germasoiahen berkut iril

Oriestad wasolah

Pernshich Aslos besselnje di mall/ pusst
purtmbonme? Kol posti pemch meihet
diskan seperts soda gantor di sempng bykoy)
Farks Shetahu bsbwe trspal potasgar borgs
(habzal bebhs oda proms s procib tertents
o dedckon dor et perbebnm
tersenat. Apekah parg dinabaud  dengan
petongm hargs (dshn) tersebut? Bogurmons
con menghitung dhse?

Ager dapot menjawets perfaryuan terseby?. heian hare
merytiess bon pemratolanen bemit )

Hath Berbelnin orers i mall ek
vevpantet hon betaran, 25 oenbeli oo an
dergn  hoge RESOOI00  den
nendaprticn deken 80%
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Sonczat Newo sesomy beeun) toun
Newo memyinghan akan meeteliaan o
setsagal hecdn, My dis pergl ke mak
dw  morked %03 demgen  bargo
RPISO00CO0 emgon dighan  seberer
G b, Dkin T
b Uksreaus s |

i

Mentinbing petyelidikon

3 dean » nerga cwal
+ i R il

| B harga diskin +
X dakanx borga oaal
re=—re

| P abhie e biakimya temgat perbelsnjoen etas mill mermberthan diskon besar |
besame pada produk yarg mereks il Semie rong berbordong-bosdang etk |
menarpathon dikon Contonmgs Nu dos Angze perg berbeionjo ke senvah mell & |

| Lampeny antuk mambali serogan sekshh Mia mamsel savy vetel srogem sekslih
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