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ABSTRAK

PENGEMBANGAN MAJALAH ELEKTRONIK MATEMATIKA
BERBASIS ETNOMATEMATIKA PADA MATERI BANGUN RUANG
SISI DATAR

Oleh :

Novita Rismawati
NPM. 1801041028

Penelitian ini di latar belakangi oleh minimnya penggunaan media
pembelajaran matematika di sekolah sehingga berpengaruh terhadap rendahnya
hasil belajar peserta didik pada mata pelajaran bangun ruang sisi datar. Penelitian
ini bertujuan untuk menghasilkan majalah elektronik matematika berbasis
etnomatematika pada materi bangun ruang sisi datar berdasarkan kelayakan,
kemenarikan, dan keefektifan. Penelitian ini menggunakan model pengembangan
4D yaitu Define (pendefinisian), Design (perancangan), Development
(pengembangan), dan Disseminate (penyebaran). Lokasi penelitian di MTsN 1
Lampung Timur dengan subjek penelitian yaitu 27 peserta didik kelas IX E yang
telah mempelajari materi bangun ruang sisi datar di kelas VIII. Instrumen yang
digunakan adalah angket analisis kebutuhan, angket validasi ahli, angket respon
peserta didik, dan tes hasil belajar.

Hasil penelitian menunjukkan kualitas produk yang dihasilkan
berdasarkan aspek kelayakan dari validasi oleh ahli materi sebesar 88,1% dengan
kriteria sangat layak dan ahli media sebesar 76,4% dengan kriteria layak. Aspek
kemenarikan berdasarkan angket respon peserta didik memenuhi Kriteria sangat
menarik, hal ini berdasarkan persentase rata-rata keseluruhan yang diperoleh
sebesar 83%. Berdasarkan tes hasil belajar yang dilakukan peserta didik
memperoleh 81% peserta didik tuntas melebihi KKM. Maka dapat disimpulkan
bahwa pengembangan majalah elektronik matematika berbasis etnomatematika
pada materi bangun ruang sisi datar di kategorikan layak, menarik dan efektif
digunakan dalam proses pembelajaran.

Kata Kunci : Bangun Ruang Sisi Datar, Etnomatematika, Majalah Elektronik
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MOTTO

NN

“Tuhanmu tidak meninggalkan engkau (Muhammad) dan tidak pula
membencimu.”
(Q.S Ad-Duha: 3)

“Dan ketahuilah, sesungguhnya kemenangan itu beriringan dengan kesabaran.
Jalan keluar beriringan dengan kesukaran. Dan sesudah kesulitan, pasti akan
datang kemudahan”

(HR. Tirmidzi)

“Keberhasilan bukanlah milik orang yang pintar. Keberhasilan adalah milik

mereka yang senantiasa berusaha”
(BJ. Habibie)
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BAB 1

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Indonesia telah dikejutkan oleh pesatnya perkembangan pengetahuan
dan teknologi. Para ahli mengatakan ini sebagai era revolusi industri 4.0."
Tantangan terbesar di era revolusi 4.0 yakni perkembangan teknologi yang
begitu cepat sehingga mempengaruhi setiap kehidupan salah satunya dalam
bidang pendidikan. Dibutuhkan kematangan strategi serta kekuatan mental
demi bisa bersaing dalam persaingan global. Pendidikan pada hal ini perlu
membuat inovasi supaya dapat menciptakan generasi bangsa yang cerdas,
berkualitas dan berdaya saing.’

Inovasi merupakan kunci dari adanya perkembangan teknologi itu
sendiri. Untuk itu dibutuhkan adanya inovasi dalam bidang pendidikan untuk
meningkatkan semangat peserta didik dalam proses pembelajaran. Di era
teknologi yang semakin berkembang, hampir seluruh mata pelajaran di
sekolah memanfaatkan media pembelajaran berbasis Information Technology
(IT). Adanya teknologi yang dimanfaatkan sebagai media pembelajaran
memberikan dampak positif untuk peserta didik agar lebih mudah mengakses
informasi yang dibutuhkan dalam proses pembelajaran. Media teknologi

dalam pendidikan dapat membantu peserta didik memperoleh pengetahuan,

! Saeful Anwar, “Revolusi Industri 4.0 Islam Dalam Merespon Tantangan Teknologi
Digitalisasi,” At-Tuhfah: Jurnal Studi Keislaman 8, no. 2 (2019): 16.

2 Wahyudi Setiawan et al., “Pendidikan Kebahagiaan Dalam Revolusi Industri 4,” AL-
MURABBI 5, no. 1 (2018): 101.



meningkatkan kemampuan belajar, mempermudah akses materi terkait
pembelajaran, serta dapat meningkatkan semangat belajar peserta didik.

Media pembelajaran merupakan segala jenis perlengkapan fisik yang
dirancang secara terencana guna memberikan suatu informasi dan menjalin
interaksi dengan peserta didik. Perlengkapan fisik yang dimaksud meliputi
benda asli, audio, visual, audio-visual, multimedia dan web. Peralatan
tersebut digunakan untuk menyampaikan materi pembelajaran supaya peserta
didik dapat menerima pembelajaran secara efektif dan efisien.> Maka sebab
itu diperlukan kemampuan guru dalam membuat dan menggunakan media
pembelajaran, baik dalam bentuk sederhana maupun modern.

Pemanfaatan media pembelajaran pada proses belajar mengajar
mampu menumbuhkan keinginan dan minat yang baru, membangkitkan
motivasi dan merangsang kegiatan belajar, bahkan mendatangkan pengaruh
psikologis terhadap peserta didik.” Media juga dapat membantu memperjelas
pesan yang disampaikan oleh guru, sehingga media dapat berguna bagi guru
dan peserta didik dalam mencapai suatu kompetensi dasar yang telah
ditentukan. Maka dari itu media pembelajaran hendaknya disesuaikan atas
kebutuhan peserta didik sehingga dapat meningkatkan semangat belajar.
Salah satu materi pelajaran yang banyak membutuhkan media dalam
pembelajarannya adalah matematika. Pelajaran matematika adalah salah satu

pelajaran yang dianggap sulit oleh sebagian besar peserta didik.

> Muhammad Yaumi, Media & Teknologi Pembelajaran, 1st ed. (Jakarta: Prenadamedia
Group, 2018), 7-8.

* Ainul Fuad, Hilda Karim, and Muhiddin Palennari, “Pengembangan Media
Pembelajaran E-Magazine Sebagai Sumber Belajar Biologi Peserta didik Kelas XII,” Jurnal
Biology Teaching and Learning 1, no. 1 (2020): 38.



Mempelajari matematika adalah pembelajaran yang menuntut
peserta didik paham perihal penghayatan makna tentang situasi yang sedang
berlangsung, pembelajaran yang bersifat kontekstual maupun yang belum
dimengerti, mengenai fakta, konsep, relasi, dan prosedur matematika.’
Dengan mempelajari matematika peserta didik bukan saja memperoleh
pengetahuan mengenai matematika namun juga memperoleh ilmu matematika
sebagai alat untuk memecahkan persoalan kehidupan-sehari hari, meskipun
begitu masih banyak peserta didik yang berpendapat bahwa pelajaran
matematika itu susah untuk dimengerti dan dipahami. Oleh karena itu dengan
masalah tersebut guru hendaknya memberikan pengetahuan dan ide-ide
terbaru agar peserta didik dapat dengan mudah mempelajari matematika serta
dapat meningkatkan semangat peserta didik untuk belajar.

Berdasarkan hasil wawancara yang dilakukan pada tanggal 29 Maret
2023 dengan beberapa peserta didik MTsN 1 Lampung Timur diketahui
media pembelajaran yang digunakan pada proses pembelajaran berupa LKS
mempunyai tampilan yang kurang menarik, monoton dari segi warna yang
hanya hitam putih, ilustrasi gambar yang disajikan kurang komunikatif dan
penuh dengan tulisan yang membuat peserta didik kurang tertarik dan
pembelajaran menjadi membosankan. Peserta didik membutuhkan media
pembelajaran yang menarik dan mudah diingat sehingga membuat peserta
didik lebih antusias dalam proses pembelajaran. Peserta didik lebih menyukai

pembelajaran dengan media yang ada gambarnya disertai penjelasan yang

® Fredi Ganda Putra, “Eksperimentasi Pendekatan Kontekstual Berbantuan Hands On
Activity (HoA) Terhadap Kemampuan Pemecahan Masalah Matematik,” Al-Jabar: Jurnal
Pendidikan Matematika 8, no. 1 (2017): 74.



mudah dipahami agar apa yang mereka baca mudah diingat dengan melihat
gambar-gambar yang ada pada buku bacaan.

Hal ini juga diperkuat oleh hasil wawancara dengan lbu Ajeng
Riesmitasari, S.Si selaku guru bidang studi matematika kelas VIII MTsN 1
Lampung Timur didapatkan suatu informasi yaitu proses belajar mengajar di
kelas hanya menggunakan LKS yang disediakan oleh sekolah dan beberapa
materi dari internet, masih kurangnya media pembelajaran yang digunakan
sehingga pembelajaran pun dirasa belum maksimal. Masalah lain juga
terletak pada saat pembelajaran matematika terkadang masih ada peserta
didik yang belum mengerti terhadap materi yang dijelaskan meskipun sudah
dijelaskan dan dibantu dengan adanya media pembelajaran berupa LKS.

Dari permasalahan tersebut mempengaruhi hasil belajar peserta didik
kelas VIII tahun ajaran 2022/2023. Diketahui hasil belajar peserta didik pada
materi bangun ruang sisi datar masih rendah, KKM di sekolah ini adalah 75.
Dari 152 peserta didik, hanya 72 peserta didik yang melampaui KKM. Hal ini
dapat dilihat dari hasil belajar matematika pada materi bangun ruang sisi datar
peserta didik sebagai berikut:

Tabel 1.1

Hasil Belajar Peserta didik Pada Materi Bangun Ruang Sisi Datar Kelas
VI MTsN 1 Lampung Timur

Tidak Persentase
Kelas Jumlah Tuntas Tuntas Ketuntasan
VA 31 25 6 80%
VIl B 31 13 18 42%
VI C 32 7 25 22%
VI D 29 13 16 41%
VIIIE 29 14 15 48%
Jumlah 152 72 80 -




Berkaitan dengan hal tersebut, diperlukan adanya media pembelajaran
yang dapat memberikan kemudahan serta membangkitkan semangat belajar
peserta didik dalam proses pembelajaran. Berdasarkan angket analisis
kebutuhan yang dibagikan kepada peserta didik melalui google form
didapatkan informasi bahwa 34,9% peserta didik memilih modul. 16,4%
peserta didik memilih LKS. 57,2% peserta didik memilih majalah. Serta
4,6% peserta didik memilih lainnya. Berdasarkan angket tersebut
menunjukkan bahwa majalah merupakan media yang paling banyak dipilih
oleh peserta didik sebagai media pembelajaran yang mereka inginkan.

Adapun hasil tersebut dapat dilihat pada gambar dibawah ini:

Media pembelajaran seperti 18 salin
apa yang anda inginkan?

152 jawaban

Modul (Media p... 53 (34,9%)

LKS (Media pe... 25 (16,4%)

Penjelasan gur...
Media lain yang..,

Yang menarik,... f—1 (0,7%)

Gambar 1.1 Ketertarikan Terhadap Majalah
Majalah merupakan media pembelajaran yang sangat baik, selain
bentuknya yang menarik, visualisasi yang beragam, majalah juga
memberikan informasi yang dapat menambah pengetahuan peserta didik. Hal
ini sesuai dengan pendapat Fiidami dkk, bahwa majalah merupakan media
cetak yang memuat gambar-gambar yang dikemas secara menarik dan
sederhana untuk memudahkan pembaca memahami konsep-konsep yang

terkandung dalam majalah tersebut, majalah juga memuat informasi-



informasi edukatif yang dapat menambah pemahaman.® Majalah juga
diharapkan mampu membangkitkan semangat belajar peserta didik terhadap
hal-hal baru yang belum pernah mereka temui di sekolah.

Berdasarkan hasil analisis kebutuhan diketahui bahwa banyak peserta
didik yang memiliki handphone berbasis android. Namun, handphone belum
dimanfaatkan secara maksimal karena sebagian besar peserta didik belum
menggunakan handphone sebagai sarana sumber belajar. Maka dari itu untuk
kebermanfaatan handphone yang lebih maksimal dapat digunakan dalam
pembelajaran salah satunya majalah elektronik.

Majalah elektronik merupakan salah satu terobosan dalam
pemanfaatan teknologi guna meningkatkan kualitas pembelajaran didalam
kelas.” Majalah elektronik adalah versi elektronik dari majalah cetak karena
berbasis listrik. Majalah elektronik tidak lagi menggunakan kertas sebagai
bahan baku dalam penulisan artikelnya melainkan dalam bentuk file digital
yang dapat diakses melalui media elektronik seperti komputer, handphone,
laptop, atau teknologi lainnya. Majalah elektronik juga dapat mengurangi
biaya produksi dan distribusi majalah.

Menurut penelitian sebelumnya menunjukkan bahwa penggunaan
majalah elektronik mendapatkan respon yang baik dan sebagian besar peserta

didik ingin belajar menggunakan majalah elektronik lagi karena fitur-fitur

® Intan Nauran Fiidami, Ashari, and Nur Ngazizah, “Pengembangan Bahan Ajar

Berbentuk Majalah Bedugh Berbasis Karakter Islami Pada Kelas V Sekolah Dasar,” Jurnal
Pendidikan Dasar 2, no. 1 (2021): 88.

7 Ainul Fuad, Hilda Karim, and Muhiddin Palennari, “Pengembangan Media
Pembelajaran E-Magazine Sebagai Sumber Belajar Biologi Peserta didik Kelas XII,” Jurnal
Biology Teaching and Learning 1, no. 1 (2020): 41.



yang terdapat dalam majalah elektronik membuat peserta didik lebih tertarik
dan tidak membosankan.® Karena itu, penggunaan media majalah yang
dipadukan dengan teknologi akan disukai oleh peserta didik saat ini dan dapat
meningkatkan semangat peserta didik dalam proses pembelajaran.

Majalah dalam format elektronik ini akan diisi dengan materi-materi
ajar dan dilengkapi dengan berbagai fitur tampilan yang menarik sehingga
diharapkan dapat membuat suasana belajar menjadi menyenangkan dan tidak
membosankan. Selain itu, majalah elektronik ini juga akan dilengkapi dengan
gambar dan video pembelajaran yang dapat menjadikan pembelajaran lebih
menarik, sehingga dapat meningkatkan pemahaman peserta didik terhadap
materi yang disajikan pada pelajaran matematika.

Sebuah majalah elektronik akan lebih mudah dipahami oleh peserta
didik jika dikaitkan dengan kehidupan nyata.’ Bagian terdekat dari kehidupan
adalah budaya. Pada era yang semakin maju ini, banyak peserta didik yang
kurang mengenal budaya, bahkan budaya yang ada di daerahnya sendiri.™
Mengaitkan budaya dengan matematika dapat menjadi salah satu solusi agar
peserta didik dapat lebih mengenal budaya yang ada di daerah mereka. Selain
itu, peserta didik akan lebih mudah memahami materi karena materi tersebut

berkaitan langsung dengan budaya mereka yaitu kegiatan mereka sehari-hari

® Siti Munawaroh, Intan Fathimah Ahmadah, and Mayang Purbaningrum, “E-Magmath
Berbasis Flipbook Pada Materi Himpunan Di Kelas VII SMP/MTs,” Jurnal Pembelajaran
Matematika Inovatif 4, no. 1 (2021): 52.

° Moh Andika Lugmanur Rizal, “Pengembangan Majalah Digital Berbasis Kontekstual
Learning Sebagai Bahan Ajar Pada Materi Hakikat Ilmu Kimia” (UIN Sayyid Ali Rahmatullah
Tulungagung, 2022), 4.

'® Heri Kuswanto, “Representasi Budaya Suku Anak Dalam,” Riksa Bahasa 2, no. 1
(2016): 48.



di masyarakat.™ Sehingga memasukkan nilai-nilai budaya ke dalam
matematika dapat membantu peserta didik dalam memahami materi pelajaran
serta menambah pemahaman mengenai budaya yang ada disekitarnya.

Pembelajaran matematika yang berkaitan dengan budaya disebut
etnomatematika.  Etnomatematika adalah ilmu  matematika yang
menjembatani matematika dengan budaya. Etnomatematika dapat
mempermudah peserta didik dalam memperoleh wawasan mengenai budaya
yang ada disekitar mereka sekaligus memperoleh informasi edukatif
mengenai pembelajaran matematika.’> Maka dari itu etnomatematika dapat
dijadikan suatu metode alternatif untuk seorang guru agar peserta didik lebih
mudah memahami matematika. Aktivitas matematika yang melibatkan
budaya diharapkan mampu meningkatkan semangat peserta didik untuk dapat
menguasai matematika dengan baik serta meningkatkan pengetahuan dan
kecintaan terhadap warisan budaya leluhur yang mungkin sudah mulai
ditinggalkan akibat kemajuan teknologi saat ini.

Peneliti menggunakan aspek budaya daerah Lampung dalam
pengembangan majalah elektronik berbasis etnomatematika, karena budaya
tersebut merupakan salah satu contoh budaya yang memiliki banyak aspek
kehidupan sehari-hari yang dapat digunakan sebagai gambaran permasalahan.

Budaya Lampung digunakan sesuai dengan budaya tempat tinggal peserta

"' Khairida, “Penerapan Pendekatan Pembelajaran Berbasis Etnomatematika Dalam
Meningkatkan Minat Belajar Dan Aspek Kognitif Peserta didik,” Jurnal Pendidikan dan
Pembelajaran Terpadu (JPPT) 01, no. 02 (2019): 115.

2 Ajmain, Herna, and Sitti Inaya Masrura, “Implementasi Pendekatan Etnomatematika
Dalam Pembelajaran Matematika,” SIGMA (Suara Intelektual Gaya Matematika) 12, no. 1 (2020):
47-48.



didik dengan pemilihan hasil budaya yaitu rumah adat Lampung dan kue
tradisional khas Lampung. Pemilihan materi dilakukan dengan mengamati
bentuk yang ada pada rumah adat dan kue tradisional khas Lampung yang
dapat dijadikan sebagai sarana pembelajaran. Bangunan dan kue tersebut
membentuk beberapa bangun ruang seperti kubus, balok, limas dan prisma.

Berdasarkan penelitian sebelumnya menyatakan bahwa majalah

elektronik etnomatematika akan sangat memudahkan peserta didik
memperoleh wawasan mengenai budaya yang ada disekitar mereka sekaligus
memperoleh informasi edukatif mengenai pembelajaran matematika.” Hasil
penelitian menunjukkan bahwa respon peserta didik terhadap majalah
elektronik etnomatematika mendapatkan kriteria sangat baik, dan dari hasil
tes uji keefektifan didapati kesimpulan bahwa hasil belajar peserta didik
setelah menggunakan majalah elektronik etnomatematika mengalami
peningkatan.**

Berdasarkan uraian diatas, peneliti tertarik untuk melakukan penelitian
dengan judul “Pengembangan Majalah Elektronik Matematika Berbasis
Etnomatematika Pada Materi Bangun Ruang Sisi Datar”. Etnomatematika yang
dipilih adalah rumah adat Lampung dan kue tradisional khas Lampung yang

merupakan salah satu warisan budaya Provinsi Lampung.

Y Zaidatul Fauziah, “Pengembangan Media Majalah Etnomatematika Batik Jambi

Berbasis Teknologi Augmented Reality Untuk Meningkatkan Hasil Belajar Matematika Pada
Materi Geometri Transformasi” (Universitas Jambi, 2022), 6.

* Nazira Fatma, “Pengembangan Media Majalah Pendidikan Etnomatematika Berbasis
Teknologi Augmented Reality Untuk Meningkatkan Kemampuan Spasial Peserta didik Materi
Kubus Dan Balok Kelas VIII” (Universitas Jambi, 2022), 120.
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Identifikasi Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah yang telah dipaparkan di atas,

maka dapat di identifikasikan masalah-masalah sebagai berikut :

1.

Hasil belajar peserta didik pada materi bangun ruang sisi datar masih
rendah.

Media pembelajaran yang digunakan hanya lembar kerja peserta didik
dan materi dari internet.

Sebagian besar peserta didik sudah memiliki handphone berbasis android
namun belum digunakan sebagai sarana sumber belajar.

Banyak peserta didik yang kurang mengenal budaya.

Belum adanya majalah elektronik berbasis ethomatematika pada materi

bangun ruang sisi datar.

Batasan Masalah

Berdasarkan identifikasi masalah dan mengingat keterbatasan peneliti

maka fokus penelitian ini adalah :

1.

Peneliti mengembangkan media pembelajaran berupa majalah elektronik
matematika berbasis etnomatematika.

Budaya lampung yang digunakan peneliti adalah rumah adat Lampung
dan kue tradisional khas Lampung.

Pokok materi yang disajikan adalah bangun ruang sisi datar.
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Subjek penelitian ini adalah 27 peserta didik kelas 1X E yang sudah
mempelajari materi bangun ruang sisi datar dikelas VIII MTsN 1

Lampung Timur.

Rumusan Masalah

Berdasarkan identifikasi masalah dan batasan masalah diatas maka

rumusan masalah pada penelitian ini adalah :

1.

Bagaimana proses mengembangkan majalah elektronik matematika
berbasis etnomatematika pada materi bangun ruang sisi datar?
Bagaimana kelayakan dan respon peserta didik terhadap majalah
elektronik matematika berbasis etnomatematika pada materi bangun
ruang sisi datar?

Bagaimana keefektifan majalah elektronik matematika berbasis

etnomatematika pada materi bangun ruang sisi datar?

Tujuan Penelitian

Berdasarkan rumusan masalah diatas maka penelitian ini bertujuan

untuk :

1.

Mendeskripsikan proses pengembangan majalah elektronik matematika
berbasis etnomatematika pada materi bangun ruang sisi datar.

Mengetahui  kelayakan dan respon peserta didik terhadap majalah
elektronik matematika berbasis etnomatematika pada materi bangun

ruang sisi datar.



3.

12

Mengetahui  keefektifan majalah elektronik matematika berbasis

etnomatematika pada materi bangun ruang sisi datar.

F. Manfaat Penelitian

1.

Manfaat Teoritis

Hasil penelitian ini diharapkan dapat menambah wawasan keilmuan dan
mengembangkan pola pikir peneliti serta dapat memberikan kontribusi
bagi dunia pendidikan khususnya dalam mengembangkan media
pembelajaran pada materi bangun ruang sisi datar berupa majalah
elektronik berbasis etnomatematika.

Manfaat Praktis

Hasil penelitian ini diharapkan dapat dijadikan sebagai salah satu
alternatif media pembelajaran yang dapat diberikan oleh guru kepada
peserta didik dalam pembelajaran dan sebagai referensi guru dalam

mengembangkan media pembelajaran lainnya.

G. Spesifikasi Produk yang Dikembangkan

Spesifikasi produk yang akan dikembangkan dalam penelitian ini

adalah sebagai berikut :

1.

Pengembangan majalah elektronik ini dilakukan dengan menggunakan

model desain pengembangan 4D.
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Materi yang akan digunakan dalam pengembangan majalah elektronik ini
adalah materi bangun ruang sisi datar berbasis etnomatematika pada
rumah adat Lampung dan kue tradisional khas Lampung.

Majalah elektronik didesain menarik dan dilengkapi dengan video
pembelajaran serta latihan soal.

Program yang digunakan adalah Flip PDF Professional. Program ini
lebih mudah dipelajari oleh pemula dikarenakan Flip PDF Professional
menambahkan fitur yang memungkinkan kita untuk mengkonversi file

PDF, word, power point, dan excel ke dalam bentuk flipbook.
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LANDASAN TEORI

A. Kajian Teori

1.

Media Pembelajaran

a.

Pengertian Media Pembelajaran

Kata media berasal dari bahasa Latin yaitu “medius” yang
berarti “tengah”, “perantara”, “pengantar”. Dalam bahasa Arab
media disebut “wasail” atau pengantar pesan dari pengirim kepada
penerima. Media pada umumnya meliputi manusia, materi, atau
kejadian yang mampu menciptakan kondisi bagi peserta didik untuk
memperoleh pengetahuan, keterampilan atau sikap. Jadi menurut
pengertian tersebut dapat dikatakan bahwa teman sebaya, guru, buku
pelajaran, lingkungan sekolah dan luar sekolah merupakan media
bagi seorang peserta didik untuk belajar. Secara lebih dalam,
pengertian media dalam proses pembelajaran cenderung diartikan
sebagai alat-alat grafis, photografis atau elektronik untuk
menangkap, mengolah, dan menyusun kembali informasi visual
ataupun verbal ™

Media pembelajaran adalah segala sesuatu yang dapat
digunakan untuk menyampaikan pesan atau isi pembelajaran, dapat

merangsang pikiran, perasaan, perhatian, dan minat peserta didik

> Azhar Arsyad, Media Pembelajaran (Jakarta: Raja Grafindo Persada, 2013), 3.

14



15

sehingga mendorong proses pembelajaran.”® Media pembelajaran
adalah alat, metode dan teknik yang dipergunakan sebagai perantara
komunikasi antara guru dengan peserta didik untuk mempermudah
komunikasi dan interaksi dalam proses belajar mengajar di sekolah."’
Media pembelajaran juga dapat menggambarkan sesuatu dengan cara
yang lebih nyata dan lebih mudah dipahami oleh peserta didik
selama pembelajaran berlangsung.

Dari pendapat di atas maka dapat disimpulkan bahwa media
pembelajaran merupakan segala sesuatu yang dapat digunakan untuk
menyampaikan pesan atau isi pembelajaran, dapat merangsang
pikiran, perasaan, perhatian, dan minat peserta didik sehingga
mendorong proses pembelajaran.

b. Fungsi dan Manfaat Media Pembelajaran

Penggunaan media dalam proses pembelajaran sangat
diperlukan, karena media memiliki peranan penting yang
berpengaruh terhadap pencapaian tujuan pembelajaran. Media
pembelajaran memiliki dua fungsi utama, diantaranya:*®
1) Media Pembelajaran Sebagai Alat Bantu Dalam Pembelajaran

Sebagai alat bantu, media berfungsi membuka jalan

untuk mencapai tujuan pembelajaran. Hal ini didasarkan pada

' Muhammad Hasan et al., Media Pembelajaran (Klaten: Tahta Media Group, 2021),
129.

" Joko Kuswanto and Ferri Radiansah, “Media Pembelajaran Berbasis Android Pada
Mata Pelajaran Sistem Operasi Jaringan Kelas XI,” Jurnal Media Infotama 14, no. 1 (2018): 16.

** |hsana El Khulugo, Belajar Dan Pembelajaran (Yogyakarta: Pustaka Pelajar, 2017)
144,
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keyakinan bahwa penggunaan media sebagai alat bantu dapat
meningkatkan kualitas kegiatan belajar peserta didik. Artinya
kegiatan pembelajaran dengan menggunakan alat bantu media
akan menghasilkan proses dan hasil belajar yang lebih baik
dibandingkan tanpa bantuan media.
Media Pembelajaran Sebagai Sumber Belajar

Sumber belajar merupakan segala sesuatu yang dapat
digunakan sebagai bahan ajar bagi peserta didik. Sumber belajar
tersebut dapat dikelompokkan menjadi lima kategori, yaitu
orang, buku perpustakaan, media massa, lingkungan alam, dan
media pendidikan. Media pembelajaran sebagai sumber belajar
dapat membantu guru dalam mempermudah pencapaian
pemahaman peserta didik terhadap materi, dan dapat
memperkaya wawasan peserta didik.

Sudjana dan Rivai (dalam lhsana) mengemukakan manfaat

media pembelajaran dalam proses pembelajaran yaitu:™

1)

2)

Pembelajaran akan lebih menarik perhatian, sehingga
menumbuhkan motivasi belajar pada peserta didik.

Materi pembelajaran akan memiliki makna yang lebih jelas
sehingga peserta didik dapat lebih memahami isi materi dan

tujuan pembelajaran dapat dikuasai serta tercapai.

¥ bid., 147.
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Metode pembelajaran akan lebih beragam, tidak hanya sekedar
komunikasi lisan melalui penuturan kata-kata oleh guru,
sehingga peserta didik tidak merasa bosan dan guru tidak
kehabisan tenaga, apalagi jika guru mengajar pada setiap
pelajaran.

Peserta didik dapat lebih banyak melakukan kegiatan belajar
karena tidak hanya sekedar mendengarkan penjelasan guru,
tetapi juga ikut serta dalam kegiatan lain seperti observasi,

prakarya, demonstrasi, dan lain-lain.

c. Jenis-jenis Media Pembelajaran

Media pembelajaran memiliki beberapa jenis dan dapat

dibedakan sebagai berikut:*

1)

2)

Media cetak adalah media visual yang mudah didapat
dimanapun dan kapanpun, seperti buku, lembar kerja peserta
didik, pamflet, modul, dan brosur.

Media pameran (display) media ini  memiliki sifat
menggambarkan suasana nyata bagi peserta didik. Media
pameran berupa benda asli atau benda nyata yang digunakan
sebagai media dalam proses pembelajaran untuk menyampaikan
pesan atau informasi kepada peserta didik. Penggunaan media
tersebut dapat memotivasi dan mengarahkan perhatian peserta

didik untuk lebih fokus pada materi yang diajarkan.

*® Muhammad Yaumi, Desain Pembelajaran Efektif (Makassar: Alaudin University Press,

2018), 162-163.
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3) Media visual adalah media yang dapat dilihat oleh indera
penglihatan, beberapa media visual seperti gambar, tabel,
diagram, gambar digital (CD-Room, DVD-Room, dan disket
komputer) dan lain-lain.

4) Media video adalah media yang memiliki kemiripan dengan
media visual. Bedanya media video menggunakan format
gambar bergerak untuk menyampaikan pesan atau informasi
sedangkan media visual hanya menggunakan gambar saja.

5) Multimedia adalah media digital yang terdiri dari berbagai
penggunaan teks, gambar, audio, dan video dalam menampilkan
pesan atau informasi. Dibandingkan dengan media lain media
pembelajaran multimedia adalah media yang paling sempurna.

Berdasarkan pemaparan diatas dapat disimpulkan bahwa
media pembelajaran yang akan dikembangkan termasuk ke dalam
media pembelajaran berbasis multimedia dikarenakan isinya terdiri
dari berbagai penggunaan teks, gambar, audio, dan video.

2. Majalah Elektronik
a. Pengertian Majalah Elektronik

Majalah adalah terbitan berkala yang memiliki isi seperti

berbagai liputan jurnalistik, informasi yang harus diketahui oleh para

pembaca artikel, dan menurut karya terbitnya dibagi atas majalah
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bulanan, tengah bulan, harian dan seterusnya.”* Majalah adalah
media berbasis cetak yang memuat isi dan gambar yang dikemas
secara menarik dan sederhana agar memudahkan pembaca
memahami konsep dan informasi-informasi yang diberikan.”
Majalah juga merupakan suatu sumber yang bisa menyalurkan
informasi atau menambah wawasan pengetahuan diberbagai bidang
kehidupan. Salah satu fungsi majalah yaitu sebagai sarana
pendidikan (education facility). Majalah berisi tulisan yang
mengandung pengetahuan sehingga pembaca akan bertambah
pengetahuannya.”

Jenis atau Kkategori majalah dibedakan sesuai dengan
sasaran pembaca yang dituju, artinya sejak awal redaksi sudah
menentukan siapa pembacanya.** Ada 13 tipe atau kategori majalah
sebagai berikut:

1) Majalah bergambar adalah majalah yang memuat berita berbasis
gambar. Gambar dari suatu peristiwa atau suatu karangan yang
khusus berisikan foto-foto.

2) Majalah anak-anak adalah majalah yang khusus memuat dunia

anak-anak.

*' Nurdyansyah, Riska Sugiarto, and Pandi Rais, “Pengembangan Buku Ajar Berbasis
Majalah Anak Materi Wudlu Untuk Meningkatkan Pemahaman Peserta didik,” Halaga: Islamic
Education Journal 2, no. 2 (2018): 203.

2 yudhi Munadi, Media Pembelajaran: Sebuah Pendekatan Baru (Jakarta: Referensi
Gaung Persada Group, 2013), 100.

» Onong Uchjana Effendy, Ilmu Komunikasi: Teori Dan Praktek (Bandung: Remaja
Rosdakarya, 1993), 93.

** Nurjannah Pratiwi, Gardjito, and Afreni Hamidah, “Pengembangan Majalah Biologi
Sebagai Media Pembelajaran Pada Pokok Bahasan Protista Kelas X MIA Di SMA N 7 Kota
Jambi,” Biodik 3, no. 1 (2017): 28.
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Majalah berita adalah bentuk majalah yang memuat berita-berita
dengan gaya penulisan yang unik dan disertai dengan foto atau
gambar.

Majalah budaya adalah majalah berkala yang membahas seputar
budaya dan diterbitkan setiap minggu.

Majalah ilmiah adalah majalah yang isinya khusus dalam bidang
ilmu pengetahuan.

Majalah hiburan adalah majalah yang memuat karangan-
karangan bersifat ringan seperti cerpen, komik dan lain-lain.
Majalah religi adalah jenis majalah yang isinya berfokus pada
isu-isu keagamaan.

Majalah keluarga adalah majalah yang memuat artikel-artikel
untuk seluruh keluarga, mulai dari bacaan anak hingga urusan
rumah tangga.

Majalah khas adalah bentuk majalah yang memuat informasi

tentang macam-macam profesi.

10) Majalah mode adalah bentuk majalah yang memuat informasi

fashion dan iklan model.

11) Majalah remaja adalah majalah yang membahas isu-isu yang

berkaitan dengan dunia remaja.

12) Majalah sastra adalah majalah yang membahas seputar sastra

dan resensi buku-buku kontemporer atau kegiatan di bidang

sastra.
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13) Majalah pendidikan adalah majalah yang isinya bersifat edukatif
dan mengandung unsur pengetahuan.

Majalah yang akan dikembangkan termasuk dalam jenis
majalah pendidikan karena bersifat edukatif serta memuat unsur-
unsur yang mengacu pada pokok bahasan, isi dan juga bobot tulisan.
Tulisan yang disajikan diharapkan mampu mengangkat tema
pendidikan di setiap edisinya. Maka dari itu isi majalah harus selalu
bervariatif dan berkaitan dengan dunia pendidikan. Majalah ini akan
berisi artikel serta materi yang berkaitan dengan etnomatematika,
artikel-artikelnya dapat membahas konsep-konsep matematika,
matematika dalam kehidupan sehari-hari, dan sebagainya.

Seiring perkembangan teknologi saat ini, majalah yang
tersedia dalam bentuk cetak juga dapat disajikan dalam bentuk
elektronik. Majalah elektronik adalah versi elektronik dari majalah
cetak karena berbasis listrik. Majalah elektronik tidak lagi
menggunakan kertas sebagai bahan baku untuk menulis artikelnya,
melainkan dalam bentuk file digital yang dapat dengan mudah
diakses melalui media elektronik seperti komputer, handphone,
laptop, atau teknologi lainnya.”

Berdasarkan penjelasan diatas majalah elektronik yang
dimaksud dalam penelitian ini dapat diartikan sebagai media

pembelajaran dalam bentuk digital atau non-cetak yang memuat isi

% Angel Christina Tarihoran, Nur Izzati, and Mirta Fera, “Validitas Media E-Magazine
Pada Materi Barisan Dan Deret Kelas XI SMA,” Jurnal Kiprah 10, no. 1 (2022): 2.
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dan gambar yang dikemas secara menarik dan sederhana agar
memudahkan pembaca memahami konsep dan informasi-informasi
yang diberikan.

Salah satu jenis aplikasi yang dapat digunakan dalam
membuat majalah elektronik adalah Flip PDF Professional. Aplikasi
ini dapat membuat tampilan menjadi lebih menarik dikarenakan
dapat mengubah file pdf, word, power point dan excel ke dalam
bentuk flipbook yang dapat dibolak-balik halamannya satu persatu.
Flip PDF Professional ini kaya akan fitur yang dapat membuat
halaman buku menjadi lebih interaktif dengan cara menyisipkan
audio, video, gambar, hyperlink, kuis, flash, dan lain sebagainya.*®
Aplikasi ini dapat digunakan sebagai pendukung media
pembelajaran yang akan membantu dalam proses pembelajaran
sehingga peserta didik tidak hanya fokus kepada tulisan-tulisan saja
tetapi juga dapat dimodifikasi dengan penggunaan fitur-fitur di
dalamnya sehingga dapat membuat pembelajaran menjadi lebih

menarik dan tidak membosankan.

?® Rara Seruni et al., “Pengembangan Modul Elektronik (E-Modul) Biokimia Pada Materi

Metabolisme Lipid Menggunakan Flip Pdf Professional,” JTK: Jurnal Tadris Kimiya 4 1 (2019):

50.
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Recent Outputs 4=+ Project Templates

L1l Bookcase Demo

Gambar 2.1 Tampilan Awal Flip PDF Professional

3. Etnomatematika

Pembelajaran ~ matematika  adalah ~ proses  pemberian
pengetahuan, pemahaman, dan keterampilan dalam bidang matematika
kepada peserta didik. Tujuan utama pembelajaran matematika adalah
untuk mengembangkan pemahaman konsep matematika, kemampuan
berpikir logis, dan pemecahan masalah. Matematika tidak hanya terkait
dengan rumus dan perhitungan, tetapi juga dipengaruhi oleh budaya
manusia. Budaya memainkan peran penting dalam perkembangan konsep
matematika dan praktik matematika dalam kehidupan sehari-hari.

Matematika dan budaya adalah suatu unsur dalam kehidupan
yang saling berhubungan. Secara tidak langsung, aktivitas kehidupan
sehari-hari masyarakat pasti ada kaitannya dengan matematika. Sulitnya
peserta didik memahami matematika yang diperoleh dibangku sekolah
serta kesulitan peserta didik menghubungkannya dengan kehidupan nyata
menjadikan faktor utama pentingnya pengintegrasian budaya dalam

pembelajaran, oleh karena itu diperlukan suatu yang dapat
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menghubungkan antara matematika diluar sekolah dengan matematika
didalam sekolah, salah satunya dengan memanfaatkan pendekatan
berbasis etnomatematika. Istilah Etnomatematika diciptakan oleh
D ’Ambrosio untuk menggambarkan praktek matematika pada kelompok
budaya yang dapat diidentifikasi dan dianggap sebagai studi tentang ide-
ide matematika yang ditemukan disetiap kebudayaan.”’

Etnomatematika terdiri dari 3 suku kata yaitu “Ethno”,
“Mathema”, dan “Tics”. Ethno berarti sesuatu yang mengarah ke ranah
sosial budaya. Mathema memiliki arti menjelaskan, mengetahui,
memahami dan melakukan kegiatan seperti menyusun, mengukur,
mengklarifikasi, menyimpulkan, dan memodelkan. Sedangkan Tics
memiliki arti teknik. Etnomatematika merupakan istilah yang
menghubungkan budaya dengan aktivitas matematika yang menjadi
kebiasaan turun temurun yang kemudian berkembang dikalangan
masyarakat.”® Etnomatematika adalah ilmu matematika yang didalamnya
mempelajari mengenai hubungan antara budaya dan penerapan
matematika.”

Budaya adalah segala kegiatan manusia, termasuk ilmu
pengetahuan, kepercayaan, kesenian, adat-istiadat, dan kebiasaan-

kebiasaan lainnya. Dalam praktiknya, pendidikan memiliki tugas yang

" Sarwoedi et al., “Efektifitas Etnomatematika Dalam Meningkatkan Kemampuan
Pemahaman Matematika Peserta didik” 03, no. 02 (2018): 173.

?®  Jainuddin, Elia Steven Silalong, and Agustan Syamsuddin, “Eksplorasi
Etnomatematika Pada Ukiran Toraja,” Delta-Pi: Jurnal Matematika dan Pendidikan Matematika
9, no. 2 (2020): 32.

% Supriadi, Cara Mengajar Matematika Untuk PGSD | (Banten: PGSD UPI Kampus
Serang, 2017), 22.
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penting sama halnya dengan budaya, salah satunya yaitu ethnomatematika
yang dapat membuat peserta didik lebih memahami tentang matematika
dengan budaya yang ada, sehingga peserta didik dapat memahami nilai-
nilai budaya yang berakar pada diri peserta didik.* Selain itu, kesulitan
yang peserta didik alami dalam menghubungkan matematika dengan
kehidupan nyata menjadi faktor utama pentingnya mempelajari
matematika berbasis budaya yaitu dengan menerapkan pendekatan
etnomatematika.*> Dengan menerapkan etnomatematika sebagai
pendekatan pembelajaran, besar kemungkinan materi yang dipelajari
dapat dikaitkan dengan budaya mereka. Sehingga peserta didik lebih
mudah memahami materi karena materi tersebut berhubungan langsung
dengan budaya mereka yaitu kegiatan sehari-hari mereka di masyarakat.*

Dari uraian diatas dapat disimpulkan bahwa etnomatematika
adalah ilmu matematika yang didalamnya mempelajari mengenai
hubungan antara budaya dan penerapan matematika. Dengan
etnomatematika diharapkan mampu membuat pelajaran matematika
menjadi lebih menarik dan diharapkan peserta didik dapat mengenal dan

memahami budayanya, khususnya budaya Lampung.

% Astri Wahyuni, Ayu Aji Wedaing Tias, and Budiman Sani, “Peran Etnomatematika
Dalam Membangun Karakter Bangsa,” 2013, 114.

* Rewatus A et al, “Pengembangan Lembar Kerja Peserta Didik Berbasis
Etnomatematika Pada Materi Segitiga Dan Segiempat,” Jurnal Cendekia: Jurnal Pendidikan
Matematika 04, no. 02 (2020): 646.

* Khairida, “Penerapan Pendekatan Pembelajaran Berbasis Etnomatematika Dalam
Meningkatkan Minat Belajar Dan Aspek Kognitif Peserta didik.”
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Peneliti menggunakan budaya Lampung sebagai Kkajian
etnomatematika karena sesuai dengan tempat penelitian yaitu Provinsi
Lampung. Lampung adalah salah satu provinsi di ujung Sumatera
memiliki banyak ragam budaya dan adat istiadat seperti daerah lain di
Indonesia. Beberapa budaya yang ada di daerah Lampung diantaranya
seperti rumah adat, kue tradisional, permainan tradisional, kain tapis serta
yang lainnya. Disini peneliti akan mengangkat rumah adat dan kue
tradisional khas lampung sebagai bahan penelitian.

a. Rumah Adat Lampung (Nuwo Sesat)

Rumah adat adalah perlengkapan yang dipakai atau
ditempati oleh sebagian masyarakat (khususnya di Indonesia) yang
menunjukkan etos budaya masyarakat Indonesia. Selain itu, rumah
adat memiliki ciri khas yang berbeda-beda pada setiap daerah.
Begitu pula dengan daerah Lampung yang memiliki rumah adatnya
sendiri. Rumah adat Lampung disebut dengan Nuwo Sesat. Nuwo
sendiri memiliki arti rumah sedangkan sesat berarti adat. Rumah adat
Lampung adalah rumah panggung yang dibangun dari kayu atau
papan. Struktur rumah panggung pada rumah Nuwo Sesat
dikarenakan pada masa silam ditunjukkan sebagai upaya untuk
menghindari serangan hewan liar bagi penghuninya.

Rumah adat Lampung kaya akan konsep matematika, ragam
hias geometris dan konsep matematika yang terdapat pada rumah

adat Lampung memiliki bentuk yang secara umum mempunyai



27

kontur yang tegas, menggunakan berbagai elemen garis lurus, zig-
zag, dan berbagai bidang seperti segitiga, segiempat, trapesium,
belah ketupat, kubus, balok, limas, prisma, dan sudut. Hal ini juga
sejalan dengan pendapat Loviana dkk, yang mengatakan bahwa
matematika sangat erat kaitannya dengan budaya Lampung, hal ini
terlihat pada konsep matematika yang digunakan dalam perancangan
bangunan, pengukuran, dan perhitungan yang diterapkan dalam
pembuatan rumah adat Lampung atau Nuwo Sesat.*®> Berikut ini

merupakan gambar dari rumah adat Lampung (Nuwo Sesat) :

Gambar 2.2 Rumah Adat Lampung (Nuwo Sesat)
b. Kue Tradisional Khas Lampung
Kue tradisional adalah salah satu warisan dari budaya
Lampung. Pada setiap kegiatan yang dilaksanakan oleh masyarakat
kue tradisional khas lampung selalu disajikan. Jenis-jenis kue
tradisional daerah Lampung banyak macamnya seperti: engkak,
selimpok, sekubal, kue buak tat, dan bebai maghing. Bila

diperhatikan dengan seksama, bentuk dari kue-kue tradisional

* Selvi Loviana et al., “Etnomatematika Pada Kain Tapis Dan Rumah Adat Lampung,”
Tapis : Jurnal Penelitian limiah 4, no. 1 (2020): 101.
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tersebut terdapat konsep geometri di dalamnya. Kue tradisional khas
Lampung mengandung konsep matematika baik melalui bentuk
maupun proses pembuatannya.* Berikut ini merupakan gambar kue

tradisional khas Lampung :

Gambar 2.4 Kue Engkak

4. Bangun Ruang Sisi Datar
Merujuk pada kurikulum 2013, materi SMP/MTs kelas VIII
membahas mengenai bangun ruang sisi datar. Penelitian ini hanya akan
dilakukan pada materi bangun ruang sisi datar saja. Bangun ruang sisi
datar adalah bangun ruang yang sisinya berbentuk datar (tidak lengkung).

Sebuah bangun ruang sebanyak apapun sisinya jika semuanya berbentuk

* Pika Merliza, Henry Kurniawan, and Uke Ralmugiz, “Eksplorasi Etnomatematika
Konsep Bangun Ruang Pada Kue Tradisional Lampung,” Math Educa Journal 6, no. 1 (2022): 10.
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datar maka disebut bangun datar. Ada 4 jenis bangun ruang sisi datar
yang akan digunakan yaitu:*
a. Kubus
Kubus adalah bangun ruang yang semua sisinya berbentuk
persegi dan semua rusuknya sama panjang. Kubus memiliki 6 sisi,
12 rusuk, 8 titik sudut, diagonal bidang dengan jumlah 12 buah, 4
diagonal ruang, dan bidang diagonal berjumlah 6 buah . Perhatikan

gambar kubus di bawah ini.

E F
Gambar 2.5 Bangun Ruang Kubus

Kubus ABCD.EFGH dibatasi oleh bidang ABCD, ABFE,

ADHE, EFGH, BCGF, dan CDHG. Bidang-bidang tersebut

dinamakan sisi-sisi kubus ABCD.EFGH. kemudian AB, BC, CD, AD,
ABCD.EFGH.
1) Rumus volume kubus adalah:

V=rXrXr

V=r

Dimana r = rusuk kubus

* Abdur Rahman As’ari et al., Matematika Kelas VIII SMP/MTs Semester Il (Jakarta:
Kementerian Pendidikan dan Kebudayaan, 2017) 98.
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2) Rumus luas permukaan kubus adalah:

Lp =6r Xr

Atau

Lp = 612
Balok

Balok merupakan bangun ruang yang memiliki tiga pasang
sisi segi empat (total 6 buah) dimana sisi-sisi yang berhadapan
memiliki bentuk dan ukuran yang sama. Tidak seperti kubus yang
semua sisinya sama besar, balok memiliki sisi yang sama besar tetapi
hanya sisi yang berhadapan dan tidak semuanya berbentuk persegi,
kebanyakan persegi panjang. Untuk lebih mudah memahaminya

silahkan lihat gambar dibawah ini.

b
Gambar 2.6 Bangun Ruang Balok

Bagian-bagian dari bangun ruang sisi datar ini sama dengan
bagian-bagian kubus. Balok mempunyai 8 buah titik sudut, 6 buah
sisi (luasnya beda-beda), 12 buah rusuk, 12 buah diagonal bidang, 4
buah diagonal ruang, dan 6 buah bidang diagonal.
1) Rumus volume balok adalah:

v=pXIlXt

Dimana, p = panjang,l = lebar dan t = tinggi
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2) Rumus luas permukaan balok adalah
Lp = 2(pl + pt + 1t)

Limas

Limas adalah bangun ruang dengan alas berbentuk segi
banyak, yang dapat berupa segitiga, segiempat, segilima, dan lain-
lain. Sebuah limas terdiri dari sisi alasnya, sisi tegak, rusuk, titik
puncak, dan tinggi. Jumlah sisi tegak akan sama dengan jumlah sisi
alasnya. Jika alasnya segitiga maka jumlah sisi tegaknya adalah 3,
jika alasnya berbentuk segi lima maka jumlah sisi tegaknya adalah 5.
Jumlah rusuknya pun mengikuti bentuk alas. Jika alasnya berbentuk
segitiga maka jumlah rusuknya 6, jika alasnya berbentuk segiempat
maka jumlah rusuknya ada 8 atau dapat dikatakan 2 kali dari jumlah

alas.

Gambar 2.7 Bangun Ruang Limas

1) Rumus volume limas adalah:

1
v=3 X luas alas X tinggi

2) Rumus luas permukaan limas adalah:

Lp = luas alas + jumlah luas sisi tegak
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d. Prisma

Prisma adalah bangun ruang dengan bidang alas dan bidang
atas yang sejajar dan kongruen. Sisi lainnya berupa sisi tegak
berbentuk jajargenjang ataupun persegi panjang yang tegak lurus
ataupun tidak tegak lurus terhadap bidang alas dan bidang atasnya.
Jarak antara bidang alas dan bidang atas disebut dengan tinggi
prisma. Nama prisma ditentukan oleh kedudukan dari sisi tegak dan
bentuk bidang alasnya. Jika bidang alasnya berbentuk segi-n
beraturan maka disebut prisma segi-n beraturan. Jika rusuk-rusuk
tegaknya tegak lurus dengan bidang alas dan bidang atas maka
disebut prisma tegak segi-n. Jika rusuk-rusuk tegaknya tidak tegak
lurus dengan bidang alas dan bidang atasnya maka disebut prisma

miring.

Prisma Sogi Lima Prisma Segi Enam
Gambar 2.8 Bangun Ruang Prisma
1) Rumus volume prisma adalah:
v = luas alas X tinggi
2) Rumus luas permukaan prisma adalah:

Lp = (2 X luas alas) + (keliling alas X tinggi)
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B. Kajian Studi Yang Relevan

Terdapat beberapa penelitian terdahulu yang berkaitan dengan pokok

bahasan yang akan diteliti. Adapun beberapa penelitian terdahulu yang

memiliki kaitan dengan penelitian yang akan dilakukan di antaranya:

1.

Penelitian berjudul “Pengembangan Majalah Matematika Berbasis
Multimedia Interaktif Sebagai Sumber Belajar Pada Materi Bangun
Ruang Sisi Datar Untuk SMP Kelas VIII” yang dilakukan oleh Ima
Roatus Sholikhah, Mustangin, Siti Nurul Hasanah. Berdasarkan hasil
penelitian yang dilakukan, ditetapkan bahwa majalah matematika
memenuhi kriteria valid dengan skor rata-rata 3,47 oleh para ahli di
antaranya ahli materi, ahli media dan praktisi. Sedangkan hasil uji coba
kelompok besar dengan skor rata-rata 3,56 yang menunjukkan bahwa
majalah matematika layak digunakan dalam proses pembelajaran
matematika.** Persamaan antara penelitian ini dengan penelitian yang
akan dilakukan adalah menghasilkan sebuah produk majalah matematika
dalam bentuk elektronik dan menggunakan materi bangun ruang sisi
datar. Perbedaannya terletak pada pendekatan yang berbasis multimedia
interaktif sedangkan peneliti menggunakan pendekatan berbasis
etnomatematika.

Penelitian berjudul “Pengembangan Media Majalah Etnomatematika
Batik Jambi Berbasis Teknologi Augmented Reality Untuk Meningkatkan

Hasil Belajar Matematika Pada Materi Geometri Transformasi” yang

*® Ima Roatus Sholikhah, Mustangin, and Siti Nurul Hasana, “Pengembangan Majalah

Matematika Berbasis Multimedia Interaktif Sebagai Sumber Belajar Pada Materi Bangun Ruang
Sisi Datar Untuk Kelas VIII,” JP3 14, no. 8 (2019): 100-108.
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dilakukan oleh Zaidatul Fauziah. Pengembangan majalah ini memakai
model pengembangan ADDIE. Hasil dari penelitian ini dapat diketahui
bahwa penggunaan media pembelajaran majalah etnomatematika terbukti
efektif dan layak digunakan pada proses pembelajaran karena dilihat dari
penilaian validasi ahli materi sebesar 93,33%, ahli desain sebesar 93%,
kriteria kepraktisan oleh guru sebesar 82,35% dan oleh peserta didik
sebesar 94,51%, serta tes hasil belajar memperoleh hasil 80,64% peserta
didik tuntas melebihi KKM.*” Penelitian ini memiliki persamaan dengan
penelitian yang akan dilakukan adalah sama-sama mengembangkan
produk majalah sebagai media pembelajaran. Perbedaannya terletak pada
model pengembangan, materi, dan Kkajian etnomatematika yang
digunakan.

3. Penelitian berjudul “Electronic Magazine Development in Mathematics
Learning” yang dilakukan oleh Komarudin dkk. Berdasarkan penelitian
yang dilakukan menunjukkan bahwa pengembangan majalah elektronik
menurut ahli materi dan ahli media memperoleh kriteria sangat layak dan
uji respon peserta didik mendapatkan Kkriteria sangat menarik.
Selanjutnya berdasarkan uji efektifitas dapat disimpulkan bahwa hasil
belajar dari peserta didik yang memakai majalah elektronik lebih baik

dibandingkan hasil belajar peserta didik yang tidak menggunakan

" Fauziah, “Pengembangan Media Majalah Etnomatematika Batik Jambi Berbasis
Teknologi Augmented Reality Untuk Meningkatkan Hasil Belajar Matematika Pada Materi
Geometri Transformasi.”
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majalah elektronik.>® Persamaan antara penelitian ini dengan penelitian
yang akan dilakukan adalah menghasilkan produk majalah elektronik.
Perbedaannya terletak pada pendekatan berbasis literasi matematika
sedangkan peneliti menggunakan pendekatan berbasis etnomatematika
serta penelitian tersebut menggunakan model pengembangan ADDIE
sedangkan peneliti menggunakan model pengembangan 4D.

4. Penelitian berjudul “Analisis Peran Etnomatematika dalam Pembelajaran
Matematika” yang dilakukan Joko Soebagyo dkk. Berdasarkan penelitian
tersebut menunjukkan bahwa etnomatematika terbukti dapat meningkat
hasil belajar peserta didik. Etnomatematika dapat digunakan oleh guru
untuk melakukan pembelajaran yang efektif dan menyenangkan selain itu
etnomatematika dapat meningkatkan kemampuan matematis peserta
didik serta menambah kecintaan para peserta didik agar mengerti
budayanya sendiri.>* Persamaan penelitian ini dengan penelitian yang
akan dilakukan adalah pada pendekatannya yaitu pendekatan berbasis
etnomatematika. Adapun perbedaan dari penelitian ini adalah hasil dari
penelitian yang dilakukan. Pada penelitian sebelumnya tidak
menghasilkan produk yang dalam penelitiannya hanya menganalisis saja,
sedangkan penelitian yang akan dilakukan menghasilkan produk berupa
majalah elektronik yang merupakan solusi atas permasalahan di

lapangan.

*® Komarudin et al., “Electronic Magazine Development in Mathematics Learning,”
JTAM (Jurnal Teori dan Aplikasi Matematika) 4, no. 2 (2020): 97-106.

* Joko Soebagyo et al, “Analisis Peran Etnomatematika Dalam Pembelajaran
Matematika,” ANARGYA: Jurnal llmiah Pendidikan Matematika 4, no. 2 (2021): 184-190.
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C. Kerangka Berpikir

Kerangka berpikir dalam penelitian dan pengembangan ini bersumber
dari permasalahan yang ditemukan saat peneliti melakukan wawancara
dengan guru dan peserta didik di MTsN 1 Lampung Timur. Permasalahan
tersebut diantaranya peserta didik masih menemui kendala atau kesulitan
dalam memahami materi yang diajarkan, media pembelajaran yang digunakan
pada proses pembelajaran berupa LKS mempunyai tampilan yang kurang
menarik, monoton dari segi warna yang hanya hitam putih, ilustrasi gambar
yang disajikan kurang komunikatif dan penuh dengan tulisan yang membuat
peserta didik kurang tertarik dan pembelajaran menjadi membosankan, hal ini
berimbas pada nilai matematika materi bangun ruang sisi datar yang tidak
maksimal. Maka dari permasalahan tersebut diperlukan inovasi media
pembelajaran yang dapat membangkitkan semangat peserta didik untuk
belajar.

Majalah elektronik adalah salah satu solusi yang diharapkan mampu
membangkitkan semangat peserta didik terhadap hal-hal baru yang belum
pernah mereka temui di sekolah. Dengan adanya majalah elektronik ini
diharapkan dapat mengurangi ketidakpahaman peserta didik dalam
memahami materi khususnya materi bangun ruang sisi datar. Adapun

kerangka berpikir yang dilakukan oleh peneliti sebagai berikut:



Pendefinisian

——>] Permasalahan di Sekolah

(Define)
Dibutuhkan Majalah Elektronik Berbasis
Pe(r[eigts:gﬂg)an € Etnomatematika Pada Materi Bangun
‘ll Ruang Sisi Datar
Pengembangan > Validasi Ahli Materi dan Ahli
(Develop) Media
A 4 A 4
Tidak Layak Layak
Revisi
—>| Uji Coba Produk [€—
Penyebaran \l'

(Disseminate)

. —— Produk Akhir

Gambar 2.9 Kerangka Berpikir
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METODE PENELITIAN

A. Jenis Penelitian

Jenis penelitian yang digunakan dalam penelitian ini tergolong
kedalam penelitian pengembangan. Pengembangan (Research and
Development/R&D) merupakan metode penelitian yang digunakan untuk
menghasilkan produk tertentu dan menguji keefektifan produk tersebut.*
Penelitian pengembangan ialah suatu proses atau tahapan untuk
mengembangkan suatu produk baru atau menyempurnakan produk yang
sudah ada dan dapat dipertanggung jawabkan.** Adapun pengembangan yang
akan dilakukan dalam penelitian kali ini ialah mengembangkan majalah
elektronik matematika berbasis etnomatematika pada materi bangun ruang

sisi datar.

B. Model Pengembangan
Model pengembangan yang digunakan dalam penelitian ini adalah
model pengembangan 4-D (four-D) yang dikemukakan Thiagarajan, Semmel

dan Semmel. Model pengembangan 4-D memiliki empat tahapan

*® Sugiyono, Metode Penelitian Pendidikan (Pendekatan Kuantitatif, Kualitatif Dan
R&D) (Bandung: Alfabeta, 2017), 407.

* Nana Syaodih Sukmadinata, Metode Penelitian Pendidikan (Bandung: Remaja
Rosdakarya, 2009), 164.
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pengembangan, yaitu define (pendefinisian), design (perancangan), develop

(pengembangan), dan disseminate (penyebaran).*

C. Prosedur Pengembangan
Majalah elektronik matematika berbasis etnomatematika ini
menggunakan model 4-D (four-D) dengan tahapan yaitu define, design,

develop, dan disseminate sebagai berikut :

Define P  Desian P> Develop > Disseminate

Gambar 3.1 Kerangka Pengembangan Model 4-D*
1. Tahap Define (Pendefinisian)

Pada tahap pendefinisian memiliki empat tahapan utama, yaitu
analisis front-end, analisis konsep, analisis tugas dan perumusan tujuan
pembelajaran. Tujuan dari tahapan ini adalah untuk mengidentifikasi
permasalahan dasar yang dibutuhkan untuk mengembangkan media
pembelajaran berupa majalah elektronik agar dapat menjadi alternatif
media pembelajaran.

Langkah-langkah yang dilakukan pada tahap ini adalah:
a. Analisis Front-End
Analisis ini dilakukan melalui wawancara kepada guru dan
peserta didik tentang permasalahan yang dihadapi dalam proses

pembelajaran serta membagikan angket analisis kebutuhan yang

*? Trianto, Model Pembelajaran Terpadu (Jakarta: Bumi Aksara, 2011), 93.

“Swaditya Rizki and Nego Linuhung, “Pengembangan Bahan Ajar Program Linear
Berbasis Kontekstual Dan ICT,” Jurnal Pendidikan Matematika FKIP Univ. Muhammadiyah
Metro 5, no. 2 (2016): 139.
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disebarkan melalui google form wuntuk mengetahui media
pembelajaran yang dibutuhkan oleh peserta didik. Cara ini dapat
diartikan sebagai teknik mengumpulkan data baik secara langsung
maupun melalui sarana komunikasi tertentu.
Analisis Konsep

Analisis konsep ini bertujuan untuk mengidentifikasi dan
menyusun konsep-konsep yang berkaitan dengan materi pokok.
Analisis konsep yang akan dilakukan adalah menganalisis bagian-
bagian penting dan pokok yang nantinya akan dipelajari serta
menyusun sub materi yang relevan dan sistematis pada media
pembelajaran berdasarkan analisis front-end yaitu Kompetensi Inti
(K1) dan Kompetensi Dasar (KD).
Analisis Tugas

Analisis tugas merupakan kumpulan prosedur untuk
menentukan secara rinci isi materi ajar yang akan digunakan dalam
konten produk media pembelajaran yang akan dikembangkan. Pada
analisis ini dilakukan dengan menganalisis kompetensi dasar (KD)
kemudian menjabarkan indikator pembelajaran. Adapun materi yang
digunakan dalam pengembangan media pembelajaran ini adalah
bangun ruang sisi datar.
Perumusan Tujuan Pembelajaran

Perumusan tujuan pembelajaran didasarkan atas hasil

analisis konsep dan analisis tugas. Untuk mengetahui kajian mana



41

yang akan disajikan dalam media pembelajaran yang akan
dikembangkan. Berdasarkan analisis ini nanti akan didapatkan suatu
tujuan pembelajaran yang akan dicapai oleh peserta didik setelah
menggunakan media pembelajaran yang dikembangkan.

Tahap Design (Perancangan)

Tujuan dari tahap perancangan ini untuk merancang suatu media
pembelajaran berupa majalah elektronik berbasis etnomatematika pada
materi bangun ruang sisi datar. Tahapan ini terdiri dari empat langkah
antara lain :

a. Pemilihan Media
Pemilihan media bertujuan untuk mengidentifikasi media
pembelajaran yang sesuai dengan karakteristik materi dan kebutuhan
peserta didik. Media dipilih untuk menyesuaikan analisis konsep dan
analisis tugas. Hal ini berguna untuk membantu peserta didik
mencapai kompetensi dasar yang diharapkan.
b. Pemilihan Format
Pemilihan format dilakukan agar format yang dipilih sesuai
dengan model pembelajaran yang digunakan. Tujuan pemilihan
format dalam pengembangan media pembelajaran adalah untuk
mendesain isi pembelajaran, sumber belajar, menyusun dan
merancang isi media pembelajaran berupa majalah elektronik, serta
membuat desain majalah elektronik yang meliputi layout, gambar

dan teks.
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c. Rancangan Awal
Rancangan awal diperoleh dari hasil analisis yang sudah
dilakukan. Rancangan awal yang dimaksud merupakan gambaran
produk media pembelajaran yang akan dihasilkan pada penelitian ini.
Tahap Develop (Pengembangan)

Tahap ini bertujuan untuk menghasilkan media pembelajaran
setelah melalui revisi berdasarkan komentar, saran, dan penilaian dosen
ahli, guru matematika dan data hasil uji coba. Adapun langkah-langkah
tahap pengembangan sebagai berikut:

a. Uji Kelayakan/Validasi
Uji kelayakan atau validasi berfungsi untuk melihat apakah
media yang dikembangkan valid atau tidak berdasarkan kriteria yang
ada. Hal ini dilakukan dengan cara menguji kelayakan desain produk
oleh para ahli diantaranya ahli media dan ahli materi, serta menerima
saran dan kritik untuk acuan revisi. Hasil dari validasi digunakan
sebagai bahan untuk dilakukannya perbaikan terhadap media
pembelajaran yang dikembangkan.
b. Revisi Produk
Data validasi yang diperoleh kemudian dianalisis untuk
dilakukannya revisi. Produk yang direvisi adalah hasil
pengembangan dan penyempurnaan berdasarkan hasil validasi ahli
(ahli media dan ahli materi) selanjutnya dapat diuji cobakan kepada

peserta didik.
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Uji Coba Produk

Produk yang sudah selesai dibuat berdasarkan saran para
ahli kemudian diujicobakan pada subjek sasaran untuk mengetahui
apakah produk media pembelajaran yang dibuat sudah menarik, dan
layak digunakan oleh peserta didik. Uji coba produk ini dilakukan
untuk mengetahui respon peserta didik sehingga nantinya dapat
memberikan penilaian serta saran terhadap produk yang
dikembangkan.
Revisi

Berdasarkan hasil uji coba produk, apabila respon dari
peserta didik mengatakan bahwa produk yang dikembangankan
sudah baik dan menarik, maka dapat disimpulkan bahwa media
pembelajaran ini telah selesai dikembangkan sehingga telah
menghasilkan produk hasil akhir. Tetapi jika produk belum
sempurna maka peneliti akan melakukan perbaikan terhadap produk
yang dibuat, agar nantinya menghasilkan suatu produk yang menarik
dan siap untuk digunakan di sekolah.
Produk Akhir

Apabila produk tidak mengalami uji coba ulang dan sudah
dinyatakan valid, maka media pembelajaran siap untuk digunakan

dan dimanfaatkan dalam kegiatan pembelajaran di sekolah.
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4. Tahap Disseminate (Penyebaran)

Setelah dilakukan uji coba dan revisi, langkah selanjutnya
adalah melakukan penyebaran hasil pengembangan media pembelajaran.
Langkah yang dilakukan pada tahap ini adalah penyebaran media
pembelajaran kepada guru matematika dan peserta didik di MTsN 1

Lampung Timur.

D. Uji Coba Produk

Uji coba produk dilakukan setelah rancangan produk draf awal telah
divalidasi oleh para ahli. Uji coba produk merupakan tahap evaluasi bertujuan
untuk menilai kelayakan produk majalah elektronik yang dikembangkan.
Hasil uji coba juga dilakukan untuk mengetahui dari segi kemenarikan dan
keefektifan media pembelajaran. Untuk mempermudah pelaksanaan uji coba,

berikut akan dijelaskan tentang: desain uji coba dan subjek uji coba.

1. Desain Uji Coba

Sebelum dilakukan uji coba majalah elektronik divalidasi oleh
ahli media dan ahli materi untuk menganalisis kesesuaian materi dan
desain pada majalah elektronik yang dikembangkan, sehingga diperoleh
majalah elektronik yang layak digunakan sebagai salah satu media
pembelajaran di kelas ataupun secara mandiri oleh peserta didik. Desain
uji coba dilakukan dengan cara peneliti menampilkan majalah elektronik
kepada subjek uji coba sehingga mereka dapat memberikan penilaian

tentang kualitas media tersebut.
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Subjek Uji Coba

Subjek uji coba dilakukan pada peserta didik kelas IX E yang
telah mempelajari materi bangun ruang sisi datar dikelas VIII MTsN 1
Lampung Timur sebanyak 27 orang, adanya perbedaan pengambilan
kelas dikarenakan waktu prasurvey dan uji coba yang berbeda satu
semester yang mengakibatkan peserta didik kelas VIII sudah naik ke
kelas IX. Pengambilan sampel ini menggunakan teknik sampling
purposive. Teknik sampling purposive merupakan teknik yang
dipergunakan untuk menentukan sampel berdasarkan pertimbangan
tertentu.* Pemilihan subjek uji coba ini berdasarkan saran dan
pertimbangan dari guru matematika dengan alasan bahwa peserta didik
kelas tersebut lebih aktif belajar dibandingkan kelas yang lainnya serta
dapat diajak bekerja sama dalam penelitian. Uji coba produk ini
dimaksudkan untuk mengumpulkan data tentang kualitas majalah
elektronik dan untuk melihat respon peserta didik terhadap majalah

elektronik yang dikembangkan.

E. Teknik Pengumpulan Data

Teknik pengumpulan data yang digunakan dalam penelitian ini adalah:

1.

Wawancara/Interview
Secara umum wawancara adalah suatu cara untuk memperoleh

bahan informasi yang dilakukan dengan melakukan prosedur tanya jawab

44

R&D), 85.

Sugiyono, Metode Penelitian Pendidikan (Pendekatan Kuantitatif, Kualitatif Dan
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secara lisan baik dua orang atau lebih dengan arah serta tujuan yang telah

ditentukan. Ada dua jenis wawancara yang dapat dipergunakan sebagai

alat evaluasi yaitu:

a. Wawancara terpimpin (guided interview) yang juga dikenal sebagai
wawancara terstruktur atau wawancara sistematis dimana
pertanyaannya telah ditentukan sebelumnya dengan pilihan jawaban
yang sudah disediakan.

b. Wawancara tidak terpimpin (un-guided interview) yang juga dikenal
sebagai wawancara sederhana atau wawancara tidak sistematis atau
wawancara bebas.

Peneliti melakukan wawancara bebas dengan guru bidang studi
matematika dan peserta didik kelas VIII MTsN 1 Lampung Timur untuk
mengetahui permasalahan yang dialami di sekolah.

2. Angket (Kuesioner)

Angket atau kuesioner adalah suatu cara untuk mengumpulkan
informasi dengan memberikan atau membagikan daftar pertanyaan
tertulis kepada responden untuk dijawab.* Daftar pertanyaan dapat
bersifat terbuka jika jawaban tidak ditentukan sebelumnya, sedangkan
pertanyaan bersifat tertutup jika alternatif-alternatif jawaban sudah
disediakan instrumen yang berupa lembar daftar jawaban seperti angket

(kuesioner), checklist, ataupun skala.** Ada tiga jenis angket yang

* Ibid., 199
% Husein Umar, Metode Penelitian Untuk Skripsi Dan Tesis Bisnis (Jakarta: Rajawali
Press, 2011), 49-50.
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digunakan pada penelitian ini diantaranya angket analisis kebutuhan,
angket validasi dan angket respon peserta didik.
a. Angket Analisis Kebutuhan
Angket ini diberikan kepada peserta didik melalui google
form yang berguna untuk mengumpulkan informasi mengenai media
pembelajaran yang dibutuhkan peserta didik dan diberikan saat awal
penelitian dilaksanakan.
b. Angket Validasi Ahli Materi dan Ahli Media
Angket validasi diberikan kepada ahli materi dan ahli
media. Dari angket validasi ini dapat diketahui kelayakan produk
majalah elektronik matematika berbasis etnomatematika pada materi
bangun ruang sisi datar. Penilaian instrumen ini disusun dengan
menggunakan skala likert. Skala likert digunakan untuk mengukur
sikap, pendapat, dan sudut pandang individu atau sekelompok
terhadap fenomena sosial.”’
c. Angket Respon Peserta didik
Angket ini digunakan untuk melihat kemenarikan dari
produk majalah elektronik yang dikembangkan berdasarkan respon
peserta didik. Majalah elektronik diuji cobakan pada peserta didik
kelas IX E di MTsN 1 Lampung Timur. Penilaian instrumen ini

disusun menggunakan skala likert.

*” Sugiyono, Metode Penelitian Pendidikan (Pendekatan Kuantitatif, Kualitatif Dan
R&D), 134.
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3. Dokumentasi
Dokumentasi merupakan cara untuk mendapatkan data langsung
dari lokasi penelitian. Dokumentasi dalam penelitian ini dilakukan untuk
mendukung, melengkapi, mengkonfirmasi data penelitian sehingga
penelitian menjadi jelas, lengkap, dan dapat dipercaya.
4. Tes Hasil Belajar
Metode tes yang digunakan yaitu tes hasil belajar berbentuk
uraian dengan skor maksimal 4 disetiap soalnya. Tes hasil belajar ini
diberikan setelah dilakukan pembelajaran matematika menggunakan
majalah elektronik yang dikembangkan untuk mengetahui peningkatan

hasil belajar peserta didik.

Instrumen Pengumpulan Data
Instrumen pengumpulan data adalah alat yang digunakan untuk
mengumpulkan data atau informasi untuk menjawab permasalahan dalam
penelitian. Instrumen yang digunakan dalam pengumpulan data ini adalah
angket analisis kebutuhan, angket validasi dan angket respon peserta didik.
1. Angket Analisis Kebutuhan
Angket analisis kebutuhan dibuat untuk mendapatkan informasi
tentang kebutuhan peserta didik terhadap media pembelajaran
matematika, seberapa jauh peserta didik dalam menggunakan teknologi
di lingkungannya dan apa saja yang tersedia di sekolah yang akan diteliti.

Berikut Kisi-kisi angket analisis kebutuhan yaitu :
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Tabel 3.1
Kisi-Kisi Angket Analisis Kebutuhan®
No Indikator Nomor
1 Kebutuhan komputer/smartphone dan media 8-12
pembelajaran
Kebutuhan akan multimedia pembelajaran
2 . . 1-5
dengan materi matematika
Kebutuhan terhadap media yang akan
3 . 6-7
dikembangkan

2. Angket Validasi Ahli Materi dan Ahli Media
Angket validasi digunakan untuk mengetahui kriteria kelayakan
dari pengembangan majalah elektronik matematika  berbasis
etnomatematika pada materi bangun ruang sisi datar. Hasil dari penilaian
akan peneliti jadikan sebagai masukan untuk merevisi dan
menyempurnakan majalah elektronik yang dikembangkan. Angket
validasi pada penelitian ini adalah angket validasi ahli materi dan angket

validasi ahli media. Berikut Kisi-kisi dari angket validasi ahli materi dan

ahli media :
Tabel 3.2
Kisi-Kisi Angket Validasi Ahli Materi*
No Aspek Indikator Nomor

1 Kesesuaian materi Kelengkapan materi 1-3
Keakuratan dan Keakuratan materi yang

2 g 4-6

keabsahan disajikan

3 Relevansi Materi yang dlsaj_lkan masih 7.8
relevan untuk diterapkan

4 Sistematika Materi yang disajikan 9-10

® Irma Guniarti, “Pengembangan Media Pembelajaran E-Magazine Pada Materi

Segiempat Untuk Peserta didik Kelas VII Sekolah Menengah Pertama Islam Al-Falah”
(Universitas Islam Negeri Sulthan Thaha Saifuddin Jambi, 2019), 40.

“Miftahul Fitri, “Pengembangan Majalah Elektronik Menggunakan 3D Pageflip
Professional Materi Matriks Untuk Peserta didik Kelas XI Madrasah Aliyah Negeri 2 Sarolangun”
(UIN Sulthan Thaha Saifuddin Jambi, 2022), 46.
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No Aspek Indikator Nomor
penyampaian materi disusun secara sistematis
5 Bentuk llustrasi majalah elektronik 11-12
6 Kebahasaan Menggur_1akan bahasa yang 13-14
baik dan benar
7 Budaya Etnomatematika 15-16
Tabel 3.3
Kisi-Kisi Angket Validasi Ahli Media™®
No Aspek Indikator Nomor
Gambar dalam majalah
. 1-2
elektronik
1 Kesederhanaan - -
Kalimat yang digunakan
. . 3-4
mudah dimengerti
5 Keterpaduan Kesesuain antar urutan 5.6
halaman
Gambar dan tulisan yang
3 Penekanan disajikan pada setiap halaman 7
ada penekanan
. Kesesuaian ukuran tulisan,
4 Keseimbangan gambar dan tata letak 8-10
5 Bentuk llustrasi yang qllgunakan 11-12
menarik
6 Kebahasaan Menggur_lakan bahasa yang 13-14
baik dan benar

3. Angket Respon Peserta didik

Angket ini digunakan untuk mendapatkan data mengenai respon

peserta didik terhadap media pembelajaran berupa majalah elektronik

yang dikembangkan. Pada penelitian ini angket digunakan untuk

mengetahui

kemenarikan majalah elektronik matematika berbasis

etnomatematika yang dikembangkan. Berikut kisi-kisi angket respon

peserta didik :

% 1bid., 47.
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Tabel 3.4
Kisi-Kisi Angket Respon Peserta didik™
No Aspek Indikator Nomor
1 Tampilan Kesesuain I_<ombinasi warna 1.4
dalam majalah elektronik
5 Media Mempermigdah memahami 5.6
onsep
3 Isi materi Materi sesuai deng_an kompetensi 7.8
pembelajaran
4 Bahasa Ketepatan bahasa 9-10
Ketertarikan menggunakan media
5 Manfaat pembelajaran berbentuk majalah 11-15
elektronik
6 Budaya Etnomatematika 16-17

4. Tes Hasil Belajar

Tes hasil belajar ini digunakan untuk mengetahui peningkatan

hasil belajar peserta didik setelah menggunakan media majalah

elektronik yang dikembangkan. Berikut kisi-kisi soal tes hasil belajar :

Tabel 3.5
Kisi-Kisi Soal Tes Hasil Belajar>
No. Indikator Materi Indikator Soal Nomor

Disajikan sebuah gambar
etnomatematika yang memuat
unsur bangun ruang sisi datar, la
peserta didik dapat menyebutkan 1b

Mengidentifikasi sifat-sifat | dan menentukan bentuk bangun

1 kubus, balok, limas, dan ruang sisi datar.
" | prisma serta bagian- Disajikan sebuah gambar bangun

bagiannya. ruang sisi datar yang memuat

semua unsur-unsurnya. Peserta 5

didik dapat menyebutkan semua
unsur-unsur balok, kubus, limas,
dan prisma yang ada pada gambar

*! Guniarti, “Pengembangan Media Pembelajaran E-Magazine Pada Materi Segiempat
Untuk Peserta didik Kelas VII Sekolah Menengah Pertama Islam Al-Falah,” 44.
> Mega Nur Ayni, “Pengembangan E-Modul Bercirikan Etnomatematika Pada Materi
Bangun Ruang Sisi Datar” (UIN Sultan Syarif Kasim Riau Pekanbaru, 2022), 162.
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No. Indikator Materi Indikator Soal Nomor
Peserta didik dapat membuat
jaring-jaring kubus dengan 3
Membuat jaring-jaring ketentuan yang diberikan serta
bangun ruang dan menghitung luas dan volumenya
2. | menentukan luas dan Disajikan gambar etnomatematika
volume bangun ruang sisi | yang memuat unsur limas
datar segiempat, peserta didik dapat 5
menentukan volume limas
segiempat dengan tepat
Disajikan sebuah soal cerita
mengenai kue engkak makanan
khas tradisional Lampung 4
berbentuk balok. Peserta didik
Menggunakan rumus dapat menentukan panjang kue
3 bangun ruang dalam tersebut
" | menyelesaikan kehidupan | Disajikan sebuah soal cerita
sehari-hari mengenai atap rumah adat
Lampung yang berbentuk prisma 5

segitiga. Peserta didik dapat
menghitung semua volume atap
rumah tersebut

G. Teknik Analisis Data

Penelitian ini menggunakan teknik analisis kuantitatif dan kualitatif

sebagai berikut:

1.

Analisis Kuantitatif

Data kuantitatif diperoleh dari hasil validasi ahli terhadap

kelayakan majalah elektronik yang dikembangkan serta diperoleh dari

hasil respon peserta didik setelah menggunakan majalah elektronik.

Adapun rumus untuk menghitung persentase rata-rata skor yang peneliti

gunakan pada penelitian ini adalah sebagai berikut :>

> Sugiyono, Metode Penelitian Pendidikan (Pendekatan Kuantitatif, Kualitatif Dan
R&D), 95.
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iumlah skor yang diperoleh
_J yang cip x 100%

jumlah skor ideal
Keterangan :
P = persentase nilai rata-rata
Adapun beberapa analisis yang dilakukan pada penelitian ini
diantaranya :
a. Analisis Data Angket Validasi Ahli Materi dan Ahli Media
Analisis ini digunakan untuk mengetahui tingkat kelayakan
produk yang dikembangkan dari lembar validasi yang telah diisi oleh
validator ahli. Pemberian skor menggunakan model skala likert
dengan rentang nilai 1-5 sebagai berikut:

Tabel 3.6
Pedoman Penskoran Validasi Ahli**

Pilihan Jawaban Instrumen Skor
Sangat Kurang 1
Kurang
Cukup
Baik
Sangat Baik

gl wIN

Data yang diperoleh merupakan nilai data kuantitatif, maka
harus dirubah nilai rata-rata seluruh aspek menjadi nilai kualitatif

sesuai dengan kriteria penilaian yang tertera dalam tabel 3.7 berikut:

** 1bid., 94.
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Tabel 3.7
Kriteria Kelayakan Validasi Ahli>
No. Rentang Nilai Kriteria Kelayakan
1 0% <P <21% Sangat Tidak Layak
2 21% <P <41% Tidak Layak
3 41% <P <61% Cukup Layak
4 61% < P <81% Layak
5 81% <P <100% Sangat Layak

Majalah elektronik yang dikembangkan dapat dikatakan
berkualitas jika kriteria yang diperolen minimal berada dalam
kategori layak.

Analisis Data Angket Respon Peserta didik

Analisis ini digunakan untuk mengetahui tingkat
kemenarikan produk yang dikembangkan. Kriteria penskoran untuk
angket respon peserta didik setelah menggunakan majalah elektronik

dapat dilihat pada tabel berikut:

Tabel 3.8
Pedoman Penskoran Angket Respon Peserta didik>®
Pilihan Jawaban Instrumen Skor
Sangat Kurang 1
Kurang 2
Cukup 3
Baik 4
Sangat Baik 5

Data yang diperoleh merupakan nilai data kuantitatif, maka
harus dirubah nilai rata-rata seluruh aspek menjadi nilai kualitatif

sesuai dengan kriteria penilaian yang tertera dalam tabel 3.9 berikut:

*® Rizki Wahyu Yunian Putra and Aan Subhan Pamungkas, “Pengembangan Bahan Ajar
Gamifikasi Matematika Peserta didik MTs,” JPPM 12, no. 1 (2019): 187.
>® Sugiyono, Metode Penelitian Pendidikan (Pendekatan Kuantitatif, Kualitatif Dan

R&D), 94.
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Tabel 3.9
Kriteria Kemenarikan Respon Peserta didik®
No. Rentang Nilai Kriteria Kemenarikan
1 0% < P <21% Sangat Tidak Menarik
2 21% <P <41% Tidak Menarik
3 41% < P <61% Cukup Menarik
4 61% < P <81% Menarik
5 81% < P <100% Sangat Menarik

Majalah elektronik yang dikembangkan dapat dikatakan
berkualitas jika kriteria yang diperolen minimal berada dalam
kategori menarik.

c. Analisis Data Keefektifan

Analisis keefektifan dilakukan menggunakan tes hasil
belajar. Hasil tes belajar peserta didik dinilai berdasarkan skor yang
diperoleh masing-masing peserta didik. Nilai maksimal untuk tes ini
adalah 100 dan penentuan ketuntasan tes hasil belajar ditentukan
berdasarkan KKM mata pelajaran matematika disekolah tempat
peneliti melakukan penelitian yaitu 75.

Perhitungan nilai akhir yang didapat peserta didik sebagai
berikut :

.. jumlah skor peserta didik
Nilai = - x 100
jumlah skor total

Data nilai peserta didik yang telah didapatkan kemudian di

kategorikan berdasarkan KKM vyaitu 75. Untuk menghitung

*” Putra and Pamungkas, “Pengembangan Bahan Ajar Gamifikasi Matematika Peserta
didik MTs.”
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persentase ketuntasan tes hasil belajar peserta didik dengan

menggunakan rumus :*

banyak peserta didik yang tuntas
P = _ — x 100%
jumlah peserta didik

Persentase dari ketuntasan tes hasil belajar peserta didik
dapat dilihat pada tabel kriteria ketuntasan belajar berikut ini :

Tabel 3.10
Kriteria Ketuntasan Hasil Belajar>

No Persentase Kategori

1 P > 80% Sangat baik

2 60% < P < 80% Baik

3 40% < P < 60% Cukup Baik

4 20% <P <40% Kurang Baik

5 P <20% Sangat Kurang Baik
Keterangan:

P = Persentase ketuntasan belajar
Produk majalah elektronik yang dikembangkan di
kategorikan efektif jika persentase ketuntasan tes hasil belajar

peserta didik minimal pada kategori baik.

2. Analisis Kualitatif
Data kualitatif didapat dari tanggapan para validator berupa
kritik dan saran pada tahap validasi, respon peserta didik sebelum dan

dan sesudah menggunakan majalah elektronik, dan kesimpulan secara

* Zeva Agustya and Ady Soejoto, “Pengaruh Respon Peserta Didik Tentang Proses
Pembelajaran Terhadap Hasil Belajar Peserta Didik Kelas X Pada Mata Pelajaran Ekonomi Di
SMA Negeri 1 Wonoayu Kabupaten Sidoarjo,” Jurnal Pendidikan Ekonomi 5, no. 3 (2017): 4.

*® Sisra Elfina and Ike Sylvia, “Pengembangan Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD)
Berbasis Problem Based Learning (PBL) Dalam Meningkatkan Kemampuan Berpikir Kritis
Peserta Didik Pada Mata Pelajaran Sosiologi Di SMA Negeri 1 Payakumbu,” Jurnal Sikola :
Jurnal Kajian Pendidikan dan Pembelajaran 2, no. 1 (2020): 30.
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umum terhadap majalah elektronik matematika berbasis ethomatematika

pada materi bangun ruang sisi datar yang dikembangkan.



BAB IV

HASIL PENELITIAN DAN PENGEMBANGAN

A. Hasil Penelitian

Hasil yang diperoleh dari penelitian dan pengembangan ini yaitu
menghasilkan produk majalah elektronik berbasis etnomatematika pada
materi bangun ruang sisi datar. Penelitian dan pengembangan ini dilakukan di
MTsN 1 Lampung Timur guna melihat kelayakan, respon peserta didik dan
keefektifan terhadap majalah elektronik yang dikembangkan. Menurut
tahapan yang telah peneliti lakukan tentang pengembangan majalah
elektronik didapat hasil sebagai berikut:
1. Tahap Define (Pendefinisian)

Tahap pendefinisian ini memiliki empat langkah yaitu analisis
front-end, analisis konsep, analisis tugas, dan perumusan tujuan
pembelajaran.

a. Analisis front-end
Analisis ini dilakukan melalui wawancara kepada guru dan
peserta didik tentang permasalahan yang dihadapi dalam proses
pembelajaran pembelajaran. Menurut hasil wawancara yang peneliti
lakukan dengan beberapa peserta didik MTsSN 1 Lampung Timur
diketahui media pembelajaran yang digunakan pada proses
pembelajaran berupa LKS mempunyai tampilan yang kurang

menarik, monoton dari segi warna yang hanya hitam putih, ilustrasi

58



59

gambar yang disajikan kurang komunikatif dan penuh dengan tulisan
yang membuat peserta didik kurang tertarik dan pembelajaran
menjadi membosankan.

Peneliti juga mewawancarai guru matematika di MTsN 1
Lampung Timur didapatkan suatu informasi yaitu proses belajar
mengajar di kelas hanya menggunakan LKS yang disediakan oleh
sekolah dan beberapa materi dari internet, masih kurangnya media
pembelajaran yang digunakan sehingga pembelajaran pun dirasa
belum maksimal. Masalah lain juga terletak pada saat pembelajaran
matematika terkadang masih ada peserta didik yang belum mengerti
terhadap materi yang dijelaskan meskipun sudah dijelaskan dan
dibantu dengan adanya media pembelajaran berupa LKS. Hal
tersebut mempengaruhi hasil belajar peserta didik sehingga banyak
peserta didik yang belum mencapai KKM.

Selain itu peneliti juga membagikan angket analisis
kebutuhan yang disebarkan melalui google form untuk mengetahui
media pembelajaran yang dibutuhkan oleh peserta didik, didapat
hasil bahwa peserta didik menginginkan media pembelajaran berupa
majalah elektronik yang berisi gambar disertai penjelasan yang
menarik serta memiliki warna yang beragam.

Analisis Konsep
Analisis konsep ini bertujuan untuk mengidentifikasi dan

menyusun konsep-konsep yang berkaitan dengan materi pokok.



60

Analisis konsep yang akan dilakukan adalah menganalisis bagian-

bagian penting dan pokok yang nantinya akan dipelajari serta

menyusun sub materi yang relevan dan sistematis pada media

pembelajaran berdasarkan analisis front-end yaitu Kompetensi Inti

(K1) dan Kompetensi Dasar (KD).

1) Kompetensi Inti (K1)

KI-3

Kl-4

Memahami dan menerapkan pengetahuan (faktual,
konseptual, dan prosedural) berdasarkan rasa ingin
tahunya tentang ilmu pengetahuan, teknologi, seni,
budaya terkait fenomena dan kejadian tampak nyata.

Mengolah, menyaji dan menalar dalam ranah konkret
(menggunakan, mengurai, merangkai, memodifikasi, dan
membuat) dan ranah abstrak (menulis, membaca,
menghitung, menggambar, dan mengarang) sesuai
dengan yang dipelajari di sekolah dan sumber lain yang

sama dalam sudut pandang/teori.

2) Kompetensi Dasar (KD)

3.9

4.9

Membedakan dan menentukan luas permukaan dan
volume bangun ruang sisi datar.
Menyelesaikan masalah yang berkaitan dengan luas

permukaan dan volume bangun ruang sisi datar.
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c. Analisis Tugas

Analisis tugas merupakan kumpulan prosedur untuk
menentukan secara rinci isi materi ajar yang akan digunakan dalam
konten produk media pembelajaran yang akan dikembangkan. Pada
analisis ini dilakukan dengan menganalisis kompetensi dasar (KD)
kemudian menjabarkan indikator pembelajaran. Adapun materi yang

digunakan dalam pengembangan media pembelajaran ini adalah

bangun ruang sisi datar.

Tabel 4.1
Kompetensi Dasar dan Indikator
Kompetensi Dasar Indikator
3.9 Membedakan dan | 1. Memahami luas permukaan
menentukan luas bangun ruang sisi datar
permukaan dan | 2. Memahami volume bangun
volume bangun ruang ruang sisi datar
sisi datar. 3. Menjelaskan perbedaan luas
permukaan dan volume bangun
ruang sisi datar
4. Menentukan luas permukaan
4.9 Menyelesaikan bangun ruang sisi datar
masalah yang | 5. Menentukan volume bangun
berkaitan dengan luas ruang sisi datar
permukaan dan | 6. Menyajikan hasil pembelajaran
volume bangun ruang tentang bangun ruang sisi datar
sisi datar. 7. Menyelesaikan masalah yang
berkaitan dengan bangun ruang
sisi datar

d. Perumusan Tujuan Pembelajaran
Perumusan tujuan pembelajaran didasarkan atas hasil
analisis konsep dan analisis tugas. Untuk mengetahui kajian mana

yang akan disajikan dalam media pembelajaran yang akan
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dikembangkan. Berdasarkan analisis ini nanti akan didapatkan suatu
tujuan pembelajaran yang akan dicapai oleh peserta didik setelah
menggunakan media pembelajaran yang dikembangkan. Adapun
tujuan dari pengembangan media pembelajaran ini adalah agar
peserta didik dapat menghitung luas permukaan dan volume bangun
ruang sisi datar serta peserta didik dapat menyelesaikan masalah
yang berkaitan dengan bangun ruang sisi datar.
2. Tahap Design (Perancangan)
a. Pemilihan Media
Media pembelajaran yang dipilih adalah majalah elektronik
matematika yang bertujuan untuk membantu proses pembelajaran.
b. Pemilihan format
Pemilihan format dalam pengembangan majalah elektronik
matematika berbasis etnomatematika pada materi bangun ruang sisi
datar ini adalah merancang atau mendesain isi pembelajaran. Media
pembelajaran ini terbagi menjadi empat edisi yakni edisi satu yang
membahas tentang kubus, edisi dua yang membahas tentang balok,
edisi tiga yang membahas tentang limas, dan edisi empat yang
membahas tentang prisma.
1) Desain Cover
Cover ini di desain menggunakan aplikasi Canva yang
memudahkan untuk merancang tampilan gambar dan warna

menjadi menarik. Dalam cover terdapat nama penulis, nama
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pembimbing, edisi dan tahun pembuatan, judul majalah, serta

gambar yang berkaitan dengan isi majalah.

Ecfid 2 | Tahar 2023

b ot
Teke Loy (176

BUDAYA LAMPUNG | Kuis
Ty As vy
Lampy

b Tebas s Cos.

Gambar 4.1 Desain Cover
2) Desain Petunjuk Penggunaan
Desain petunjuk penggunaan berisi penjelasan tentang
menu-menu yang ada didalam majalah elektronik, dan barcode
yang dapat di scan untuk memudahkan peserta didik membuka

media pembelajaran majalah elektronik.
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PETONJUK PENGCRNAAN FITUR
MAJALAN ELEKTRONIK

)

Scan Bartnds Hwtim Mewgakies

Wit Etextrunil Uis Hemdpteve,
Laptepdan P
h bt warmas heleecr 4

Gambar 4.2 Petunjuk Penggunaan

Desain Redaksi

Redaksi terdiri atas nama penulis, dosen pembimbing,
ahli materi dan ahli media yang telah berperan banyak dalam
pembuatan dan penyelesaian majalah elektronik ini dan juga
berisi salam redaksi yang berisikan ucapan, ungkapan syukur
dan terima kasih peneliti kepada Allah SWT dan semua pihak
yang terlibat dalam pembuatan media pembelajaran berupa

majalah elektronik.
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4) Desain Daftar Isi
Daftar isi pada majalah elektronik ini berisi tentang
About Majalah Elektronik dan nomor halaman yang disesuaikan
dengan isi materi untuk memudahkan peserta didik dalam

mencari halaman yang ingin dibaca.

DAFTAR
ISl

Gambar 4.4 Daftar Isi
5) Desain Sajian Pembuka
Desain sajian pembuka terdapat beberapa halaman yakni
mengenal tokoh matematikawan muslim, informasi-informasi
tentang etnomatematika dan penerapan bangun ruang sisi datar

yang dikaitkan dengan budaya Lampung.
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Gambar 4.5 Sajian Pembuka
6) Desain Sajian Utama
Desain sajian utama pada majalah elektronik ini berisi
tentang Kl, KD, indikator, tujuan pembelajaran, peta konsep,
dan dilanjutkan dengan materi pokok mengenai bangun ruang
sisi datar berbasis etnomatematika budaya Lampung serta
terdapat juga contoh dan latihan soal untuk menguji kemampuan

peserta didik.
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Gambar 4.6 Sajian Utama
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7) Desain Intermezzo
Desain pada intermezzo terdiri dari beberapa halaman
yang berguna sebagai selingan atau candaan untuk mencairkan
suasana belajar agar tidak terlalu kaku, dalam majalah ini isi dari
intermezzo berupa meme komik matematika dan teka teki

silang.

MUY ELEATAOVEN

TERA-TEKI
SILANG

MENDATAR MENURUN
Userm s v e anline P

INTERMEZZO

Gambar 4.7 Intermezzo
c. Rancangan Awal
Berdasarkan analisis yang telah diperoleh, didapatkan
rancangan awal mengenai produk majalah elektronik yang harus

dikembangkan sebelum uji coba.
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Gambar 4.8 Rancangan Awal
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Tahap Develop (Pengembangan)

Pada tahap pengembangan ini dilakukan uji validasi kepada
empat ahli yang terdiri atas dua ahli materi dan dua ahli media. Kriteria
untuk menentukan ahli materi dan ahli media yaitu sebagai berikut : (1)
berpengalaman dibidangnya, (2) berpendidikan minimal S1. Adapun
hasil validasi oleh para ahli yaitu sebagai berikut :

a. Hasil Validasi Ahli Materi

Validasi ahli materi bertujuan untuk menilai kelayakan isi
majalah elektronik dari segi materi yaitu materi bangun ruang sisi
datar yang sesuai dengan kurikulum, kesesuaian majalah elektronik
dengan pendekatan berbasis etnomatematika budaya Lampung.
Komponen aspek penilaian terdapat 16 butir penilaian dengan lima
pilihan jawaban. Lembar validasi ini diisi oleh dua ahli materi yaitu
Ibu Dwi Laila Sulistiowati, M.Pd selaku dosen tadris Matematika di
IAIN Metro dan Ibu Ajeng Riesmitasari, S.Si selaku guru
matematika di MTsN 1 Lampung Timur. Adapun hasil validasi ahli

materi sebagai berikut :

Tabel 4.2

Hasil VValidasi Ahli Materi
No. Validator
s Pernyataan 1 2
1 4 5
Kesesuaian Materi 2 5 5
3 5 5
4 5 4
Keakuratan dan Keabsahan 5 4 5
6 3 5
Relevansi 7 4 5
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Aspek No. Validator

P Pernyataan 1 2

8 4 4

Sistematika Penyampaian 9 5 4

Materi 10 4 4

11 4 4

Bentuk 17 ) )

13 5 4

Kebahasaan 14 4 )

15 4 5

Budaya 16 5 5

Jumlah 69 72
P 86,2% | 90%

Persentase Rata-rata Keseluruhan 88,1%

Kategori Sangat Layak

Berdasarkan tabel 4.2, hasil validasi yang dilakukan oleh

ahli materi 1 yaitu Ibu Dwi Laila Sulistiowati, M.Pd dan ahli materi

2 yaitu Ibu Ajeng Riesmitasari, S.Si. Setelah semua nilai dari kedua

ahli materi terkumpul kemudian peneliti menghitung persentase skor

kelayakan dari setiap aspek pada majalah elektronik yang

dikembangkan. Dari hasil penilaian angket validasi oleh ahli materi

didapatkan persentase skor rata-rata keseluruhan yaitu 88,1% dengan

kategori “Sangat Layak” untuk digunakan.

Tabel 4.3

Kritik dan Saran Ahli Materi

Validator

Kritik dan Saran

Ibu Dwi Laila Sulistiowati,
M.Pd

Perbaiki langkah-langkah
menentukan rumus luas
permukaan kubus

Perbaiki  kesimpulan  volume
kubus (diberi keterangan s =...)
Perbaiki contoh 1 dan 3 terkait
majalah edisi 1 (bukan panjang
sisi kubus, namun panjang rusuk)
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Validator

Kritik dan Saran

S.Si

4. Perbaiki  unsur-unsur  balok
terkait diagonal bidang

5. Ayo kita berlatih menentukan
unsur-unsur balok, tambahkan
nama balok “Balok ABCD
EFGH”

6. Cek kembali bentuk pondasi
rumas adat (persegi/kubus)

7. Rapikan jaring-jaring balok

8. Tambahkan keterangan pada
rumus L.P balok

9. Perbaiki penyelesaian contoh 2
terkait limas

10. Perbaiki jaring-jaring prisma hal.
17 dan 18

11. Perbaiki rumus volume prisma

12. Contoh dan latihan soal dibuat
lebih banyak etnomatematika

Ibu Ajeng Riesmitasari, | 1. Untuk bagian kompetensi dasar

pada bagian  menyelesaikan
masalah merupakan kompetensi
keterampilan sehingga
seharusnya kodenya 4.9,
sehingga sinkron juga dengan
indikator pencapaiannya.

b. Hasil Validasi Ahli Media

Hasil validasi ahli media dilakukan dengan mengisi lembar

angket penilaian. Komponen aspek penilaian terdapat 14 butir

penilaian dengan lima pilihan jawaban. Penilaian validasi ini

diberikan kepada dua orang ahli materi yaitu lbu Restilawati Woe

Titi Cahyani, M.Pd selaku dosen tadris matematika di IAIN Metro

dan Ibu Tyas Rosawinda Khairunnisa, S.Si selaku guru dan editor

sekolah di MTsN 1 Lampung Timur. Adapun hasil validasi ahli

media sebagai berikut :




Tabel 4.4

Hasil VValidasi Ahli Media

Aspek No. Pernyataan 1Vahdato;
Kesederhanaan 3 : :
Keterpaduan 5 2 .
Penekanan 7 3 4
Keseimbangan 9 3 7
Bentuk B : :
13 4 4
Kebahasaan 1 ; .
Jumlah 47 60
P 67,1% | 85,7%
Persentase Rata-rata 76.4%
Keseluruhan
Kategori Layak

Berdasarkan tabel 4.4, hasil validasi yang dilakukan oleh
ahli media didapatkan persentase rata-rata keseluruhan sebesar
76,4% yang berarti bahwa majalah elektronik ini dalam kategori
“Layak”. Berdasarkan hasil tersebut, majalah elektronik yang telah

dikembangkan dapat digunakan untuk dilakukan uji coba produk

kepada peserta didik.
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Tabel 4.5
Kritik dan Saran Ahli Media

Validator Kritik dan Saran
Ibu Restilawati Woe Titi | 1. Gambar pada cover disesuaikan
Cahyani, M.Pd dengan materi yang dibahas

. Gambar yang berasal dari

google  cantumkan  sumber
dibawahnya

. Jika memungkinkan gambar

dikaitan dengan lingkungan
sekolah. Contoh gambar pada
halaman 4 edisi 4 gambar 2
orang laki-laki dan perempuan
bisa diganti peserta didik atau
guru dengan peserta didik

. Konsistensi  penulisan  kata

peserta didik atau peserta didik
pilih salah satu

Ibu Tyas Rosawinda
Khairunnisa, S.Si

. Beberapa penulisan kata masih

terdapat typo dan belum sesuai
PUEBI

Revisi Produk

Setelah produk selesai di validasi oleh ahli media dan ahli

materi, maka para ahli memberikan kritik dan saran terhadap

majalah elektronik matematika berbasis etnomatematika pada materi

bangun ruang sisi datar. Peneliti dapat mengetahui kekurangan-

kekurangan dari produk yang dikembangkan tersebut, peneliti dapat

memperbaiki sesuai dengan catatan yang diberikan oleh para ahli

untuk menjadikan produk majalah elektronik menjadi lebih baik lagi.

Berikut adalah saran dan hasil perbaikan dari para validator :
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Tabel 4.6
Saran dan Hasil Perbaikan
Saran | Hasil
Ahli Materi
Dk LOAS PERMOKAAN KUSOS G 2k LOAS PERMUKAAN KUSOS T

Luas parmiomn Aubus odioh Jumich hios seheidy |
permabamn Aubis. Lokl sepert) opa rumis  hes
pormuban 1777

-

Caba kam perhot ikan gambor diates ya.
3. Luas dars joring-joring hubus ituleh yang dnamakan fuss permikean

Kubs, Borl huas jaring-joring Wius fersebat, doget dicer rumus
It prer-benisner htuis.

2 Hitungh borspa bowyok persegl yorg membentut kibus pado
gambar dighas? ...

3 Mash irget dengan nimus  perses? Apa rumes  has
parvegit. D

Luas permaon hbas odaleh Jumiah bas seluruh sisi
hubus, Lalu sesert) oge rmt ke gesmukaen (14777

[ ; ﬂ'
Coba b portet dan gumber divhes ya
1. L darf Juring-jarieg hubus (tulah ying dinamchen ks perrubam
Lbue Bori ko jering-jaring kibwie tersetud, dogal dicar| rems

Nas parmuoen bisws.

2 Hitwgish beresa bomyde persesi yug merbentk hube pods
9bOr N o v

3 Mash ot dengon  rumus  perseg®  Apa  rurus hes
persegi?. .. ..

4. te sudeh tou babwa luss permukaan kubus acolsh jusioh seluwh
parmakcan b, Sedanghen permikann kikus becbentn persns,
meka hios permutoon huus eddoh? ...

?
l—

[

Perbaiki langkah-langkah
menentukan rumus luas
permukaan kubus dan
perbaiki kesimpulan
volume kubus (diberi
keterangan s =...)
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Langkah-langkah menentukan
rumus luas permukaan kubus
sudah diperbaiki dan rumus
volume Kkubus telah diberi
keterangan.
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Perbaiki contoh 1 dan 3
terkait majalah edisi 1

(bukan
kubus,
rusuk).

panjang  sisi
namun panjang

Contoh 1 dan 3 telah
diperbaiki dengan mengganti
kata “panjang sisi menjadi
panjang rusuk”.
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Perbaiki penyelesaian
contoh 2 terkait limas.

Contoh no 2 tentang limas
telah diperbaiki.
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Perbaiki jaring-jaring
prisma hal. 17 dan 18.
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Jaring-jaring  prisma  yang
sebelumnya terputus telah
diperbaiki.
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Contoh dan latihan soal
dibuat lebih  banyak

etnomatematika.

CCCCCCeeeee

Contoh dan latihan soal telah
dibuat dengan lebih banyak
mengkaitkannya dengan
etnomatematika dan telah
diberi gambar yang sesuai

dengan budaya Lampung.
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Untuk bagian kompetensi
dasar pada bagian
menyelesaikan masalah
merupakan  kompetensi
keterampilan  sehingga

seharusnya kodenya 4.9,
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Kode 3.10 sudah diperbaiki
menjadi 4.9.

Peesuian ot Assamat

Fcbst 1| Tohun 2023

sehingga sinkron juga
dengan indikator
pencapaiannya.

Ahli Media

o et 11

Gambar cover
disesuaikan dengan
materi yang dibahas.

pada

MATEMATIKA | BUDAYA LAMPUNG | Kuis
s e b s

Qo nomy bt 4

v |

Gambar sudah disesuaikan
dengan materi yang dibahas.
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Gambar yang berasal dari | Gambar sudah diberi sumber.
google cantumkan
sumber dibawahnya.
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Gambar pada halaman 4 | Gambar telah diganti menjadi
edisi 4 gambar 2 orang | guru dengan peserta didik
laki-laki dan perempuan | yang sedang belajar.

bisa diganti peserta didik
atau guru dengan peserta
didik.
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Beberapa penulisan kata | Penulisan  kata telah  di
masih terdapat typo dan | benarkan sesuai PUEBI.
belum sesuai PUEBI.

Uji Coba Produk

Setelah proses validasi dan revisi produk telah selesai
dilakukan serta telah dinyatakan layak oleh validator ahli materi dan
ahli media, maka produk majalah elektronik matematika berbasis
etnomatematika pada materi bangun ruang sisi datar ini di uji
cobakan kepada 27 orang peserta didik. Peserta didik diambil dari
kelas IX E di MTsN 1 Lampung Timur yang sudah pernah

mempelajari materi bangun ruang sisi datar di kelas VIII.
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Gambar 4.9 Tahap Uji Coba Produk

Gambar diatas merupakan tahap uji coba produk yang
dilakukan pada tanggal 8 dan 13 november 2023. Pada saat uji coba
peneliti membagi peserta didik kedalam lima kelompok yang terdiri
dari lima sampai enam orang. Proses uji coba dilakukan seperti
proses pembelajaran pada umumnya yang terdiri dari kegiatan
pendahuluan, kegiatan inti, dan kegiatan penutup.

Pada tahap uji coba mendapatkan respon yang sangat baik,
peserta didik sangat antusias mengetahui bahwa ada media berupa
majalah elektronik matematika yang dapat diakses melalui
handphone yang didalamnya terdapat gambar, audio, video, mudah
digunakan, dan menyajikan materi bangun ruang sisi datar berbasis
etnomatematika daerah Lampung. Antusias peserta didik terlihat
ketika membahas materi yang ada didalam majalah elektronik dan
menjawab soal-soal dari tiap-tiap materi serta peserta didik sangat

semangat ketika mengerjakan soal yang diberikan oleh peneliti. Uji
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coba dilakukan untuk mengetahui respon peserta didik terhadap
kemenarikan majalah elektronik yang dikembangkan.

Setelah melakukan uji coba produk, selanjutnya akan
dilakukan uji respon peserta didik dengan cara membagikan lembar
penilaian berupa angket yang berisikan pernyataan-pernyataan yang
akan diisi dengan cara memberi tanda ceklist pada kolom yang telah
disediakan. Penilaian ini ditinjau dari aspek tampilan, aspek media,
aspek isi materi, aspek bahasa, aspek manfaat, dan aspek budaya.
Berikut adalah hasil analisis data pengisian angket respon peserta

didik yang disajikan pada tabel 4.7 berikut :

Tabel 4.7
Hasil Respon Peserta Didik

No. Nama Peserta Didik Jumlah Skor
1. Abdullah 64
2. Afif 58
3. Alysia 74
4, Amanda 75
5. Amelia 75
6. Arvino 70
7. Daniyar 71
8. Deswita 83
9. Elisa 68
10. Fahmi 74
11. Hilya 56
12. Hulul 80
13. Ihsan 77
14, Lela 68
15. M. Fadlan 74
16. M. Abdillah 72
17. M. Afdhal 69
18. M. Alfin 74
19. Mujizat 69
20. Nabila Novita 69
21. Nabila Ramadani 58




No. Nama Peserta Didik Jumlah Skor

22. Rayhan 67

23. Reyhana 71

24, Rika 72

25. Ryukimazaya 72

26. Shintya 75

27. Silfa 68
Jumlah Skor 1903

Persentase Keseluruhan 83%

Keterangan Sangat Menarik
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Berdasarkan tabel 4.7, hasil uji coba produk kepada 27

peserta didik dikelas IX E MTsN 1 Lampung Timur, diketahui

bahwa persentase keseluruhan adalah sebesar 83% termasuk dalam

kategori “sangat menarik”.

Hasil Tes Peserta Didik

Hasil tes digunakan untuk melihat keefektifan produk

majalah elektronik yang dikembangkan. Tes ini diberikan setelah

peserta didik selesai menggunakan majalah elektronik pada proses

pembelajaran, tes ini diberikan kepada 27 peserta didik kelas IX E di

MTsN 1 Lampung Timur. Data hasil tes disajikan pada gambar

berikut :

Hasil Tes Peserta Didik

m Tuntas
m Tidak Tuntas

Gambar 4.10 Hasil Tes Peserta Didik
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Berdasarkan gambar 4.10, diketahui bahwa didapakan hasil
tes sebesar 81% peserta didik tuntas melebihi KKM yang telah
ditentukan yaitu 75 dan menunjukkan majalah elektronik yang
dikembangkan termasuk dalam kategori ‘“‘sangat baik”, sehingga
majalah elektronik dikatakan efektif untuk digunakan.

f. Media Ajar Valid

Media yang peneliti kembangkan tidak mengalami uji coba
ulang dan sudah dinyatakan layak, menarik, dan efektif maka media
ajar siap untuk digunakan dan dimanfaatkan di sekolah.

Tahap Disseminate (Penyebaran)

Tahap ini merupakan tahapan akhir dari proses pengembangan
majalah elektronik yang bertujuan menyebarkan media pembelajaran.
Tahap ini dilakukan dengan menyebarkan link majalah elektronik ke
sekolah yang diteliti yaitu pada MTsN 1 Lampung Timur, peneliti
melakukan tahap penyebaran kepada peserta didik yang menjadi target
uji coba dan kepada guru matematika kelas VIIl. Majalah elektronik
matematika yang telah dikembangkan oleh peneliti dapat digunakan
sebagai sumber belajar untuk kegiatan pembelajaran yang dapat di akses
melalui link di bawah ini :

a. Edisi 1 https://online.flipbuilder.com/rgxfh/hixa/

b. Edisi 2 https://online.flipbuilder.com/raxfh/rjza/

c. Edisi 3 https://online.flipbuilder.com/rgxfh/uidh/

d. Edisi 4 https://online.flipbuilder.com/rgxfh/finu/



https://online.flipbuilder.com/rqxfh/hixa/
https://online.flipbuilder.com/rqxfh/rjzg/
https://online.flipbuilder.com/rqxfh/uidh/
https://online.flipbuilder.com/rqxfh/fjnu/
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B. Kajian Produk Akhir

1.

Kelayakan

Produk berupa majalah elektronik matematika berbasis
ethomatematika pada materi bangun ruang sisi datar yang telah
dikembangkan memenuhi kriteria kelayakan berdasarkan proses validasi
oleh ahli materi dan ahli media. Hasil dari validasi ahli materi didapatkan
rata-rata keseluruhan sebesar 88,1% dengan kategori “sangat layak”.
Dengan demikian majalah elektronik ini layak digunakan untuk uji coba
produk kepada peserta didik di MTsN 1 Lampung Timur. Materi yang
disajikan dalam majalah elektronik ini berbasis etnomatematika yang
dapat dijadikan suatu metode alternatif untuk seorang guru agar peserta
didik lebih mudah memahami matematika. Hal ini sejalan dengan
penelitian yang dilakukan Ajmain dkk yang menyatakan bahwa
pembelajaran berbasis etnomatematika dapat meningkatkan hasil belajar
peserta didik serta meningkatkan keterlibatan peserta didik secara aktif
dalam proses pembelajaran.®

Selanjutnya, hasil validasi oleh ahli media didapatkan rata-rata
keseluruhan sebesar 76,4% dengan kategori “layak”. Dengan demikian
media majalah elektronik ini layak untuk di uji cobakan kepada peserta
didik di MTsN 1 Lampung Timur. Majalah elektronik yang disajikan
dirancang secara sistematis dan menarik untuk menjadi sumber belajar

yang berisikan materi serta evaluasi untuk menilai kemampuan belajar

® Ajmain, Herna, and Sitti Inaya Masrura, “Implementasi Pendekatan Etnomatematika

Dalam Pembelajaran Matematika,” SIGMA (Suara Intelektual Gaya Matematika) 12, no. 1 (2020):

52.



85

peserta didik. Selain itu, majalah elektronik dirancang agar dapat
dipelajari oleh peserta didik secara mandiri kapanpun dan dimanapun.
Hal ini sejalan dengan penelitian yang dilakukan oleh Guniarti yang
mengatakan bahwa majalah elektronik memiliki pengaruh yang sangat
baik sebagai media pembelajaran maupun bahan ajar yang akan
memberikan daya tarik agar peserta didik ingin membaca dan
mempermudah peserta didik dalam memahami materi.**
2. Kemenarikan
Berdasarkan hasil angket respon peserta didik yang diberikan
kepada 27 orang peserta didik terhadap kemenarikan majalah elektronik
diperoleh persentase keseluruhan sebesar 83% dan termasuk dalam
kategori “sangat menarik”. Hal ini sejalan dengan penelitian yang
dilakukan oleh Munawaroh dkk yang menyatakan penggunaan majalah
elektronik mendapatkan respon yang baik dan sebagian besar peserta
didik ingin belajar menggunakan majalah elektronik lagi karena fitur-
fitur yang terdapat dalam majalah elektronik membuat peserta didik lebih
tertarik dan tidak membosankan.*
3. Keefektifan
Berdasarkan hasil tes peserta didik setelah menggunakan

majalah elektronik diperoleh persentase ketuntasan belajar sebesar 81%

°®" Irma Guniarti, “Pengembangan Media Pembelajaran E-Magazine Pada Materi

Segiempat Untuk Peserta didik Kelas VII Sekolah Menengah Pertama Islam Al-Falah”
(Universitas Islam Negeri Sulthan Thaha Saifuddin Jambi, 2019), 90.

®2 Siti Munawaroh, Intan Fathimah Ahmadah, and Mayang Purbaningrum, “E-Magmath
Berbasis Flipbook Pada Materi Himpunan Di Kelas VII SMP/MTs,” Jurnal Pembelajaran
Matematika Inovatif 4, no. 1 (2021): 52.
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dan termasuk dalam kategori “sangat baik”. Hal ini menunjukkan adanya

perubahan dari yang awal nya persentase ketuntasan hanya 48% kini naik

menjadi 81%. Oleh karena itu, dapat disimpulkan bahwa majalah
elektronik tersebut selesai dikembangkan, sehingga menghasilkan produk
akhir yang layak dan efektif untuk digunakan oleh peserta didik dan guru
dalam proses pembelajaran. Hal ini sejalan dengan penelitian yang
dilakukan oleh Fauziah yang mengatakan bahwa setelah uji coba majalah
dan dilanjutkan uji efektifitas melalui tes yang diberikan kepada seluruh
peserta didik untuk melihat hasil belajar peserta didik setelah dan
sebelum penggunaan majalah etnomatematika berbasis teknologi
augmented reality pada materi transformasi geometri dengan sub materi
translasi dan refleksi. Diperoleh persentase sebesar 80,64% dengan
kategori sangat baik, dengan demikian maka dapat disimpulkan bahwa
majalah tersebut dikatakan efektif untuk digunakan.®

Berdasarkan hasil penelitian majalah elektronik yang
dikembangkan memiliki beberapa kelebihan yaitu :

a. Majalah elektronik yang dikembangkan memiliki perpaduan teks
gambar, audio dan video yang dapat menambah daya tarik dan
memperlancar pemahaman informasi yang disajikan dalam verbal
maupun visual.

b. Majalah elektronik yang dikembangkan berisi informasi atau artikel

tentang penerapan materi yang berkaitan dengan budaya dan

® Zaidatul Fauziah, “Pengembangan Media Majalah Etnomatematika Batik Jambi
Berbasis Teknologi Augmented Reality Untuk Meningkatkan Hasil Belajar Matematika Pada
Materi Geometri Transformasi” (Universitas Jambi, 2022), 101.
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aktivitas sehari-hari, sehingga dapat dijadikan sebagai acuan
pembelajaran peserta didik.
c. Majalah elektronik yang dikembangkan dapat digunakan peserta

didik secara mandiri baik di sekolah maupun di luar sekolah.

C. Keterbatasan Penelitian
Majalah yang dikembangkan tentunya masih memiliki beberapa
kekurangan. Hal ini dikarenakan keterbatasan peneliti dalam melakukan
pengembangan produk serta keterbatasan peneliti dalam proses yang
dilakukan itu sendiri. Beberapa keterbatasan tersebut diantaranya sebagai
berikut :
1. Kreativitas desain majalah elektronik perlu ditingkatkan lagi untuk
menjadikan majalah elektronik lebih baik dan menarik.
2. Majalah elektronik hanya di uji cobakan pada 27 peserta didik kelas IX E
MTsN 1 Lampung Timur.
3. Majalah elektronik berbasis etnomatematika hanya membahas materi
bangun ruang sisi datar.
4. Kajian etnomatematika hanya terbatas pada rumah adat dan kue

tradisional khas Lampung.



BAB V

KESIMPULAN DAN SARAN

A. Kesimpulan

Berdasarkan hasil penelitian dan pengembangan produk majalah

elektronik matematika berbasis etnomatematika pada materi bangun ruang

sisi datar dapat disimpulkan bahwa :

1.

Majalah elektronik ini dikembangan dengan model pengembangan 4-D
(four-D) sehingga menghasilkan produk majalah elektronik matematika
berbasis ethomatematika pada materi bangun ruang sisi datar. Model
pengembangan 4-D terdiri dari empat tahap yaitu define (pendefinisian),
desain (perancangan), develop (pengembangan), dan disseminate
(penyebaran).

a. Define (pendefinisian) adalah tahap awal untuk mencari
permasalahan yang berkaitan dengan proses pembelajaran, yang
dilakukan dengan wawancara terhadap guru dan peserta didik serta
pembagian angket kebutuhan.

b. Design (perancangan) dilakukan dengan menyusun rancangan awal
dari produk majalah elektronik matematika dan membuat instrumen
penelitian.

c. Develop (pengembangan) dilakukan dengan membagikan majalah
elektronik kepada ahli materi dan ahli media untuk menilai
kelayakan dari produk yang dikembangkan, apabila produk masih

terdapat revisi makan akan diperbaiki sesuai saran yang diberikan.
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Selanjutnya produk di uji cobakan kepada peserta didik untuk
menilai kemenarikan dan keefektifan dari produk majalah elektronik
matematika berbasis ethomatematika pada materi bangun ruang sisi
datar.

Disseminate (penyebaran) dilakukan dengan menyebarkan link
produk majalah elektronik matematika kepada guru matematika
kelas V111 dan peserta didik yang menjadi subjek uji coba di MTsN 1

Lampung Timur.

Hasil yang diperoleh pada pengembangan produk majalah elektronik

matematika berbasis etnomatematika pada materi bangun ruang sisi datar

ditinjau dari aspek kelayakan dan kemenarikan. Hasil kelayakan dan

kemenarikan dapat dilihat sebagai berikut :

a.

Kriteria kelayakan produk majalah elektronik berdasarkan proses
validasi ahli materi dan ahli media. Persentase rata-rata keseluruhan
dari ahli materi yaitu 88,1% dengan kategori “sangat layak™ dan ahli
media yaitu 76,4% dengan kategori “layak”.

Kriteria kemenarikan produk majalah elektronik berdasarkan hasil
angket respon peserta didik yang diberikan kepada 27 orang
responden memperoleh persentase keseluruhan yaitu 83% dengan

kategori “sangat menarik”.

Majalah elektronik yang dikembangkan ditinjau dari keefektifan produk

setelah digunakan oleh peserta didik diperoleh persentase ketuntasan

belajar sebesar 81% dan termasuk kategori “sangat baik”. Maka dapat
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ditarik kesimpulan bahwa produk majalah elektronik matematika
berbasis etnomatematika pada materi bangun ruang sisi datar layak,
menarik dan efektif untuk digunakan oleh guru dan peserta didik dalam
proses pembelajaran.
B. Saran
Berdasarkan hasil penelitian, saran yang dapat peneliti berikan antara
lain sebagai berikut :
1. Bagi Sekolah
Diharapkan pihak sekolah lebih memperhatikan serta dapat
memfasilitasi kebutuhan peserta didik dalam proses pembelajaran dengan
lebih baik supaya tujuan pembelajaran dapat tercapai dengan maksimal.
2. Bagi Guru
Diharapkan guru dapat memberikan suasana belajar baru dengan
menjadikan peserta didik lebih aktif agar semangat belajar peserta didik
meningkat, sehingga hasil belajar peserta didik dapat tercapai dengan
maksimal.
3. Bagi Peserta Didik
Diharapkan produk majalah elektronik matematika berbasis
etnomatematika pada materi bangun ruang sisi datar dapat dimanfaatkan
sebagai tambahan sumber belajar dalam proses pembelajaran disekolah.
4. Bagi Peneliti Selanjutnya
a. Diharapkan pengembangan selanjutnya dapat menambahkan kajian

etnomatematika lain yang lebih luas.
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Penelitian ini perlu penelitian lanjutan yang dapat dilakukan untuk
mengukur kualitas media pembelajaran matematika, seperti
mengukur prestasi belajar peserta didik, kemampuan pemecahan

masalah, dan kemampuan tingkat yang lebih tinggi.



92

DAFTAR PUSTAKA

A, Rewatus, Leton S.I, Fernandez A.J, and Suci N.M. “Pengembangan Lembar
Kerja Peserta Didik Berbasis Etnomatematika Pada Materi Segitiga Dan
Segiempat.” Jurnal Cendekia: Jurnal Pendidikan Matematika 04, no. 02
(2020): 646.

Agustya, Zeva, and Ady Soejoto. “Pengaruh Respon Peserta Didik Tentang
Proses Pembelajaran Terhadap Hasil Belajar Peserta Didik Kelas X Pada
Mata Pelajaran Ekonomi Di SMA Negeri 1 Wonoayu Kabupaten Sidoarjo.”
Jurnal Pendidikan Ekonomi 5, no. 3 (2017): 4.

Ajmain, Herna, and Sitti Inaya Masrura. “Implementasi Pendekatan
Etnomatematika Dalam Pembelajaran Matematika.” SIGMA (Suara
Intelektual Gaya Matematika) 12, no. 1 (2020): 47-48.

Anwar, Saeful. “Revolusi Industri 4.0 Islam Dalam Merespon Tantangan
Teknologi Digitalisasi.” At-Tuhfah: Jurnal Studi Keislaman 8, no. 2 (2019):
16.

Arsyad, Azhar. Media Pembelajaran. Jakarta: Raja Grafindo Persada, 2013.

As’ari, Abdur Rahman, Tohir Mohammmad, Erik Valentino, Ibnu Taufik, and
Imron Zainul. Matematika Kelas VIII SMP/MTs Semester Il. Jakarta:
Kementerian Pendidikan dan Kebudayaan, 2017.

Ayni, Mega Nur. “Pengembangan E-Modul Bercirikan Etnomatematika Pada
Materi Bangun Ruang Sisi Datar.” UIN Sultan Syarif Kasim Riau Pekanbaru,
2022.

Effendy, Onong Uchjana. llmu Komunikasi: Teori Dan Praktek. Bandung:
Remaja Rosdakarya, 1993.

Elfina, Sisra, and lke Sylvia. “Pengembangan Lembar Kerja Peserta Didik
(LKPD) Berbasis Problem Based Learning (PBL) Dalam Meningkatkan
Kemampuan Berpikir Kritis Peserta Didik Pada Mata Pelajaran Sosiologi Di
SMA Negeri 1 Payakumbu.” Jurnal Sikola : Jurnal Kajian Pendidikan dan
Pembelajaran 2, no. 1 (2020): 30.

Fatma, Nazira. “Pengembangan Media Majalah Pendidikan Etnomatematika
Berbasis Teknologi Augmented Reality Untuk Meningkatkan Kemampuan
Spasial Peserta didik Materi Kubus Dan Balok Kelas VIII.” Universitas
Jambi, 2022.



93

Fauziah, Zaidatul. “Pengembangan Media Majalah Etnomatematika Batik Jambi
Berbasis Teknologi Augmented Reality Untuk Meningkatkan Hasil Belajar
Matematika Pada Materi Geometri Transformasi.” Universitas Jambi, 2022.

Fiidami, Intan Nauran, Ashari, and Nur Ngazizah. “Pengembangan Bahan Ajar
Berbentuk Majalah Bedugh Berbasis Karakter Islami Pada Kelas V Sekolah
Dasar.” Jurnal Pendidikan Dasar 2, no. 1 (2021): 88.

Fitri, Miftahul. “Pengembangan Majalah Elektronik Menggunakan 3D Pageflip
Professional Materi Matriks Untuk Peserta didik Kelas XI Madrasah Aliyah
Negeri 2 Sarolangun.” UIN Sulthan Thaha Saifuddin Jambi, 2022.

Fuad, Ainul, Hilda Karim, and Muhiddin Palennari. “Pengembangan Media
Pembelajaran E-Magazine Sebagai Sumber Belajar Biologi Peserta didik
Kelas XII.” Jurnal Biology Teaching and Learning 1, no. 1 (2020): 38-45.

Guniarti, Irma. “Pengembangan Media Pembelajaran E-Magazine Pada Materi
Segiempat Untuk Peserta didik Kelas VI Sekolah Menengah Pertama Islam
Al-Falah.” Universitas Islam Negeri Sulthan Thaha Saifuddin Jambi, 2019.

Hasan, Muhammad, Milawati, Darodjat, Tuti Khairani Harahap, Tasdin Tahrim,
Ahmad Mufit Anwari, Azwar Rahmat, Masdiana, and | Made Indra. Media
Pembelajaran. Klaten: Tahta Media Group, 2021.

Husein Umar. Metode Penelitian Untuk Skripsi Dan Tesis Bisnis. Jakarta:
Rajawali Press, 2011.

Jainuddin, Elia Steven Silalong, and Agustan Syamsuddin. “Eksplorasi
Etnomatematika Pada Ukiran Toraja.” Delta-Pi: Jurnal Matematika dan
Pendidikan Matematika 9, no. 2 (2020): 32.

Khairida. “Penerapan Pendekatan Pembelajaran Berbasis Etnomatematika Dalam
Meningkatkan Minat Belajar Dan Aspek Kognitif Peserta didik.” Jurnal
Pendidikan dan Pembelajaran Terpadu (JPPT) 01, no. 02 (2019): 115.

Khulugo, lhsana El. Belajar Dan Pembelajaran. Yogyakarta: Pustaka Pelajar,
2017.

Komarudin, Suherman, Laila Puspita, and Indy Aldas Savitri. “Electronic
Magazine Development in Mathematics Learning.” JTAM (Jurnal Teori dan
Aplikasi Matematika) 4, no. 2 (2020): 97-106.

Kuswanto, Heri. “Representasi Budaya Suku Anak Dalam.” Riksa Bahasa 2, no. 1
(2016): 48.

Kuswanto, Joko, and Ferri Radiansah. “Media Pembelajaran Berbasis Android



94

Pada Mata Pelajaran Sistem Operasi Jaringan Kelas XI.” Jurnal Media
Infotama 14, no. 1 (2018): 16.

Loviana, Selvi, Pika Merliza, Arlina Damayanti, Muhammad Khoirudin Mahfud,
and Anang Ma’ruf Islamuddin. “Etnomatematika Pada Kain Tapis Dan
Rumah Adat Lampung.” Tapis: Jurnal Penelitian limiah 4, no. 1 (2020):
101.

Merliza, Pika, Henry Kurniawan, and Uke Ralmugiz. “Eksplorasi Etnomatematika
Konsep Bangun Ruang Pada Kue Tradisional Lampung.” Math Educa
Journal 6, no. 1 (2022): 10.

Munadi, Yudhi. Media Pembelajaran: Sebuah Pendekatan Baru. Jakarta:
Referensi Gaung Persada Group, 2013.

Munawaroh, Siti, Intan Fathimah Ahmadah, and Mayang Purbaningrum. “E-
Magmath Berbasis Flipbook Pada Materi Himpunan Di Kelas VII
SMP/MTs.” Jurnal Pembelajaran Matematika Inovatif 4, no. 1 (2021): 52.

Nurdyansyah, Riska Sugiarto, and Pandi Rais. ‘“Pengembangan Buku Ajar
Berbasis Majalah Anak Materi Wudlu Untuk Meningkatkan Pemahaman
Peserta didik.” Halaga: Islamic Education Journal 2, no. 2 (2018): 203.

Pratiwi, Nurjannah, Gardjito, and Afreni Hamidah. ‘“Pengembangan Majalah
Biologi Sebagai Media Pembelajaran Pada Pokok Bahasan Protista Kelas X
MIA Di SMA N 7 Kota Jambi.” Biodik 3, no. 1 (2017): 28.

Putra, Fredi Ganda. “Eksperimentasi Pendekatan Kontekstual Berbantuan Hands
On Activity (HoA) Terhadap Kemampuan Pemecahan Masalah Matematik.”
Al-Jabar: Jurnal Pendidikan Matematika 8, no. 1 (2017): 74.

Putra, Rizki Wahyu Yunian, and Aan Subhan Pamungkas. “Pengembangan Bahan
Ajar Gamifikasi Matematika Peserta didik MTs.” JPPM 12, no. 1 (2019):
187.

Rizal, Moh Andika Lugmanur. “Pengembangan Majalah Digital Berbasis

Kontekstual Learning Sebagai Bahan Ajar Pada Materi Hakikat [lmu Kimia.”
UIN Sayyid Ali Rahmatullah Tulungagung, 2022.

Rizki, Swaditya, and Nego Linuhung. “Pengembangan Bahan Ajar Program
Linear Berbasis Kontekstual Dan ICT.” Jurnal Pendidikan Matematika FKIP
Univ. Muhammadiyah Metro 5, no. 2 (2016): 139.

Sarwoedi, Desi Okta Marinka, Peni Febriani, and I nyoman Wirne. “Efektifitas
Etnomatematika Dalam Meningkatkan Kemampuan Pemahaman Matematika
Peserta didik” 03, no. 02 (2018): 173.



95

Seruni, Rara, Siti Munawaroh, Fera Kurniadewi, Muktiningsih Nurjayadi,
Magister Pendidikan Kimia, Fakultas Matematika, Pengetahuan Alam, et al.
“Pengembangan Modul Elektronik (E-Modul) Biokimia Pada Materi
Metabolisme Lipid Menggunakan Flip Pdf Professional.” JTK: Jurnal Tadris
Kimiya 4 1 (2019): 50.

Setiawan, Wahyudi, Fitriah M. Suud, Moh. Toriqul Chaer, and Azam Syukur
Rahmatullah. “Pendidikan Kebahagiaan Dalam Revolusi Industri 4.” AL-
MURABBI 5, no. 1 (2018): 101.

Sholikhah, Ima Roatus, Mustangin, and Siti Nurul Hasana. ‘“Pengembangan
Majalah Matematika Berbasis Multimedia Interaktif Sebagai Sumber Belajar
Pada Materi Bangun Ruang Sisi Datar Untuk Kelas VIIL.” JP3 14, no. 8
(2019): 100-108.

Soebagyo, Joko, Rohim Andriono, Muhammad Razfy, and Muhamad Arjun.
“Analisis Peran Etnomatematika Dalam Pembelajaran Matematika.”
ANARGYA: Jurnal limiah Pendidikan Matematika 4, no. 2 (2021): 184-190.

Sugiyono. Metode Penelitian Pendidikan (Pendekatan Kuantitatif, Kualitatif Dan
R&D). Bandung: Alfabeta, 2017.

Sukmadinata, Nana Syaodih. Metode Penelitian Pendidikan. Bandung: Remaja
Rosdakarya, 2009.

Supriadi. Cara Mengajar Matematika Untuk PGSD 1. Banten: PGSD UPI
Kampus Serang, 2017.

Tarihoran, Angel Christina, Nur Izzati, and Mirta Fera. “Validitas Media E-
Magazine Pada Materi Barisan Dan Deret Kelas XI SMA.” Jurnal Kiprah
10, no. 1 (2022): 2.

Trianto. Model Pembelajaran Terpadu. Jakarta: Bumi Aksara, 2011.

Wahyuni, Astri, Ayu Aji Wedaing Tias, and Budiman Sani. “Peran
Etnomatematika Dalam Membangun Karakter Bangsa.” 114, 2013.

Yaumi, Muhammad. Desain Pembelajaran Efektif. Makassar: Alaudin University
Press, 2018.

. Media & Teknologi Pembelajaran. 1st ed. Jakarta: Prenadamedia Group,
2018.



LAMPIRAN

96



Lampiran 1 Surat 1zin Pra Survey

1ZIN PRASURVEY

10/25/22, 10:05 AM
A KEMENTERIAN AGAMA REPUBLIK INDONESIA
QM? INSTITUT AGAMA ISLAM NEGERI METRO
FAKULTAS TARBIYAH DAN ILMU KEGURUAN
l ' Jalan Ki. Hajar Dewantara Kampus 15 A ‘”"QI"UW_O Metro Tnmqr Kola Metro Lampung 34111
METRO Telepon (0725) 41507; Faksimili (0725) 47296; Website: www.larbiyah.metrouniv.ac.id, e-mail: larbiyah.iain@metrouniv.ac.id
Nomor : B-4482/In.28/J/TL.01/10/2022 Kepada Yth.,
Lampiran : - KEPALA MTsN 1 LAMPUNG TIMUR
Perihal :1ZIN PRASURVEY di-
Tempat

Assalamu'alaikum Wr. Wb.

Dalam rangka penyelesaian Tugas Akhir/Skripsi, mohon kiranya Saudara
berkenan memberikan izin kepada mahasiswa kami, atas nama :

2 Nama : NOVITA RISMAWATI
NPM : 1801041028
Semester : 9 (Sembilan)
. Jurusan : Tadris Matematika
PENGEMBANGAN MAJALAH ELEKTRONIK
Judul : MATEMATIKA BERBASIS ETNOMATEMATIKA PADA

. MATERI BANGUN RUANG SISI DATAR

untuk melakukan prasurvey di MTsN 1 LAMPUNG TIMUR, dalam rangka
meye\e_saikan Tugas Akhir/Skripsi.

Kami mengharapkan fasilitas dan bantuan Saudara untuk terselenggaranya
prasurvey tersebut, atas fasilitas dan bantuannya kami ucapkan terima kasih.

Wassalamu'alaikum Wr. Wb.

Metro, 12 Oktober 2022
Ketua Jurusan,
SRG

Enda Wu la;';tﬁa
NIP 199112222019032010
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Lampiran 2 Surat Balasan Pra Survey

KEMENTERIAN AGAMA REPUBLIK INDONESIA

KANTOR KEMENTERIAN AGAMA KAB. LAMPUNG TIMUR
MADRASAH TsNAWIYAH NEGERI (MTsN) 1 LAMPUNG TIMUR
JaLan KiHajar Dewantara 388 Banjarrejo Kec Batanghari
Kode Pos 34181 Telp(0725) 7852539

SURAT IZIN PRA SURVEY
Nomor : B. 545 /MTs.08.01/PP.005/10/2022

Menindak Lanjuti Surat dari Institut Agama Islam Negeri Metro,Falkutas Tarbiyah dan
llmu Keguruan Nomor : B.4482/In.28/J/TL.01/10/2022 Tanggal 12 Oktober 2022 tentang Izin Pra
Survey dengan ini Kepala Madrasah Tsanawiyah Negeri | Lampung Timur Memberikan Izin

Kepada :
Nama : Novita Rismawati
NPM : 1801041028
Jurusan : Pendidikan Matematika

Untuk  melaksanakan Pra Survey di MTs Negeri 1 Lampung Timur dengan judul “
Pengembangan Majalah Elektronik Matematika Berbasis Etnomatematika pada Materi

Bangun Ruang Sisi Datar”

Demikian Surat Izin Pra Survey ini dibuat, Untuk dapat di pergunakan sebagaimana
mestinya.

* Batanghari, 25 Oktober 2022
Kepala,
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Lampiran 3 Surat Bimbingan Skripsi

2206123 10.22 Bimbingan Skripsi

o) KEMENTERIAN AGAMA REPUBLIK INDONESIA

Q m ? INSTITUT AGAMA ISLAM NEGERI METRO

FAKULTAS TARBIYAH DAN ILMU KEGURUAN
I l Jalan Ki, Hajar Dewantara Kampus 15 A Iringmulyo Metro Timur Kota Metro Lampung 34111
METRO Telepon (0725) 41507; Faksimili (0725) 47296, Website: www.tarbiyah.metrouniv.ac.id; e-mail: tarblyah.iain@metrouniv.ac.id

Nomor : B-3349/In.28.1/J/TL.00/06/2023
Lampiran -
Perihal : SURAT BIMBINGAN SKRIPS]

Kepada Yth.,
Juitaning Mustika (Pembimbing 1)
(Pembimbing 2)
di-
Tempat
Assalamu‘alaikum Wr. Wb.

Dalam rangka penyelesaian Studi, mohon kiranya Bapak/lbu bersedia untuk membimbing

mahasiswa :

Nama : NOVITA RISMAWATI

NPM : 1801041028

Semester : 10 (Sepuluh)

Fakultas . Tarbiyah dan limu Keguruan

Jurusan . Tadris Matematika

Judul . PENGEMBANGAN MAJALAH ELEKTRONIK MATEMATIKA
BERBASIS ETNOMATEMATIKA PADA MATERI BANGUN RUANG
SISI DATAR

Dengan ketentuan sebagai berikut :
1. Dosen Pembimbing membimbing mahasiswa sejak penyusunan proposal s/d penulisan
skripsi dengan ketentuan sebagai berikut :
a. Dosen Pembimbing 1 bertugas mengarahkan judul, outline, alat pengumpul data
(APD) dan memeriksa BAB | s/d IV setelah diperiksa oleh pembimbing 2;
b. Dosen Pembimbing 2 bertugas mengarahkan judul, outline, alat pengumpul data
(APD) dan memeriksa BAB | s/d IV sebelum diperiksa oleh pembimbing 1;
2. Waktu menyelesaikan skripsi maksimal 2 (semester) semester sejak
ditetapkan pembimbing skripsi dengan Keputusan Dekan Fakultas;
3. Mahasiswa wajib menggunakan pedoman penulisan karya ilmiah edisi revisi
yang telah ditetapkan dengan Keputusan Dekan Fakultas;

Demikian surat ini disampaikan, atas kesediaan Bapak/Ibu diucapkan terima kasih.
Wassalamu'alaikum Wr. Wb.

Metro, 19 Juni 2023
Ketua Jurusan,
[P A3

x

ENRRYART b
Endah Wulantina
NIP 199112222019032010

Dokumen ini telah ditandatangani secara elektronik. Untuk memastikan keasliannya, silahkan scan QRCode
dan pastikan diarahkan ke alamat https://sismik.metrouniv.ac.id/v2/cek-suratbimbingan.php?npm=1801041028.
Token = 1801041028
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Lampiran 4 Surat Izin Research

19/10/23 11.42 1ZIN RESEARCH

KEMENTERIAN AGAMA REPUBLIK INDONESIA

N
Q m ? INSTITUT AGAMA ISLAM NEGERI METRO
FAKULTAS TARBIYAH DAN ILMU KEGURUAN

l l Jalan Ki, Hajar Dewantara Kampus 15 A Iringmulyo Metro Timur Kota Metro Lampung 34111
METRO Telepon (0725) 41507; Faksimili (0725) 47296, Website: www.tarbiyah.metrouniv.ac.id; e-mail: tarblyah.iain@metrouniv.ac.id

Nomor  : B-4898/In.28/D.1/TL.00/10/2023 Kepada Yth.,
Lampiran : - KEPALA MTSN 1 LAMPUNG TIMUR
Perihal :I1ZIN RESEARCH di-

Tempat

Assalamu'alaikum Wr. Wh.

Sehubungan dengan Surat Tugas Nomor: B-4899/In.28/D.1/TL.01/10/2023,
tanggal 19 Oktober 2023 atas nama saudara:

Nama : NOVITA RISMAWATI
NPM : 1801041028
Semester . 11 (Sebelas)
Jurusan . Tadris Matematika

Maka dengan ini kami sampaikan kepada KEPALA MTSN 1 LAMPUNG TIMUR
bahwa Mahasiswa tersebut di atas akan mengadakan research/survey di MTSN
1 LAMPUNG TIMUR, dalam rangka meyelesaikan Tugas Akhir/Skripsi
mahasiswa yang bersangkutan dengan judul “PENGEMBANGAN MAJALAH
ELEKTRONIK MATEMATIKA BERBASIS ETNOMATEMATIKA PADA MATERI
BANGUN RUANG SIS| DATAR".

Kami mengharapkan fasilitas dan bantuan Saudara untuk terselenggaranya
tugas tersebut, atas fasilitas dan bantuannya kami ucapkan terima kasih.

Wassalamu'alaikum Wr. Wh.

Metro, 19 Oktober 2023
Wakil Dekan Akademik dan
Kelembagaan,
e =

Dra. Isti Fatonah MA
NIP 19670531 199303 2 003

hitps /isismik metrouniv.ac.id/page/mahasiswa/mhs-daftar-research1-qrcode php
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Lampiran 5 Surat Balasan 1zin Research

KEMENTERIAN AGAMA REPUBLIK INDONESIA
KANTOR KEMENTERIAN AGAMA KAB. LAMPUNG TIMUR

MADRASAH TsNAWIYAH NEGERI (MTsN) 1 LAMPUNG TIMUR
JaLan KiHajar Dewantara 388 Banjarrejo Kec.Batanghari
Kode Pos 34181 Telp(0725) 7852539

SURAT IZIN RESEARCH
Nomor : B.783 /MTs.08.01/PP.005/11/2023

Menindak Lanjuti Surat dari Institut Agama Islam Negeri Metro.Falkutas Tarbiyah dan
IImu Keguruan Nomor : B.4898/In.28/D.1/TL.00/11/2023 Tanggal 19 Oktober 2023 tentang lzin

Research dengan ini Kepala Madrasah Tsanawiyah Negeri 1 Lampung Timur Memberikan Izin

Kepada :
Nama : Novita Rismawati
NPM : 1801041028
Jurusan : Pendidikan Matemetika

Untuk melaksanakan Research di MTs Negeri | Lampung Timur dengan judul “ Pengembangan

Majalah Elektronik Matematika Berbasis Etnomatematika Pada Materi Bangun Ruang sisi

Datar”

Demikian Surat Izin Research ini dibuat, Untuk dapat di pergunakan sebagaimana
mestinya.
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Lampiran 6 Surat Tugas

" 19/1‘0&3 11.44 SURAT TUGAS
$a KEMENTERIAN AGAMA REPUBLIK INDONESIA
\ m‘y INSTITUT AGAMA ISLAM NEGERI METRO

FAKULTAS TARBIYAH DAN ILMU KEGURUAN

Jalan Ki. Hajar Dewantara Kampus 15 A Inngmulyo Metre Timur Kota Metro Lampung 34111
METRO Telepon (0725) 41507; Faksimili (0725) 47296, Website: www.tarbiyah.metrouniv.ac.id; e-mat tarbiyah iain@metrouniv.ac.id

SURAT TUGAS
Nomor: B-4899/In.28/D.1/TL.01/10/2023

Wakil Dekan Akademik dan Kelembagaan Tarbiyah dan llmu Keguruan Institut Agama Islam
Negeri Metro, menugaskan kepada saudara:

Nama : NOVITA RISMAWATI
NPM : 1801041028
Semester : 11 (Sebelas)

Jurusan . Tadris Matematika

Untuk: 1.Mengadakan observasilsurvey di MTSN 1 LAMPUNG TIMUR, guna
mengumpulkan data (bahan-bahan) dalam rangka meyelesaikan penulisan
Tugas  Akhir/Skripsi mahasiswa yang bersangkutan dengan judul
“PENGEMBANGAN MAJALAH ELEKTRONIK MATEMATIKA BERBASIS
ETNOMATEMATIKA PADA MATERI BANGUN RUANG SIS| DATAR".

2. Waktu yang diberikan mulai tanggal dikeluarkan Surat Tugas ini sampai dengan
selesai. .

Kepada Pejabat yang berwenang di daerahfinstansi tersebut di atas dan masyarakat setempat
mohon bantuannya untuk kelancaran mahasiswa yang bersangkutan, terima kasih.

Dikeluarkan di : Metro
Pada Tanggal : 19 Oktober 2023

_~—Mengetahui, Wakil Dekan Akademik dan
7.« ~Pejabat Setempat Kelembagaan,
7 P [5; i
14 5 P e N7

; '(;[V)M"!gz"dﬁ'm d-\
d qu{@}lo;lgmg;,og 100!

Dra. Isti Fatonah MA
NIP 19670531 199303 2 003
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Lampiran 7 Surat Keterangan Bebas Pustaka Program Studi

KEMENTERIAN AGAMA REPUBLIK INDONESIA

I:j INSTITUT AGAMA ISLAM NEGERI METRO
FAKULTAS TARBIYAH DAN ILMU KEGURUAN
| I Jalan Ki, Hajar Ds Kampus 15 A Iringmulyo Metro Timur Kola Metro Lampung 34111
M ETRO Telepon (0725) 41507, Faksimili (0725) 47296, Website: www.tarbiyah metrouniv.ac.id; e-mail: tarbiyah.iain@metrouniv.ac.id

SURAT BEBAS PUSTAKA PROGRAM STUDI
No:140/Pustaka-TMTK/X11/2023

Yang bertanda tangan di bawah ini, Ketua Program Studi Tadris Matematika
Fakultas Tarbiyah dan Ilmu Keguruan IAIN Metro, menerangkan bahwa :

Nama . Novita Rismawati
NPM : 1801041028
Fakultas : Tarbiyah dan Ilmu Keguruan

Program Studi: Tadris Matematika (TMTK)

Bahwa nama tersebut di atas, dinyatakan telah bebas pustaka Program Studi
TMTK, dengan memberi sumbangan buku dalam rangka penambahan koleksi buku-

buku perpustakaan Program Studi Tadris Matematika Fakultas Tarbiyah dan Ilmu
Keguruan [AIN Metro.

Demikian keterangan ini dibuat untuk dipergunakan sebagaimana mestinya.

Metro, 11 Desember 2023
Ketua Program Studi TMTK
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Lampiran 8 Surat Keterangan Bebas Pustaka IAIN Metro

INSTITUT AGAMA ISLAM NEGERI METRO

UNIT PERPUSTAKAAN
NPP: 1807062F0000001
Jalan Ki Hajar Dewantara Kampus 15 A Iringmulyo Metro Timur Kota Metro Lampung 34111
Telp (0725) 41507; Faks (0725) 47296; Website: digilib.metrouniv.ac.id; pustaka.iain@metrouniv.ac.id

u KEMENTERIAN AGAMA REPUBLIK INDONESIA
:

i
M

ETRO

SURAT KETERANGAN BEBAS PUSTAKA
Nomor : P-1319/In.28/S/U.1/0T.01/11/2023

Yang bertandatangan di bawah ini, Kepala Perpustakaan Institut Agama Islam

Negeri (IAIN) Metro Lampung menerangkan bahwa :

Nama : Novita Rismawati
NPM : 1801041028
Fakultas / Jurusan : Tarbiyah dan limu Keguruan / Tadris Matematika

Adalah anggota Perpustakaan Institut Agama Islam Negeri (IAIN) Metro Lampung
Tahun Akademik 2023/2024 dengan nomor anggota 1801041028

Menurut data yang ada pada kami, nama tersebut di atas dinyatakan bebas
administrasi Perpustakaan Institut Agama Islam Negeri (IAIN) Metro Lampung.

Demikian Surat Keterangan ini dibuat, agar dapat dipergunakan seperlunya.

Metro, 01 Desember 2023
Kepala Perpustakaan

P -

Dr. As'ad, S. Ag., S. Hum., M.H., C.Me.
NIP.19750505 200112 1 002
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Limpiran 9 Buku Bimbingan Skripsi

INSTITUT AGAMA ISLAM NEGERI METRO

FAKULTAS TARBIYAH DAN ILMU KEGURUAN

' l Jalan Ki. Hajar Dewantara Kampus 13A [nngmulyo Metro Timur Kota Metro Lampung 34111
METRO Telp. (0726) 41507, Faksimili (0725) 47296; Website: www. metroumv.ac dE-mail’ lanmetro@metrouniv.ac.id

m KEMENTERIAN AGAMA

FORMULIR KONSULTASI BIMBINGAN SKRIPSI MAHASISWA
FAKULTAS TARBIYAH DAN ILMU KEGURUAN

IAIN METRO
Nama : Novita Rismawati Prodi : Tadris Matematika
NPM 1801041028 Semester : X1/2023
Dosen
No | Hari/Tanggal Materi yang dikonsultasikan | Tanda Tangan
Pembimbing Mahasiswa

Jumas 2}/-2023 ukoning |~ Tambalkan nama Penis
E T 9 U don Yembiming di cover
KA MRA L Puck angles vahaass oy
- Buos angi CeSeon Reseta didig
K\Si- KiSt, PedUman penciotan -
Ubrie  fent\aian -

g |Jumas ’zma Juitaning I Argier Validasi Ak

: o4 | - Perrri: baka krax bagian
Mustika, M4 Kecipuan » Krdik dan Saxan

- Yomboanwean ASPex K bana Sar|
= Eanb alsan SUMber fewerensi
2. Angrey Resyon pesessa didiic
- Perbaic: Konees Yarg Fudaw
Per\u
&:m\\\o ankan Sumoer eV ey
2. pubtk pelaan dan pedoman
Pencroran
\"‘Ubam\ 2050 \Rko
- Fombawnkan  SUmoes ceverenst

3. |Ravu u/zoza 3\»&«“\\\9 Acc ARD Untux A\ Vathdas /Wkw.

"

2\?.

Musiika ,M.pd

Mengetahui
Ketua Prodi Tadris Matematika Dosen Pembimbing,

NIP. 19910720 201903 2 0]7
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KEMENTERIAN AGAMA
INSTITUT AGAMA ISLAM NEGERI METRO
FAKULTAS TARBIYAH DAN ILMU KEGURUAN

Jalan Ki. Hagar Dewantara Kampus 15A Inngmulyo Metro Timur Kota Metro Lampung 34111
Telp (0726) 41507, Faksimuly (0723) 47296, Website: www metroumy. ac idE-mail: minmetro@metrounv ac.id

Nama

NPM

FORMULIR KONSULTASI BIMBINGAN SKRIPSI MAHASISWA
FAKULTAS TARBIYAH DAN ILMU KEGURUAN
IAIN METRO

- 1801041028

: Novita Rismawati

Prodi
Semester

: Tadris Matematika
: X1/2023

'

Hari/Tanggal

Dosen
Pembimbing

Materi yang dikonsultasikan

Tanda Tangan
Mahasiswa

Kamig \b{ 2023

| . o0y
Seawn 29 o

Auik m\mo
Mustika. A

Ok'mav;\rg
Mustva, Mg

- Tapawean Aacwac | bagan

as\ kesuny asan beayar
vesexa A

- Peyuas Aambat

. Tacpanean ?Q\‘\)ﬂamn .
Yenrann AKNIEAS SAAE UYL
coba rodux

- Tamvwawean Q)mm.,.r
ke aron Sant u\\\ Coba

- Camvwrkan Wb hav

W;y«uv\

Buay Abccax

- Bvar Dease At

Metood  Acywy

- Qv Pypcstax
- Pervawy  Povaman ?uqnwm
- Tamuanran mosro Yarg

bencowan dengan A)- Qu¢ am

e

L

|

Mengetahui
Ketua Prodi Tadris Matematika
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Lampiran 10 Hasil Validasi Ahli Materi

ANGKET PENILAIAN AHLI MATERI MATEMATIKA
PENGEMBANGAN MAJALAH ELEKTRONIK MATEMATIKA
BERBASIS ETNOMATEMATIKA PADA MATERI BANGUN RUANG
SISI DATAR

ﬁ
- —

Nama Validator : le.aulaSuh;howahMpJ
NIP . 199401132020122028 ...
Jabatan : Dom’ ....................................
Instansi . |AIN  Metro

Tanggal Pengisian 2¢ Oktober 2033

A. PETUNJUK PENGISIAN

1. Melalui instrumen ini Bapak/Ibu dimohon untuk memberikan penilaian
terhadap produk yang dikembangkan dalam bentuk majalah elektronik
matematika berbasis etnomatematika pada materi bangun ruang sisi
datar.

2. Penilaian yang Bapak/Ibu berikan pada sctiap butir pernyataan yang
terdapat dalam instrumen ini akan digunakan sebagai validasi dan
masukkan bagi penyempurnaan angket validasi produk yang
dikembangkan.

3, Bapak/Ibu dapat memberikan penilaian dengan memberikan tanda check

list (V') pada salah satu kolom nilai dengan keterangan :

5 = Sangat Setuju 2 = Tidak Setuju
4 = Setuju 1 = Sangat Tidak Setuju
3 = Cukup

4. Bapak/Ibu dimohon untuk mengisi identitas secara lengkap terlebih
dahulu sebelum melakukan penilaian.
5. Bapak/Ibu dimohon untuk memberikan kritik dan saran pada baris yang

telah discediakan.
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6. Berikan pula tanda check list () untuk memberikan kesimpulan

terhadap angket validasi produk yang dikembangkan.

B. PENILAIAN

No.

Aspek

Pernyataan

Skala Penilaian

11231415

Kesesuaian
materi

Kesesuaian materi
bangun ruang sisi datar
dengan KI, KD, dan
indikator

v

Kesesuaian materi
bangun ruang sisi datar
dengan tujuan
pembelajaran

Kesesuain materi dengan
sasaran pengguna

Keakuratan
dan
keabsahan

Keteraturan penyusunan
materi bangun ruang sisi
datar yang disajikan
dalam majalah elektronik

Keakuratan materi pada
majalah elektronik

Tidak terdapat kekeliruan
konsep

Relevansi

Materi yang digunakan
masih relevan dan layak
untuk diterapkan

Tingkat kedalaman
penjabaran materi
bangun ruang sisi datar
pada majalah elektronik
sesuai dengan siswa
SMP/MTs sederajat

Sistematika
penyampaian
materi

Materi yang dipaparkan
disusun secara sistematis

Kesesuaian tata bahasa
yang digunakan dalam
majalah elektronik

Bentuk

11.

Gambar dan halaman
pada majalah clcktronik
memvisualisasikan
scputar materi bangun
ruang sisi datar
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12. Muatan contoh soal pada
majalah clcktronik dapat /
memicu rasa ingin tahu
| siswa

13. Bahasa yang digunakan
dalam majalah elektronik \/
6. | Kebahasaan mudah dipahami
14. Penulisan sesuai dengan ‘/

PEUBI
15. Terdapat unsur
etnomatematika pada \/
majalah elektronik
7. | Budaya 16. Materi yang dihubung,kan
dengan etnomatematika 3
pada majalah elektronik \/
memberikan pengetahuan
tentang budaya Lampung

Sumber : Fitri, Miftahul. “Pengembangan Majalah Elektronik Menggunakan 3D
Pageflip Professional Materi Matriks Untuk Siswa Kelas X1 Madrasah
Aliyah Negeri 2 Sarolangun.” UIN Sulthan Thaha Saifuddin Jambi, 2022.

KRITIK DAN SARAN

Kritik dan saran untuk perbaikan majalah elektronik matematika berbasis

etnomatematika pada materi bangun ruang sisi datar :

. Cek kemboli bentul pondari umah odod (perseyi / buadbius) .
. Rapikan s0ring - Jaring baloh.

4

3

v. Tambahkan keterangan pada rumus L.P. balok

9. perbaili reneleoian contoh 2 derlait limas

4. Pada majalah edisi 4 hal tr, fambahkah hede;angan terkait n
9. Perbailt  Jaring - saring Prisma Hal, 13 dan (8. .
lo. Perbaiki  Cumus volume prisma.

It Contch dan lathan toal dibual tebth banyok etno malemahice
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KESIMPULAN

Kesimpulan secara umum mengenai majalah elektronik matematika berbasis

etnomatematika pada materi bangun ruang sisi datar :

Belum dapat digunakan J
Dapat digunakan dengan revisi v
Dapat digunakan tanpa revisi

Metro,... 26, .Qutover . 2023

Validator,

Al

Dot laila Sulictiowah
NIP. l9940(|32010|1201§
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ANGKET PENILAIAN AHLI MATERI MATEMATIKA
PENGEMBANGAN MAJALAH ELEKTRONIK MATEMATIKA
BERBASIS ETNOMATEMATIKA PADA MATERI BANGUN RUANG
SISI DATAR

e e e I e

Nama Validator : P‘JQ“QR ‘Qsm‘km“”ls Si
NIP .. 19910101 2020 12.L00%
Jabatan ey 6 uruMq\ema’sM .......
Instansi : M‘SN'L“"‘P“’M“‘Wr
Tanggal Pengisian ... 250"‘}°er ...... )‘ 02?’

A. PETUNJUK PENGISIAN

1. Meclalui instrumen ini Bapak/Ibu dimohon untuk memberikan penilaian
terhadap produk yang dikembangkan dalam bentuk majalah elektronik
matematika berbasis ctnomatematika pada materi bangun ruang  sisi
datar.

2. Penilaian yang Bapak/Ibu berikan pada sctiap butir pernyataan yang
terdapat dalam instrumen ini akan digunakan sebagai validasi dan
masukkan bagi penyempurnaan angket validasi

produk  yang
dikembangkan.

3. Bapak/Ibu dapat memberikan penilaian dengan memberikan tanda check
list (V') pada salah satu kolom nilai dengan keterangan :
5 = Sangat Sctuju 2 = Tidak Setuju
4 = Setuju
3 = Cukup

1 = Sangat Tidak Setuju

4, Bapak/lbu dimohon untuk mengisi identitas sccara lengkap terlebih

dahulu scbelum melakukan penilaian.

5. Bapak/Ibu dimohon untuk memberikan kritik dan saran pada baris yang

telah disediakan.
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6. Berikan pula tanda check list (V') untuk memberikan kesimpulan

terhadap angket validasi produk yang dikembangkan,

B. PENILAIAN

Skala Penilaian

No. Aspek Pernyataan i T213014]5

1. Gambar dalam majalah
elektronik sederhana
dan menarik

2. Gambar dalam majalah
elektronik mudah \/
dipahami

3. Kalimat yang
digunakan dalam
majalah elektronik V4
sederhana

4. Kalimat yang
digunakan dalam \/
majalah clektronik
mudah dipahami

5. Urutan antar halaman
majalah clektronik
sudah sesuai dengan \/
indikator

6. Video yang digunakan
dalam majalah
elektronik sudah sesuai \/
dengan materi

7. Gambar dan tulisan
yang ditcrapkan pada
majalah elektronik ada
penekanan terhadap Vv
tujuan pembelajaran
yang hendak dicapai

8. Kesesuain ukuran
tulisan dalam majalah

1. | Kesederhanaan

2. | Keterpaduan

3. | Penckanan

clektronik sudah scsuai \/
 disctiap bagiannya | | | | |
4. | Kescimbangan | 9. Kesesuain ukuran )
gambar dalam majalah
clektronik telah \/

seimbang dan ditata
sebaik mungkin
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. Muatan contoh soal pada

majalah elektronik dapat
memicu rasa ingin tahu
siswa

6. | Kebahasaan

13.

Bahasa yang digunakan
dalam majalah elektronik
mudah dipahami

14.

Penulisan sesuai dengan
PEUBI

7. | Budaya

15.

Terdapat unsur
etnomatematika pada
majalah elektronik

. Materi yang dihubungkan

dengan etnomatematika
pada majalah elektronik
memberikan pengetahuan
tentang budaya Lampung

Sumber :

C. KRITIK DAN SARAN

Kritik dan saran untuk perbaikan majalah elektronik matematika berbasis

Fitri, Miftahul. “Pengembangan Majalah Elektronik Menggunakan 3D
Pageflip Professional Materi Matriks Untuk Siswa Kelas X1 Madrasah
Aliyah Negeri 2 Sarolangun.” UIN Sulthan Thaha Saifuddin Jambi, 2022,

etnomatematika pada materi bangun ruang sisi datar :
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. KESIMPULAN

Kesimpulan secara umum mengenai majalah elektronik matematika berbasis

etnomatematika pada materi bangun ruang sisi datar :

Belum dapat digunakan
Dapat digunakan dengan revisi il
Dapat digunakan tanpa revisi

Validator,

e

Mg Riesmitasari |, § S

NIP. 199\01012020122006
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Lampiran 11 Hasil Validasi Ahli Media

ANGKET PENILAIAN AHLI MEDIA

PENGEMBANGAN MAJALAH ELEKTRONIK MATEMATIKA
BERBASIS ETNOMATEMATIKA PADA MATERI BANGUN RUANG

SISI DATAR
Nama Validator : Restilawati Woe Titi Cahyani, M.Pd
NIP
Jabatan : Dosen Matematika
Instansi : JAIN METRO

Tanggal Pengisian  : 02 November 2023

A. PETUNJUK PENGISIAN

1

Melalui instrumen ini Bapak/Ibu dimohon untuk memberikan penilaian
terhadap produk yang dikembangkan dalam bentuk majalah elektronik
matematika berbasis ctnomatematika pada materi bangun tuang sisi
datar.

Penilaian yang Bapak/Ibu berikan pada setiap'butir pernyataan yang
terdapat dalam instrumen ini akan digunakan sebagai validasi dan
masukkan bagi penyempurnaan angket validasi produk yang
dikembangkan.

Bapak/Ibu dapat memberikan penilaian dengan memberikan tanda check

list (¥') pada salah satu kolom nilai dengan keterangan :

5 = Sangat Setuju 2 = Tidak Setuju
4 = Setuju 1 = Sangat Tidak Setuju
3 = Cukup

Bapak/Ibu dimohon untuk mengisi identitas secara lengkap terlebih
dahulu sebelum melakukan penilaian.
Bapak/Ibu dimohon untuk memberikan kritik dan saran pada baris yang

telah disediakan.
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6. Berikan pula tanda check list (¥') untuk memberikan kesimpulan

terhadap angket validasi produk yang dikembangkan.

B. PENILAIAN

Skala Penilaian
11213]|14|5

No. Aspek Pernyataan

1. Gambar dalam majalah
elektronik sederhana v
dan menarik

2. Gambar dalam majalah
elektronik mudah v
dipahami

3. Kalimat yang
digunakan dalam Al
majalah elektronik
sederhana

4. Kalimat yang
digunakan dalam \
majalah elektronik
mudah dipahami

5. Urutan antar halaman
majalah elektronik "
sudah sesuai dengan
indikator

6. Video yang digunakan
dalam majalah \
elektronik sudah sesuai
dengan materi

7. Gambar dan tulisan
yang diterapkan pada
majalah elektronik ada N
penekanan terhadap
tujuan pembelajaran
yang hendak dicapai

8. Kesesuain ukuran
tulisan dalam majalah K,
elektronik sudah sesuai
disetiap bagiannya

4. | Keseimbangan |[9. Kesesuain ukuran

gambar dalam majalah

clektronik telah V

scimbang dan ditata

scbaik mungkin

1. | Kesederhanaan

2. | Keterpaduan

3. | Penekanan
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10. Tata letak tulisan tiap
halaman dalam N
majalah elektronik
seimbang

11. Gambar dan video
yang digunaka pada
majalah elektronik V
sesuai dengan tema

5. | Bentuk majalah

12. Tampilan desain dan
tata letak layout dalam 4
majalah elektronik
sudah baik.

13. Bahasa yang
digunakan dalam N
majalah elektronik

6. | Kebahasaan mudah dipahami

14. Penulisan sesuai N
dengan PUEBI

Sumber : Fitri, Miftahul. “Pengembangan Majalah Elektronik Menggunakan 3D
Pageflip Professional Materi Matriks Untuk Siswa Kelas XI Madrasah
Aliyah Negeri 2 Sarolangun.” UTN Sulthan Thaha Saifuddin Jambi, 2022.

KRITIK DAN SARAN

Kritik dan saran untuk perbaikan majalah elektronik matematika berbasis
etnomatematika pada materi bangun ruang sisi datar :
1. Gambar pada cover disesuaikan dengan materi yang dibahas
2. Gambar yang berasal dari google cantumkan sumber dibawahnya
3. Jika memungkinkan gambar dikaitkan pada lingkungan sekolah.
Contoh : pada halaman 4 edisi ke 4 gambar 2orang laki-laki dan
perempuan bisa diganti peserta didik atau guru dengan peserta didik

4. Konsistensi penulisan kata peserta didik atau siswa pilih salah satu
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D. KESIMPULAN

Kesimpulan secara umum mengenai majalah elektronik matematika berbasis

etnomatematika pada materi bangun ruang sisi datar :

Belum dapat digunakan
Dapat digunakan dengan revisi v
| Dapat digunakan tanpa revisi

Metro,02 November 2023

Validator,

s

Restilawati Woe Titi Cahyani, M.Pd
NIP.
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ANGKET PENILAIAN AHLI MEDIA

PENGEMBANGAN MAJALAH ELEKTRONIK MATEMATIKA
BERBASIS ETNOMATEMATIKA PADA MATERI BANGUN RUANG

SISI DATAR
Nama Validator ~ : .Ig?.s....@.e-.s.wméé...iﬁhasfunn\e . 954
NIP 213220215 201302 2016
Jabatan Jburu \PA
Instansi . Kementerian Agams / MTsN 1 Lampung Timur
Tanggal Pengisian  : .26 OKtober 2023

A. PETUNJUK PENGISIAN

I

Melalui instrumen ini Bapak/Ibu dimohon untuk memberikan penilaian
terhadap produk yang dikembangkan dalam bentuk majalah elektronik
matematika berbasis etnomatematika pada materi bangun ruang sisi
datar.

Penilaian yang Bapak/Ibu berikan pada setiap butir pernyataan yang
terdapat dalam instrumen ini akan digunakan sebagai validasi dan
masukkan bagi penyempurnaan angket validasi produk yang
dikembangkan.

Bapak/Ibu dapat memberikan penilaian dengan memberikan tanda check

list (¥) pada salah satu kolom nilai dengan keterangan :

5 = Sangat Setuju 2 = Tidak Setuju
4 = Setuju 1 = Sangat Tidak Setuju
3 = Cukup

Bapak/Ibu dimohon untuk mengisi identitas secara lengkap terlebih
dahulu sebelum melakukan penilaian.

Bapak/Ibu dimohon untuk memberikan kritik dan saran pada baris yang
telah disediakan.
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6. Berikan pula tanda check list (¥') untuk memberikan kesimpulan

terhadap angket validasi produk yang dikembangkan,

B. PENILAIAN

No. Aspek

Pernyataan

T12[alals

Skala Penilaian

Gambar dalam majalah
clektronik sederhana
dan menarik

Gambar dalam majalah
elektronik mudah
dipahami

1. | Kesederhanaan

Kalimat yang
digunakan dalam
majalah elektronik
sederhana

Kalimat yang
digunakan dalam
majalah clektronik
mudah dipahami

2. | Keterpaduan

Urutan antar halaman
majalah clektronik
sudah sesuai dengan
indikator

Video yang digunakan
dalam majalah
clektronik sudah sesuai
dengan materi

3. | Penekanan

Gambar dan tulisan
yang ditcrapkan pada
majalah elektronik ada
penckanan terhadap
tujuan pembelajaran
yang hendak dicapai

4. | Kescimbangan

~

9.

Kesesuain ukuran
tulisan dalam majalah
clektronik sudah scsuai

_disctiap bagiannya |

Kesesuain ukuran
gambar dalam majalah
elektronik telah
seimbang dan ditata
sebaik mungkin
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10.

Tata letak tulisan tiap
halaman dalam
majalah elektronik
seimbang

5. | Bentuk

11.

Gambar dan video
yang digunaka pada
majalah elektronik
sesuai dengan tema
majalah

12.

Tampilan desain dan
tata letak layout dalam
majalah elektronik
sudah baik.

6. | Kebahasaan

13.

Bahasa yang
digunakan dalam
majalah elektronik
mudah dipahami

14.

Penulisan sesuai
dengan PUEBI

Vv

Sumber : Fitri, Miftahul.

C. KRITIK DAN SARAN

Kritik dan saran untuk perbaikan majalah elektronik matematika berbasis

“Pengembangan Majalah Elektronik Menggunakan 3D
Pageflip Professional Materi Matriks Untuk Siswa Kelas XI Madrasah
Aliyah Negeri 2 Sarolangun.” UIN Sulthan Thaha Saifuddin Jambi, 2022.

etnomatematika pada materi bangun ruang sisi datar :
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. KESIMPULAN

Kesimpulan secara umum mengenai majalah elektronik matematika berbasis

etnomatematika pada materi bangun ruang sisi datar :

Belum dapat digunakan
Dapat digunakan dengan revisi
Dapat digunakan tanpa revisi Vv

Metro,... 2. QKtober . 2023

Validator,

Tyas Rosawinda Khairunnisa , $.i.
NIP. (992 0225201903 2016
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Lampiran 12 Hasil Angket Respon Peserta Didik

ANGKET RESPON PESERTA DIDIK
PENGEMBANGAN MAJALAH ELEKTRONIK MATEMATIKA
BERBASIS ETNOMATEMATIKA PADA MATERI BANGUN RUANG

SISI DATAR
_—
Nama : M‘A&DHALZ“‘Q\ ...........
Kelas : IXE ....................................
Sekolah cMdsn U lambion
Tanggal Pengisian \3-‘0"2023 ................

A. PETUNJUK PENGISIAN

1. Melalui instrtumen ini anda diminta untuk memberikan penilaian terhadap
produk yang dikembangkan dalam bentuk majalah elektronik matematika
berbasis etnomatematika pada materi bangun ruang sisi datar.

2. Tuliskan idgntitas anda.

;”. Bacalah setiap pernyataan dengan teliti.

4. Jawab pernyaaan dengan jujur, tanpa pengaruh dari orang lain karena
jawaban anda tidak akan mempengaruhi nilai.

5. Berilah tanda check list (¥') pada salah satu kolom skala penilaian sesuai
dengan keadaan yang sebenarnya.
5 = Sangat Setuju 2 = Tidak Setuju
4 = Setuju

| = Sangat Tidak Setuju
3 = Cukup
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B. PENILATAN

Skala Penilaian

No. Aspek Pernyataan {121314]5

1. Tampilan gambar,
warna, animasi pada v
media majalah
elektronik menarik

2. Kesesuaian rubrik

" majalah dalam \/
menjelaskan materi

1. | Tampilan bangun ruang sisi datar

3. Kejelasan majalah
elektronik dalam materi
bangun ruang sisi datar 4
sudah baik

4. Majalah elektronik
menggunakan jenis dan \Va
ukuran font yang sesuai

5. Media majalah
elektronik
mempermudah saya
memahami konsep v
materi bangun ruang sisi

2. | Media datar

6. Gambar dan video yang
ditampilkan dalam
majalah elektronik V4
sesuai dengan konsep
bangun ruang sisi datar

7. Materi yang dikemas
dalam rubrik majalah
membuat saya mengerti (V4
akan materi bangun

3. | Isi materi ruang sisi datar

8. Gambar yang disajikan
dalam majalah V1
elektronik sesuai dengan
materi yang dijelaskan

9. Petunjuk pengoperasian
majalah elektronik \/

_mudah saya pahami

4. | Bahasa 10. Bahasa yang digunakan
dalam majalah %
clektronik jelas dan
e ) mudah dipahami
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5. | Manfaat

11.

Kegiatan belajar
menggunakan media
majalah elektronik
menumbuhkan semangat
belajar

12.

Setelah melihat majalah
elektronik secara
keseluruhan, membuat
saya semangat dan
tertantang untuk
mengerjakan
soal/latihan yang
berkaitan dengan materi
bangun ruang sisi datar

13.

Media majalah
elektronik yang
disajikan membuat saya
tertarik mengikuti
pembelajaran
matematika materi
bangun ruang sisi datar

14.

Media majalah
elektronik materi
bangun ruang sisi datar
yang disajikan
memudahkan saya
belajar secara mandiri

15;

Majalah elektronik
membuat belajar
matematika menjadi
tidak membosankan

6. | Budaya

16.

Materi yang ada di
majalah elektronik
membuat saya belajar
hubungan antara
matematika dan budaya
Lampung

17

Gambar rumah adat dan
kue tradisioanl Lampung
pada majalah elektronik
menambah pengetahuan
saya tentang budaya
Lampung.

vV

Sumber : Guniarti, Irma. “Pengembangan Media Pembelajaran E-Magazine

Pada Materi Segiempat Untuk Peserta didik Kelas VII Sekolah
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Menengah Pertama Islam Al-Falah.” Universitas Islam Negeri

Sulthan Thaha Saifuddin Jambi, 2019.

C. KRITIK DAN SARAN

Kritik dan saran untuk perbaikan majalah elektronik matematika berbasis
etnomatematika pada materi bangun ruang sisi datar :

.......................................................................................................................
.......................................................................................................................
.......................................................................................................................
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ANGKET RESPON PESERTA DIDIK
PENGEMBANGAN MAJALAH ELEKTRONIK MATEMATIKA
BERBASIS ETNOMATEMATIKA PADA MATERI BANGUN RUANG
SISI DATAR

%

Nama : S'i\cq ..... SAaflE 0
Kelas : \xe .....................................
Sckolah . MTs a1 \ampung Tidur
Tanggal Pengisian  : A3 Moweatbe -3033

A. PETUNJUK PENGISTAN
1. Melalui instrumen ini anda diminta untuk memberikan penilaian terhadap
produk yang dikembangkan dalam bentuk majalah elektronik matematika
berbasis etnomatematika pada materi bangun ruang sisi datar.
2. Tuliskan‘identitas anda.

3. Bacalah setiap pernyataan dengan teliti.

4. Jawab pernyaaan dengan jujur, fanpa pengaruh dari orang lain karena
jawaban anda tidak akan mempengaruhi nilai.

5. Berilah tanda check list (¥') pada salah satu kolom skala penilaian sesuai
dengan keadaan yang sebenarnya.
5 = Sangat Setuju 2 = Tidak Setuju
4 = Setuju 1 = Sangat Tidak Setuju
3 = Cukup
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B. PENILAIAN

No. Aspck

Pernyataan

Skala Penilaian

11231415

1. | Tampilan

Tampilan gambar,
warna, animasi pada
media majalah
elektronik menarik

VA

. Kesesuaian rubrik

majalah dalam
menjelaskan materi
bangun ruang sisi datar

Kejelasan majalah
elektronik dalam materi
bangun ruang sisi datar
sudah baik

Majalah elektronik
menggunakan jenis dan
ukuran foiit yang sesuai

2. | Media

Media majalah
elektronik
mempermudah saya
memahami konsep
materi bangun ruang sisi
datar

Gambar dan video yang
ditampilkan dalam
majalah elektronik
sesuai dengan konsep
bangun ruang sisi datar

3. | Isi materi

Materi yang dikemas
dalam rubrik majalah
membuat saya mengerti
akan materi bangun
ruang sisi datar

Gambar yang disajikan
dalam majalah
elektronik sesuai dengan
materi yang dijelaskan

S

4. | Bahasa

Petunjuk pengoperasian
majalah elektronik
mudah saya pahami

e

Bahasa yang digunakan
dalam majalah
clektronik jelas dan
mudah dipahami
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11. Kegiatan belajar
menggunakan media
majalah elektronik \/
menumbuhkan semangat
belajar

12. Setelah melihat majalah
elektronik secara
keseluruhan, membuat
saya semangat dan
tertantang untuk \/
mengerjakan
soal/latihan yang
berkaitan dengan materi
bangun ruang sisi datar

- 13. Media majalah

5. | Manfaat elektronik yang
disajikan membuat saya
tertarik mengikuti \/
pembelajaran
matematika materi
bangun ruang sisi datar

14. Media majalah
elektronik materi
bangun ruang sisi datar \/
yang disajikan
memudahkan saya
belajar secara mandiri

15. Majalah elektronik
membuat belajar \/
matematika menjadi
tidak membosankan

16. Materi yang ada di
majalah elektronik
membuat saya belajar \/
hubungan antara
matematika dan budaya
Lampung

17. Gambar rumah adat dan
kue tradisioanl Lampung
pada majalah elektronik \/
menambah pengetahuan
saya tentang budaya
Lampung.

Sumber @ Guniarti, Irma. “Pengembangan Media Pembelajaran E-Magazine

6. | Budaya

Pada Materi Segiempat Untuk Peserta didik Kelas VII Sekolah
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Menengah Pertama Islam Al-Falah.” Universitas Islam Negeri

Sulthan Thaha Saifuddin Jambi, 2019.

C. KRITIK DAN SARAN

Kritik dan saran untuk perbaikan majalah elektronik matematika berbasis -

etnomatematika pada materi bangun ruang sisi datar :
DA A T
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ANGKET RESPON PESERTA DIDIK
PENGEMBANGAN MAJALAH ELEKTRONIK MATEMATIKA
BERBASIS ETNOMATEMATIKA PADA MATERI BANGUN RUANG
SISI DATAR

Nama : Raghan.. Abu..sucya.. Sapusca
Kelas B T D S L
Sekolah ptsn. L lamBPA.. .
Tanggal Pengisian  : .13.7.U72023 e

A. PETUNJUK PENGISIAN

1. Melalui instrumen ini anda diminta untuk memberikan penilaian terhadap
produk yang dikembangkan dalam bentuk majalah elektronik matematika
berbasis etnomatematika pada materi bangun ruang sisi datar.

2. Tuliskan identitas anda.

3. Bacalah setiap pernyataan dengan teliti.

4. Jawab pernyaaan dengan jujur, tanpa pengaruh dari orang lain karena
jawaban anda tidak akan mempengaruhi nilai.

5. Berilah tanda check list (¥') pada salah satu kolom skala penilaian sesuai

dengan keadaan yang sebenarnya.

5 = Sangat Setuju 2 = Tidak Setuju
4 = Setuju 1 = Sangat Tidak Setuju
3 = Cukup
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B. PENILAIAN

No. Aspck

Pernyataan

Skala Penilaian

1

2

3

4

5

1. | Tampilan

Tampilan gambar,
warna, animasi pada
media majalah
elektronik menarik

v

. Kesesuaian rubrik

majalah dalam
menjelaskan materi
bangun ruang sisi datar

Kejelasan majalah
elektronik dalam materi
bangun ruang sisi datar
sudah baik

Majalz;h clektronik
menggunakan jenis dan
ukuran font yang sesuai

2. | Media

Media majalah
elektronik
mempermudah saya
memahami konsep
materi bangun ruang sisi
datar

Gambar dan video yang
ditampilkan dalam
majalah clektronik
sesuai dengan konsep
bangun ruang sisi datar

3. | isi materi

Materi yang dikemas
dalam rubrik majalah
membuat saya mengerti
akan materi bangun
ruang sisi datar

Gambar yang disajikan
dalam majalah
elektronik sesuai dengan
materi yang dijelaskan

4. | Bahasa

Petunjuk pengoperasian
majalah elektronik
mudah saya pahami

10.

Bahasa yang digunakan
dalam majalah
elektronik jelas dan
mudah dipahami
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5. | Manfaat

. Kegiatan belajar

menggunakan media
majalah elektronik
menumbuhkan semangat
belajar

12;

Setelah melihat majalah
elektronik secara
keseluruhan, membuat
saya scmangat dan
tertantang untuk
mengerjakan
soal/latihan yang
berkaitan dengan materi
bangun ruang sisi datar

13.

Media majalah
elektronik yang
disajikan membuat saya
tertarik mengikuti
pembelajaran
matematika materi
bangun ruang sisi datar

14.

Media majalah
elektronik materi
bangun ruang sisi datar
yang disajikan
memudahkan saya
belajar secara mandiri

15.

Majalah elektronik
membuat belajar
matematika menjadi
tidak membosankan

6. | Budaya

16.

Materi yang ada di
majalah elektronik
membuat saya belajar
hubungan antara
matematika dan budaya
Lampung

17.

Gambar rumah adat dan
kue tradisioan! Lampung
pada majalah clektronik
menambah pengetahuan
saya tentang budaya
Lampung.

v

Sumber : Guniarti, lrma. “Pengembangan Media Pembelajaran E-Magazine

Pada Materi Segiempat Untuk Peserta didik Kelas VII Sekolah
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Menengah Pertama Islam Al-Falah.” Universitas Islam Negeri
Sulthan Thaha Saifuddin Jambi, 2019.

C. KRITIK DAN SARAN

Kritik dan saran untuk perbaikan majalah elektronik matematika berbasis

etnomatematika pada materi bangun ruang sisi datar :

.......................................................................................................................

135



Lampiran 13 Jawaban Tes Hasil Belajar Peserta Didik
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Lampiran 14 Hasil Tes Ketuntasan Belajar Peserta Didik

No. Nama Skor | Ketuntasan Persentase Kriteria
Ketuntasan
1. Abdullah 57 | Tidak Tuntas |
2. Afif 78 Tuntas
3. Alysia 92 Tuntas
4, Amanda 85 Tuntas
5. Amelia 89 Tuntas
6. Arvino 92 Tuntas
7. Daniyar 92 Tuntas
8. Deswita 82 Tuntas
Q. Elisa 78 Tuntas
10. Fahmi 65
11. Hilya 78
12. Hulul 53
13. Ihsan 85 Tuntas
14, Lela 89 Tuntas 81% Sa”Qat
15, M. Fadlan 65 | Tidak Tuntas | Baik
16. M. Abdillah 92 Tuntas
17. M. Afdhal 96 Tuntas
18. M. Alfin 92 Tuntas
19. Mujizat 72 | Tidak Tuntas |
20. Nabila Novita 92 Tuntas
21. Nabila Ramadani | 92 Tuntas
22. Rayhan 75 Tuntas
23. Reyhana 92 Tuntas
24, Rika 85 Tuntas
25. Ryukimazaya 92 Tuntas
26. Shintya 89 Tuntas
217. Silfa 92 Tuntas
Keterangan :

b banyak peserta didik yang tuntas

X 100%

jumlah peserta didik

22
P=—x100%

27

P =81%
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Lampiran 15 Dokumentasi Penelitian

Gambar 1. Mengarahkan peserta d|d|k dalam memahami materi pada majalah
elektronik

Gambar 2. Kond|S| peserta d|d|k sedang mengerjakan latihan soal
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o

Gambar 3. Kondisi peserta didik saat mengerjakan sdal téé

L T~
l“i{} A |

‘Gambar 4. Peserta didik mengisi angket respon
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~ B { 3 e
Gambar 5. Foto bersama peserta didik kelas IX E

N
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